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Модель, которая прошла тестирование - Нагоп 795 ЕТ Ре. 
Согласно заключения МОЗ Украины от 29.07.2002г. 
на современном этапе развития 
компьютерных технологий этот монитор может быть 
рекомендован для использования в профессиональных, 
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УСЛОВИЯ 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По баппам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор пучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 
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КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками ста- 
тей в оглавлении номера (см. на обороте}. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 
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мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разь- 
грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей 
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сканер Сапоп СапобКап М 


2-е призь 
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3-и призы: 
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колонки СВЕАМУЕ $ 
мышка АМ-2000 5сгой ОР 
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млиим.зет.Кеу.на 


пр. Науки, 4 
зе@зе{.Кем.иа 
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ИНТЕРНЕТ 


Хитроумный сервис 


Европейские авиакомпании продолжа- 
ют активно внедрять беспроводные сети 
стандарта У/-А. Не так давно беспровод- 
ной доступ в Интернет появился в само- 
летах компании ШиЯРапза, совершающих 
полеты между Франкфуртом-на-Майне, 


ВАА Незигом 
= 


саг ние 


Германия, и Вашингтоном, США. О наме- 
рении оснастить самолеты выходом в Ин- 
тернет говорят и другие авиакомпании, од- 
нако наиболее интенсивно беспроводные 
сети внедряются в аэропортах европейс- 
ких стран. Недавно подобная сеть была 
введена в коммерческую эксплуатацию в 
лондонском сэропорту Хитроу. Беспровол- 
ная сеть с поступом в Интернет была раз- 
вернута в зале прибытия первого терми- 
нала Хитроу. Все пассажиры, располага- 
ющие ноутбуками с картами доступа к 
беспроводным сетям, могут выходить в Ин- 
тернет, принимать и отправлять электрон- 
ную почту и т.д. В ближайшем будущем по- 
лобные сети будут введены в строй в лон- 
лонских соропортах ГЭтуик и Стэнстед. В 
создании этих сетей активно участвует ком- 
пания /е[ для которой беспроводные се- 
ти стали в последнее время одним из при- 
оритетных направлений деятельности. Ве- 
ликобритония в настоящее время устула- 
етпо распространенности сетей М\-Я толь- 
ко США и скандинавским странам. Разви- 
ваются беспроводные сети и в странах 
центральной Европы. Доступ в Интернет с 
помощью \\/-Е уже организован в пари- 
жском аэропорту имени Шарля ле Голля. 
В течение ближайших месяцев аналогич- 
ная сеть появится и в международном сэ- 
ропорту Франкфурта-но-Майне. 
Источник; Компьюлента 


Доктор сменяет лаворанииа 


Компания Май.ги объявила о зоключе- 
нии соглашения с фирмой Диалог-наука о 
предоставлении средств антивирусной зо- 
щиты почтовой корреспонденции пользо- 
вотелей Мой.ги. В настоящее время элект- 
ронная почта является основным каналом 


К. Сож Бат вы дтаж Бато 
он но зизаз И сс даже 
ЗЕЗЕВЕЛАТ боль 
рр абы < товаре 
Е 


‘ЕВИкириин С ВКичкот С Тори: 


распространения вирусов, а в системе 
Май.го зарегистрированы более 9 млн. поч- 
товых ящиков, поэтому проблема защиты 
пользователей ат вирусов и троянов стоит 
перед Мой.гу особенно остро. Ранее ком- 
пания использовала систему поиска виру- 
сов в электронной почте от Лаборатории 
Касперского. Однако теперь ее решено 
сменить на ОгМ\ЕЬ. Как сообщается в пресс- 
релизе Мой.го, «далеко не всякая антиви- 
русная прогромма в состоянии справиться 
с такими потоками электронной почты, ко- 
торые ежесекунлно проходят через серве- 
ры нашей компании». Наиболее приемле- 
мым решением, по данным Майли, являет- 
ся как роз Ог.УМеЬ для почтовых серверов. 
Свой выбор в Мой.ги объясняют высокой 
производительностью, надежностью и эф- 
фективностью программы ОгМУеБ при об- 
наружении вирусов и других вредоносных 
программ. Поэтому из всех имеющихся на 
рынке решений для защиты почтовых сер- 
веров на базе УМХ компания Мой.Ви выб- 
рала антивирус Ог\/УеБ. В настоящее вре- 
мя он уже применяется почтовой службой 
портала Яндекс. 
Источник: Компьюлента 


Уанос! обрецелняся 


7 апреля компания Уакоо! представи- 
ла обновленную версию своей поисковой 
системы, доступной по адресу ННр:/ /зеагс®. 
уафоо.сот. При создании новой версии \Уа- 
роо! ЗеагсН главной зодачей было облег- 
чить процесс поиска информации и сде- 
лать его максимально эффективным. Ро- 
нее после обработки поискового запро- 
са выводился список категорий каталога 
Уавоо!, и пользователю приходилось дос- 


бок риа зоаае: 


ее 


Ао виа и Зеловор 1 А еды Зо паба Пе 
ово тьмы ликичиааци бы Виа анте арена 


Е а за : 
таточно долго добираться до нужных ему 
результатов. Теперь для выполнения боль- 
шинства операций достаточно набрать 
запрос и один раз щелкнуть мышью. Ре- 
зультаты поиска по Интер- 
нету и ссылки на каталог, а 
также на другие разделы 
портала будут вывелены на : 
одной стронице. Внешний вид страницы с 
результатами поиска больше всего напо- 
минает вид страниц с результатами поис- 
ка в Сооде. Это, впрочем, неудивитель- 
но, если принять во внимание тот фокт, 
что поиск в Уароо! ЗеагсН реализован на 
базе движка Сооде. Впрочем, у Уарос! 
Зеагсй есть немало отличий от самой по- 
пулярной поисковой системы в мире. Спе- 
циолисты Уарос! максимально напичкали 
свой новый поисковик ресурсоми собствен- 
ного портала. Поиск можно вести не толь- 
ко по базе данных Сооде или каталогу 
сайтов Уайоо!, но и по таким разделом 
портала, как «Желтые страницы», погода, 
географические карты, новости и т.д. Поль- 


зователи могут вести поиск на тридцати 
языках и сохранять полученные данные в 
свойствах учетной записи пользователя У с- 
Нос! Эксперты сходятся во мнении, что глав- 
ной целью создания новой версии поис- 
кового движка является желание Уайоо! 
составить конкуренцию Сооде. 
Источник: Компьюлента 


Двенаццать с ноловнной 


Для обремененных мирскими заботами 
британских священнослужителей в Сети 
открыт специальный сервис — подготовка 
и подбор воскресных проповедей для про- 
ведения мессы. \\МеБ-сайт №ир://м\мм. 


1азнтитиезегтоп.сот позиционирует себя кок 
«службу быстрой подготовки проповедей 
для христианских священников и учителей, 
которым не хватает времени подготовить 
очередную праповедь». Заплатив за услу- 
гу $12.5, священники смогут в режиме ре- 
ального времени быстро подобрать себе 
подхорящую проповель, рассчитанную на 
10-12 минут. «Проповедники постоянно 
заняты другими делами. У них просто не 
хватает времени подготовиться к пропове- 
ди», — говорит Боб Аустин, профессио- 
нальный писотель и проповедник. 
Источник: М@стерСвязь 


ПРОГРАММЫ 


Робшн-Бобнн-Баравек 


Следующее поколение ОС Мегозой 
будет поддерживать 64-процессорные 
системы, построенные на базе процес- 
соров [пе Йапит, и до 512 Гб опера- 
тивной памяти. Анонс новой системы сос- 
тоится 24 апреля, причем одновремен- 
но с 32-разрядной версией для архитек- 
туры х86 будет выпущена версия для 
64-архитектуры Напит 
(см. новость «Встреча фи- 


налиста» раздела «Прог- 
раммы», МК, №14 [237]. 


При этом 32-разрядная версия Лсгозой 


ИЛпао\м$ бегуег 2003 будет поддержи- 
вать только 32 процессора и 64 Гб по- 
мяти. В настоящее время на рынке еще 
нет систем, которые полностью бы ис- 
пользовали заявленные возможности, хо- 
тя Немме!-РаскКаго(№нр:/ /мчиум.Пр.сот) уже 
продемонстрировала 64-процессорный 
сервер бирегсботе на Напит, но до пос- 
тавок дело еще не дошло. Кстати, в прош- 
лом месяце Мусгозой выпустило ОС ИИп- 
ом ХР, работающую на 64-разрядных 
Напут. В настоящее время поставки роа- 
бочих станций на процессорах Напит 
осуществляет пока только НР. 
Источник: ХВТ 


Альпернаюивные ПЛабкрософиты 

В Сети обнаружена неофициальная 
версия Онес!Х 9.Оа КефниюЫе 
(Нир:/ /ууимимеаКир.ЧКЛетр/4х9_ге Е михр_епц. 
гог, 8.7 Мб] для ОС \М/т- 
ом: ХР. Данный релиз не пол- 
держивается корпорацией ЛИ+- 
сгозой, так что будьте осто- 
рожны ©. Умельцы с сайта 
Тесй-Сийс (вир:/ /уумииеср-сгИю. 
сот) также выпустили неофи- 
циальную версию ОпесХ 9а для ОС И/п- 
аом5 [опорот, а точнее, ее бета-билда 
М4 (внр:/ /мчч.ргедатта.сот/ —1есбстйс/ 
4х/4х9.батяаНег (а!рра%20еНБуеср-сги- 
к.сот.ехе, 17 Мб, Внр:/ /м\и.ргедатта.сот/ 
-Чеспсийс/ Чх/ах9.ба№гаг, 17 Мб). По умол- 
чанию в [опобогт ВуйЯ М4 установлен 
Оиес!Х 9 [Вийа 4.09. 0000.0899, кото- 
рый не обеспечивает максимального быст- 
родействия, а поэтому рекомендуется за- 
менить его на новый релиз. Инструкции 
по установке можно загрузить по ссылке 
Внр:/ /млимилесН-сийс.сот/Чх/Чх9Оа., 3 Кб. 

Источник: ХВТ 


Вышел новый релиз РгееВЗО 4.8 
(Вир:/ /ммум.НееБз4.ого], весьма популяр- 
ной мощной ОС семейства ВЗР УМХ. 
В данном релизе, предназначенном для 
ПК, совместимых с 1386 (те! 1а32] и АЕ 
рва (ФЕС Ара), исправлены некото- 
рые ошибки и улучшена общая устой- 
чивость и быстродействие системы. Бо- 
лее подробно со списком произведен- 
ных изменений можно ознакомиться на 
странице №!р://мим. ее $4. аго/ гейеазез/ 
5.ОВ/гепо!ез-1386.Инт, а скачать програм- 
му — на странице ННр:/ /муум НееБз4.ога/ 
дос/еп_9$.15$08859-1/Ьо<аК5/ ВапаБоок/ 
титог$-Яр.Ини|. 


Источник: ХВТ 
КЛЮЧ К СерОЩу 


Корпорация ие! (внр:/ /муучи. ме! сот] 
опубликовала новую версию 5.5 свобод- 
но распространяемой программы ше! 
Ргосеззог Егедиепсу [2 ЦНйу (русская вер- 
СИЯ — Йр:// медо\ипюа4.име!.сот/ -зиррой/ 
3084 /гиз/Нагиз24.ехе, 2 Мб], предназна- 
ченной для идентификации и предостов- 
ления пользователю детальной инфор- 
мации о процессорах {1 установлен- 
ных в систему. В состав программы вхо- 
дит утилита Редиепсу Тез позволяю- 
щая определить, был ли разогнан конк- 
ретный экземпляр процессора. Ргосез- 
зог Егедиепсу ЮР ЦНЙу выпускается в двух 
вариантах — для РОЗ [нр:/ /лучи име сот// 
зиррой/ргосеззогЛоо6/Ятедиелсу/БостоЫе. т] 
и для И/пдом$ ЯЗ/МЕ/МТА.0/2000/ХР. 
Имеется возможность работы программы 
на мультипроцессорных системах с пре- 
лоставлением информации о каждом про- 
цессоре по отдельности. В данной версии 
лобавлена поддержка новых процессоров 
Репнит М и продуктов с шиной 800 МГц. 

Источник: ХВТ 


Вовосин прессы 


Американская компания @иагК (инр:// 
ми. диагК.сот] официально прелоставила 
сведения о готовящейся к выпуску шестой 
версии издательского пакета СфиоХРие55. 


Нововведения в ФиагК ХРгезз 6 ноправле- 
ны, в основном, на повышение производи- 
тельности труда за счет возможностей ис- 
пользования общих атрибутов и парамет- 
ров в сложных объектах. Те- 
перь в проект можно вклю- 
чать несколько наборов сти- 
лей, цветов, настроек правил 
переноса и тд. С помощью 
функции синхронизации текс- 
та [бупсНгопве4 Тех! редак- 
тирование текста в одном варианте изме- 
нит связанный с ним текст и в других. Важ- 
ным новшеством стал встроенный инстру- 
ментарий для создания файлов ‚раЕ, что из- 
бавит пользователей от необходимости ис- 
пользовать лополнительное ПО. Сущест- 
венно расширились возможности работы 
с таблицами, в частности, появилась воз- 
можность установления связей ячеек внут- 
ри таблицы, таблиц друг с 
другом и таблиц с другими 
текстовыми полями. Ячейки 
и таблицы можно объели- 
нять в группы и работать с 
ними как с объектами, т.е. 
вращать, изменять форму 
и тд. В основном меню в 
пункте «Печать» добавилась опция «Слои». 
Среди других изменений — увеличенное 
число «откатов» у функции Ипдо, поддерж- 
ка аппаратно-независимого цветового 
пространства ПемсеМ и улучшенные воз- 
можности работы с ХМЁЕ Для работы 
ОиагКХРгезз 6 потребуются ОС \/п- 
ом5 2000/ХР или МасОЗ версии 10.2 и 
выше. О дате выхода пакета пока ничего 
не сообщается. 
Источник: Компьюлента 


Перес выходом на арену 


На официальном сайте компании 
АдоБе Зузетз псогрога!е4 (№нр://м/мим. 
афоБе.сот) появилась информация о том, 
что в конце мая будет выпущена новая, 
шестая версия популярной программы 
АдоБе АсгоБа! Кеадег, предназначен- 
ной для чтения файлов в формате „ра 

Источник: ХВТ 


З0-НОВОСТИ 


Призрак Фомонтона 


Компония Сефаз Сотриег анонсиро- 
вала СНо$! Ранщег 2. Если первая версия 
пролукта представляла собой набор пла- 
гинов для рисования в ЗР$МАХ, новый 
уникальный продукт будет сочетать в се- 
бе возможности ЗВ и 29-графики. Своз 
Раичег будет состоять из нескольких пла- 
гинов. В их числе дополнительные моду- 
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ли АдоБе РРоюзрор, которые интегриро- 
ваны с ЗОЗМАХ. В процессе работы СНоз|- 
Райчег 2 напрямую соединяется с РАою- 
зПор’ом и лает пользователю возмож- 
ность рисовать на любом объекте в З05$- 
МАХ. Все инструменты Рноюзвор’а, ко- 
манды и фильтры могут быть использова- 
ны для воздействия на текстуры объектов. 
Благодаря усовершенствованной техно- 
логии связи между программами, можно 
легко перемещаться между окном РИоЮ- 
зпор’а и вьюпортами ЗО$МАХ. 

На данный момент СНоз! Раитег 2 
находится на последней стадии бета- 
тестирования. Его выход намечен на бли- 
жайшее время. 

Источник: Сгеайуе З) 


Трехмерный альянс 


Компании О\5сгее! и АпагК объявили о 
выпуске совместного про- 
лукта для мультимедиа и 
создания ЗО-анимации в 
Интернете. При покупке 
Тре Апагк Зюдю/Отбсгее! 
разта Вип!е у дизайне- 
ров есть возможность сэ- 

: кономить порядка семисот 
долларов. Р/азта, которая, напомним, яв- 
ляется упрощенной версией ЗОЗМАХ, и 
Апат Зою в единой связке вооружот 
аниматоров мощным ЗО-инструментари- 


ем для создания реалистичных интерак- 
тивных проектов. Используя мощь этих 
двух программ, пользователь может ро- 
ботать с ЗО-моделями, видео, аудио и 
20-изображениями. Пакет предоставля- 
ет в распоряжение пользователей удоб- 
ную среду с гибким интерфейсом, успеш- 
но реализованными решениями @гад’п’- 
Чгор и стандартной временной школой 
анимации. Цена ТЙе Апай Эюдю/Г\сгее! 
разта Вип е составляет $995. 
Источник: СС ГРосиз 


Компания Апаз | М/ауевтоп (Внр:/ /мичм. 
айазмауеНолн.сот) анонсировала пятую 
версию профессионольного пакета трех- 
мерного моделирования Мауа. В про- 
цессе работы над новым ПО АпазМ/ауе- 
ГопЕв полной мере использовала поже- 
лания пользователей и активно сотруд- 
ничала с производителями аппаратно- 
го обеспечения. Результатом этого ста- 
ло увеличение скорости динамических 
расчетов и почти двойной прирост в ско- 
рости при работе Мауа под УИпоме. 
Мауа 5 получила два новых режима рен- 
деринга: к программному и тетю! гау 
добавились векторный и аппаратный. 
Первый предназначен для создания \меБ- 
контента, например, анимации для фай- 
лов Масготефа НазВ или ЗУС (ЗсааЫе 
\Уесюг Сгар! 3}, а также для векторных 
файлов Епсарзи ей Роз сир! и АдоБе 
Шознотог. Второй режим позволяет зна- 
чительно повысить скорость и качество 
рендеринга. Программисты, разрабаты- 
вающие плагины для Мауа, получат улуч- 


шенный Мауа АР! и новые команды для 
языка МЕЕ (Мауа ЕтБед дед [опдиаде). 
К числу других нововведений относятся 
различные инструменты, эффекты, в том 
числе Маке Мойоп Ее для моделиро- 
вания движения объекта через облако 
пара, капель, дыма и т.д., и поддержка 
новых форматов, в том числе Аую- 
Саа ВУ/С. Стондартным компонентом 
всех вариантов Мауа 5 также станет на- 
бор обучающих программ Мауа [еат- 
то Тоо! В продажу версии Мауа для 
\ММпадомз, 1Х, Ипих и МасОЗ Х посту- 
пят в следующем месяце. Официальная 
цена от 52 тыс. (за Мауа Сотр!ее] до 
$7 тыс. (за Мауа Упитиеч]. 

Источник: Компьюлента 
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ТЕХНОЛОГИИ 


Да в и 

После достаточно длитель- 
ного периода противостояния, 
судебных разбирательств и вза- 
имных обид, компании ме! и 
МА Тесбпоюдез наконец-то 
официально помирились. На- 
помним, что || осенью 
2001 года подола в суд на МА, 
заявив, что последняя наруша- 
ет патенты ®!. МА молчать не 


шы. 


стала и тоже подала в суд, Иск от МА ка- 
сался микропроцессоров |п!е|, которые, 
как утверждалось, нарушали три патента 
МА, полученные ею в связи с приобрете- 
нием Сепюиг, лочерней компании ШТ. В 
результате компании поругались и нахо- 
дились в состоянии перманентной «ссоры» 
ло самого последнего времени. 

Как сообщило российское представи- 
тельство МА, было достигнуто соглашение 
по ряду неуловлетворенных патентных ис- 
ков, касающихся чипсетов и микропроцес- 
соров. Соглашение охватывает 11 незо- 
конченных процессов в пяти странах, зот- 
рагивоющих 27 потентов. 

В соответствии с условиями соглаше- 
ния, обе компании отзывают все свои отк- 
рытые иски во всех инстанциях. Компании 
также заключили патентное кросслицен- 
зионное соглашение на десять лет, охво- 
тывающее всю продукцию компаний. В со- 
ответствии с указанным соглашением, [п- 
1е! выдал МА лицензию на продажу мик- 
ропроцессоров, которые совместимы с но- 
бором х86-инструкций, но контактно не- 
совместимы с процессорами или шинами 
процессоров компании пе. 

|11е! также согласилась в течение 
трех лет неотстаивайь своих патент- 
ных прав на пин-совместимые и сов- 
местимые по шине микропроцессоры 
МА. ше! вылол МА четырехлетнюю 
лицензию на конструирование и про- 
лажу чипсетов, которые совместимы 
с микропроцессорной шиной п, и 


ие соппес! | согласился не отстаивать своих пате- 


нтных прав против МА или ее клиен- 


чили 22 ча 


Отличительные особенности активных Н!--Р! систем "Серии А" 


тов и дистрибуторов по таким чипсетам на 
пятом году. Соглашение будет своеобраз- 
ным вознаграждением в пользу Пе! за ряд 
изделий. Лицензионные соглашения не 
распространяются на компанию 53 Сгарй- 
©, которой частично владеет МА. 

Каждая кампания сама несет расходы 
по оплате услуг своих адвокатов. Финен- 
совые подробности и другие условия сог- 
лашения не раскрываются. 

Источник: ЗВпемз 


Будущее проплачено 


Компания АМВ сообщила о своих дос- 
тижениях в области разработки транзис- 
торов нового поколения. В ходе исслело- 
вательских разработок специалистам ком- 
пании удалось созрать транзистор, ско- 
рость переключения которого на 30% пре- 
вышает аналогичный показатель транзис- 
торов прошлого поколения. При разро- 
ботке нового транзистора инженеры АМО 
использовали все имеющиеся в их распо- 
ряжении технологии, в частности полностью 
истощенный кремний на изоляторе (Ру 
Рер@еа Зйсоп-Оп-мз/аюг. 

В рамках другого исследования инжене- 
ры АМР разработали высокоскоростной 
транзистор на базе «напряженного» (татед) 
кремния, который имеет деформированную 
кристаллическую решетку, обеспечиваю- 
щую болышую подвижность электронов и, 
как следствие, повышенные рабочие час- 
тоты транзисторов. В новых «напряженных» 
транзисторах АМБ используются металли- 
зированные затворы, что позволило дос- 
тичь 20-25% прироста производительнос- 


Динамики повышенной мощности: ВЧ - 7 Вт, НЧ - 30 Вт 

* Повышенная чувствительность ВЧ-динамиков 

* Трансформатор повышенной мощности с улучшенным 
температурным режимом 

* Зеркальное расположение динамиков 

* Н-Егразъемы 


* Разъем для подключения сабвуфера 

‚* Утолщенная передняя панель (15 мм) 
Использование звукопоглощающего материала 
Выход фазоинвертора на передней панели 

* Использование МОЕ для всех стенок корпу. 

х Специальные ниши для динамиков 
*Закругленные грани передней панели 
> Шурупы с шестигранными лицами 
* Внешний предохранитель. 

* Отсоёдиняемый шнур питания 


мимлм.змеп-иктате. сот 


Оптовые поставки: (044).239-98-85, 434-94-11 


ти по сравнению с другими транзисторами 
на базе «напряженного» кремния. 

По заявлениям руководителей компо- 
нии, новые достижения в области созда- 
ния транзисторов позволят АМР оставать- 
ся на переднем крае современных техно- 
логий в течение ближайших нескольких лет. 
Подробности о новых разработках и перс- 
пективах их использования в массовых про- 
дуктах компания намерена сообщить на 
симпозиуме У15| который пройдет 12-13 
июня этого года в Киото, Япония. 

Источник: Компьютерра 


Зрачий экран 

Низкотемпературной полисиликоновой 
технологии изготовления тонкопленочных 
тронзисторов на стеклянной подложке [СО- 
дисплеев нашлось еще одно применение. 
Как известно, более высокая подвижность 
электронов в низкотемпературном поли- 
силиконе позволяет создавать высокоско- 
ростные БИС прямо на стекле подложек. 
Сформировав более высокопроизводи- 
тельные транзисторы в видимой области 
(С Б-экрана, инженеры компании ТозИфа 
Мавизва Обрау Тесфпоюду создали дисп- 
лей, способный не только демонстриро- 
вать картинку, но и сканировать изобра- 
жение помещенного на него объекта. 

Цветной 3.5-дюймовый ПРЗ КО)-дисп- 
лей, названный при! Ору, с разреше- 
нием в видимой области 320х240 пиксе- 
лей, способен отсканировать изображе- 
ние равной с ним площади в монохром- 
ную картинку размером 960%240 пикселей 
(кождая точка на цветном дисплее обра- 
зована одной триадой). Сканирование про- 
изводится каждым пикселем [транзистором 
интегрированным в подложку. Сделать трон- 
зисторы достаточно светочувствительными 
для фиксации отраженного от сканируемо- 
го объекта света стало возможным опять 
же благодаря полисиликону. 

Областей применения у этой технологии 
великое множество. И это не только скани- 
рование отпечатков пальцев, кок утверждс- 
ют представители компании (безопасность 
и еще раз безопасность}. Заманчиво, нап- 
ример, было бы сканировать документы, 
просто приклальвая их к экрану монитора. 

Свою разработку компания Тозйфа 
Маизрйа Обр/ау будет демонстрировать 
на выставке ЕДЕХ 2003 в Токио. 

Источник: Ф-Центр 


Запуск новой планеты 


Компания ип Мсгозучетз объявила о 
создании в своей структуре нового под- 
разделения Нюв Регюгтапсе ап4 Тесйп!- 
са! Сотрийпа (НРТС), которое будет за- 
ниматься поставками высокопроизводи- 
тельных вычислительных систем и програ- 
ммного обеспечения для них. Главой под- 
разделения в ранге вице-президента ста- 
нет Шахин Хан. Хан работал на различ- 
ных руководящих должностях в Зип начи- 
ная с 1996 г. и является весьма уважае- 
мой персоной в компьютерной отрасли. 

По заявлениям ип, создание нового 
подразделения продиктовано растущим 
влиянием компании на рынке высокопро- 
изводительных вычислительных систем. За 


последние шесть лет позиции компании в 
этом секторе заметно укрепились. В част- 


ности, в последнем рейтинге пятисот мош- 
нейших суперкомпьютеров Тор 500 прису- 
тствуют 88 машин на базе разработок Зил, 
что вдвое больше, чем в июне 2002 года. 

Гловным направлением работы подраз- 
деления НРТС станет создание 64-разряд- 
ных компьютеров, систем параллельных вы- 
числений, систем иерархического управ- 
ления хранилищами данных, систем визу- 
ализации данных, распределенных вычис- 
лительных сетей и тл. Набор продукции 
подразделения будет включать 64-разрял- 
ные рабочие станции бип Воде, серверы 
серии Зип Вие различного уровня произ- 
водительности, разработки в области сис- 
тем хранения данных НРС ЗАМ, програм- 
мные системы для создания кластеров, а 
также системы начального уровня на бо- 
зе ОС Ипих. 

Источник: Компьюлента 


бальной служниель 


Тайваньская компания Асег представи- 
ла новый сервер А№оз КЗОО форм-факто- 
ра 1), предназначенный для установки в 
стойку. 


Новый сервер оснощается процессо- 
ром те! Реппит 4 с тактовой частотой до 
3.06 ГГц или Саегоп с тактовой частотой 
до 2.20 Пц, оперативной памятью 
ЕСС 20266 объемом до 4 Гб, поддержи- 
вает жесткие диски с интерфейсами СЯ 
и ЮЕ. В Аз ЕЗ00 дополнительно устс- 
навливается контроллер 1320 $С$}, кото- 
рый гарантирует высокую производитель- 
ность дисковой подсистемы. Сервер осна- 
щен тремя системными кулероми и свето- 
лиодной панелью ЕазуОтадпозНс, позволя- 
ющей контролировать работу устройства. 

А!оз КЗ00 имеет четыре слота [ММ 
для установки оперативной памяти, два 
64-разрядных слота РО-Х, встроенный двух- 
канальный сетевой контроллер Ска Е - 
егпе! и два лотка для жестких дисков. Сер- 
вер поддерживает технологию ше! Нурег- 
Тргеа по. 

В комплект поставки входит програм- 
мное обеспечение Асег Еазу8ВЦШО для ус- 
тановки опероционных систем, а также 
программный пакет АЗМ для управления 
сервером. 

Источник: Компьютерра 


Послесние ласточки 


Компания АМ продолжает наращивать 
активность в области «несистемных» чип- 
сетов, представив на этот раз два своих 
Зепа/Рагойе|-АТА контроллера — М5281 
и М5283. 


Чип М5281 поддерживает два канала 
Зена! АТА 150 (по одному жесткому дис- 
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ку на канал] и два канала Рагае! АТА 133 
(по два жестких диска на канал}, а М5283 
является облегченной версией с поддерж- 
кой двух каналов 5-АТА 150 и одного ка- 
нала АТА1ЗЗ. 

Впрочем, в связи с грядущим выходом 
новых южных мостов УА (\Т8237] и п 
(КН5}, поддерживающих не только Зеп- 
а/Рагойе! АТА, но и функции ВАШ, погу- 
лярность отдельных ЗАТА/РАТА-контрол- 
леров неминуемо должна пойти на убыль. 

Источник: Ф-Центр 


Свежий аНЕСоси 


Подразделение полупроводниковых 
устройств МЕС анонсировало сегодня 
модулируемый лазерный модуль МХ8340 
для оборудования 10-Гбит/с сетей транс- 
портного уровня и Еегпе!. Ожидается, 
что поставки новых модулей начнутся в 


апреле. 


№Х8340 может быть использован в 
качестве источника излучения в опти- 
ческих трансиверах и передатчиках, ра- 
ботающих в стандартах 5ТМ-64 164.1, 
ПО-С.691, ОС-192 $В-1 ЗОМЕТ (уп- 
сбгопоуз Орнса! МЕТ] и 1ТОСВАЗЕ- 
(ВЛ М/ 1ЕЕЕВО2.3 Еегле! на дистанци- 
ях до 12 км. 

Модуль выпускается в форм-факто- 
ре $МТ [ви Касе-тоц 1уре}, имеет раз- 
меры 11х9.6ж4 мм и не требует прину- 
дительного охлаждения. В МХ8340 так- 
же интегрирован контроллер, напряже- 
ние питания модуля составляет 3.3 В. 

Источник: ХВТ 


Обыкновенное чудо 


Согласно давно установившейся тра- 
диции, через некоторое время после вы- 
пуска нового графического процессо- 
ра компания АП Тесфпоодез объявля- 
ет о появлении нового мультимедийно- 
го устройства серии АЦ-ИМ-У/ОМРЕЮ 
на его основе. Не стал исключением и 
выпуск чипа Кадеоп 9800 РКО, на ос- 
нове которого было представлено ре- 
шение АН-ИМ-У/ОМОЕК 9800 РВО. 


Основные характеристики новинки бы- 


ли вполне предсказуемы: чип КАРЕОМ 
9800 РКО, 128 Мб 256-битной памяти 
ООК, стерео ТВ-тюнер на 125 канолов, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


поддержка аналогового захвата в фор- 
мат МРЕС-2 с разрешением ло 720х480@ 
30 #рз, воспроизведение РУО с подлерж- 
кой аудио ВоБу АС-3; видеовыход с под- 
держкой НОТУ через специальный адап- 
тер, поддержка МисгозоН ОнесХ 9.0 и 
ОрепСТ, поддержка \/Итаомз ХР/2000/ 
Ме/98/98 ЗЕ, трехлетняя гарантия. 

Помимо этого, в комплекте с картой 
булет поставляться пульт ДУ Кетое У/оп- 
ег и программный комплект АТЕМий- 
пефю Сетег 8.5, включающий в себя 
полный набор утилит: Еахуюок, Ту-Оп- 
Ретопа Ру, Ми!мем,  ТВгомем, 
\Мдеозоар. Появление карты в рознице 
обещано уже этой весной, рекомендо- 
ванная цена АЦ -ИМ-М/ОМОЕК 9800 РКО 
составляет 5449. 

Источник: ХВТ 


| ва луча 

Компания НйасН-ЁЕС сообщила о вы- 
пуске комбо-прайва С$А-4040В, кото- 
рый поддерживает диски форматов ВУО- 
РАМ, ВУО-В/ВМ/, БУБ-+К/+КМ/ и СО- 
В/К\\ [оснащен двумя лазерами и дву- 
мя считывающими головками}. По дан- 
ным производителя, используемый в при- 
воде ОЗР двухчиповый, а не трехчипо- 
вый. Предположительный срок начала 
ОЕМ-поставок — июнь. 

Скоростные работы устройства с раз- 


личными дисками при записи: ВУО-К — 
4х, РУБ-ВМ/ — 2х, ОУО-ВАМ — Зх, 
О\УО+В — 4х, СО-К — 24х, СО-КМУ — 
16х; при чтении — ОУО-+В/К\М/ — 10х, 
2\УО-КАМ — 3х, РУБ-ВОМ — 12х, СО- 
ВОМ — 32х. 

Интерфейс привода — АТАР!. С$А- 
4040В оснащен 2-Мб буфером. Разме- 
ры привода — 146х184.7ж41.3 мм, вес — 
около 1 кг. Допускается вертикальное 
размещение устройства. 

Источник: ХВТ 


Просто мелевновине 


Компания АП Тесфпоюдез$, извест- 
ная пользователям прежде всего как 
производитель видеокарт и решений А!- 
ип-\М/опаег, совмещающих в себе функ- 
ции последних с телевизионными при- 
емниками, представила ТУ У/опаег Рго, 
новую модель внутреннего ТУ РСНтю- 
нера, предназначенного в первую оче- 
рель для тех категорий покупотелей, кто 
либо не хочет покупать видеокарту на 
базе чипов от АП, либо уже имеет удов- 
летворяющий его графический адаптер, 
но хочет расширить возможности ПК в 
напровлении приема телепередач. 

Диапазон возможностей ТУ М/оп- 
ег Рго обычен для подобного родо уст- 
ройств — прием до 125 телеканалов с 
возможностью удобного сканирования 


эфира и каталогизирования найденных 
каналов, полноэкранный или «оконный» 
просмотр передач с функцией плани- 
ровщика воспроизведения, а также за- 
писи последних в формате МРЕС-2. Кро- 
ме того, имеется возможность подклю- 
чения к тюнеру и внешней камеры ви- 
деонаблюдения. 


ном пниоиькьы 


РА Ту ОЕ” РОС 


ЗУЛАЛИЕХ ЕЛИЗЫЖНЯ ЧР (809 ЗИРАЛЯ ФУ 


Теперь о ценах и разнообразии мо- 
депей внутри линейки ТУ М/опаег. С 
учетом новинок, эта серия Т\-тюнеров 
теперь включает в себя четыре моде- 
ли: ТУ И/опаег Рго Кетое Соп#а! Ед!- 
Ноп (вариант комплектации с многофу- 
нкциональным беспроводным пультом 
ДУ) за $100; ТУ М/опаег Рго за $70; 
ТУ М/опаег УЕ Кетое Сопно! ЕЯюп 
за $80 и, наконец, самый простенький 
и дешевый тюнер Т\У М/опадег \Е по це- 
не $50. 

Источник: ЗО Мем5 


В кольце революции 


Японское подразделение компании 
М-Аи4дю представило в Японии восьми- 
канальную звуковую карту Кемошоп 7.1, 
поддерживающую формат 192 кГц/24 бит. 


Звуковая карта КемоНоп 7.1 для ши- 
ны РЕ! построена на основе аудиоко- 
нтроллера Епуу24НТ компании МА Тес{- 
пою<!ез и поддерживает шестиканоль- 
ное (5.1) воспроизведение звука \Уп- 
дом Мефю 9, а также восьмиканаль- 
ное (7.1) воспроизведение. На карте 
установлен двухканальный цифро-ано- 
логовый преоброзователь АКАЗВТ (ди- 
намический диопазон — 108 дБ}, шес- 
тиканальный цифро-аналоговый преоб- 
разователь АК4З55 [динамический ди- 
опазон — 106 дБ} и аналого-цифровой 
преобразователь АК5З80 [динамичес- 
кий диапазон — 106 дБ). Диапазон восп- 
роизводимых частот — от 20 до 
20 000 Гц. 

Карта имеет коаксиальный цифро- 
вой выход, поддерживающий передачу 
сигнала в форматах Роу Оюна[ и ОТ5. 
Новинка совместима с технологиями 
трехмерного звука ПиесЗоипа ЗВ, 
АЗО 1.0, а также ЕАХ 1.0/2.0. Кроме 
того, карта поддерживает технологии 
«окружоющего звука» 55 ТпиЗитоупа 
ХТ и $85 Сиае Зитоип Я И с програм- 
мным управлением. 


Звуковая карта М-Аидю Кемоувоп 7.1 
поступит в розничную продажу в Япо- 
нии в апреле 2003 года. 

Источник: Компьютерра 


фиихн в альбом 


Компания Ерзоп представила устрой- 
ство для просмотра цифровых фотогра- 
фий, РЬоюРС Рауег Р-1000, своего ро- 
да цифровой фотоальбом с 3.8” ЖК-эк- 
раном и 10-Гб жестким диском (1.8). По 
словам производителя, на встроенный но- 
ситель помещается около 7500 картинок 
с разрешением ло 3 млн. пикселей. 

ЖК-экран устройства отображает 
около 260 тыс. цветов; разрешение эк- 
рана — 640х480 пикселей, размер точ- 
ки — 0.15 мм. 


В качестве сменного носителя в РАою 
РС Рюуег Р-1000 могут использоваться 
карты СотрааазН Туре 1, а при усло- 
вии наличия адаптера для слота СЁ — и 
многие другие карты флэш-памяти. Фо- 
тоольбом поддерживоет технологию Ро- 
\юРС ГУКЕСТ для печати кадров на прин- 
терах У$В ГВЕСТ-РАМТ. В списке под- 
держиваемых принтеров упомянуты РМ- 
730С/740С/74001/830С/840С/870С/8 
90С/860РТ/930С/970С/4000РХ/3700С. 

Поскольку РНоюРС Рюуег Р-1000 ос- 
нащен интерфейсом Ц5В, существует воз- 
можность подключения к нему в качест- 
ве источника данных приводов СО-К/К\\У. 

Размеры устройства — 91.5х23х 
142 мм, вес — около 350 граммов. 

Источник: {ХВТ 


Принтер на бамарейках 


Если проанализировать всю массу 
новостей, посвященных новинкам пери- 
ферии рынка цифровой фотографии, то 
можно заметить довольно интересную 
тенденцию. Заключается она в том, что 
производители все чаще и чаще стара- 
ются исключить из технологической це- 
почки, необходимой для получения, хра- 
нения или транспортировки снимка, та- 
кое звено, как персональный компью- 
тер. Принтеры, печатающие фото с кар- 
точек памяти, внешние жесткие диски с 
функцией считывания данных с флэш- 
карт, компактные цифровые фотоаль- 
бомы — все это позволяет розвернуть 
компактную фотолабораторию буквель- 
но на клочке свободной поверхности. 
Но вряд ли только за одной компакт- 
ностью гонятся производители. Очевид- 
но, они считают, что ПК является самой 
сложной для освоения неискушенными 
пользователями частью в цепи создания 
любительской фотографии. Как бы там 
ни было, но появилось еще одно пор- 


тативное устройство, призванное упрос- 
тить жизнь фотографа-любителя. На этот 
раз универсальный картридер «скрес- 
тили» с внешним приводом СО-К\\. 


Итак, ОВО Арасег 015с Зепо СРТО0 — 
это не только внешний Ц$В-2.0 привод СГ- 
ВМ! на батарейках (на самом деле, там ус- 
тановлен литиево-ионный аккумулятор}, это 
еще и картридер для карточек флэшнпо- 
мяти шести стандартов: Сотрас!Назй (СЁ) 
Туре | и !!, МегоОиуе [коть это и не кар- 
та}, Метогу ЭнсК ([М$}, ЗесигеОюйа! (50), 
МиМедю (ММС), ЗтанМефеа (5М] и х0 
(через опциональный хО-СЕ адаптер). При- 
вод записывает в автономном режиме [без 
участия ПК) на обычные. СО-В/КМ/ диски 
информацию непосредственно с флэш- 
карт. Для этого у него предусмотрено две 
кнопки: «запись» и «запись с последующей 
проверкой». Поддерживается также муль- 
тисессионный режим записи рисков. Пол- 
ного заряла аккумуляторов, кстати, хватс- 
ет на один час работы в режиме записи. 
УОВО Арасег Г\зс Чепо СР1О00 уже вы- 
пускается в массовых количествах. Реко- 
мендованная производителем стоимость 
состовляет $299.95. Это примерная стои- 
мость четырех-пяти СЁ-карточек. Если для 
предстоящего путешествия вам понадобит- 
ся более пяти карт флэш-памяти, может, 
стоит подумать, о чем-либо подобном Арас- 
ег Обс Зюпо? Дешевле будет. 

Источник: Ф-Центр 


Американская компания 
1В1х, специализирующаяся 
на аксессуарах для мобиль- 
ных устройств, выпустила 
цифровые радиоприемники, 
которые подключаются в 
разъем для флэш-карт. 

Первый приемник, име- 
ющий интерфейс Сотрас+- 
Ноа типа | (может установ- 
ливаться в разъем СЕ |], предназначен 
для КПК на платформе Мсгозой Роск- 
е! РС, то есть совместим практически 
со всеми моделями Рад, НР, Тозйфа, 
Саяо, Азиз и т.д. Второе устройство с 
интерфейсом ЗесигеОюйа! (50} пред- 
назначено для Райт. С ним были про- 
тестированы КПК Райм т5хх, 17/05 и 
Топозеп-Т. 

Функционально СЕ Роске®АБО и 
$Р РоскеЖАБЮ полностью идентичны: 
они имеют в своей основе приемник с 
синтезатором на основе фазовой овто- 
подстройки частоты (РЦ), работают в на- 
иболее распространенном лиопазоне ЕМ 
(88-108 МГц), поддерживают функцию ав- 
топоиска, оснащены памятью на 18 стан- 
ций, системой управления энергопотреб- 
лением и стереовыходом. Все управление 


осуществляется через КПК. Головные те- 
лефоны прилагаются в комплекте. 

Цена обоих устройств также одина- 
кова: в интернет-магазине 18. е-Зюге 
оба стоят по $49.99. 

Источник: Компьютерра 


Горкулесовы столбы 


Достаточно известный французский 
производитель компьютерного оборудо- 
вания НегсШез в сомое ближайшее вре- 
мя начинает поставки новой мультиме- 
дийной акустики — 2.1-канальной систе- 
мы ХР$ 2.100 $1уег и 5.1-канальной сис- 
темы ХР$ 5.100 $Имег. 


Краткие характеристики 2.1-каналь- 
ной системы ХР$ 2.100 $1мег: 

У два сателлита с неодимовыми маг- 
нитами, сабвуфер со встроенным уси- 
лителем; 

У суммарная мощность: 60 Вт КМ$ 
(сабвуфер — 35 Вт, сателлиты — 
2х12.5 Вт); 

У заявленный частотный диопазон: 
сабвуфер — 30—150 Гц, сателлиты — 
150 Ги—20 КГц; 

У габариты сабвуфера: 266.5х245х 
230 мм; 

У габариты сателлитов: 40х210х 
40 мм; 

У вкомплекте два аудиокабеля (КСА 
и 3.5-мм стерео ттНосК); 

У 175-см кабель у каждого сателлита; 

У проводной пульт ДУ; 

У выход на наушники. 

Новая 5.1-канальная акустическая 
система ХР$ 5.100 $Имег будет 
представлена несколько позже. 
Есть предположения, что основ- 
ные акустические компоненты бу- 
дут аналогичны представленным 
выше. 

Источник: ХВТ 


Матреца форева 

Японская компания Зеко Ерзоп 
представила новый матричный 
принтер УР-Я30 с фронтальной зогруз- 
кой бумаги. Принтер предназначен для 
государственных, банковских и других 
учреждений, где требуется работа с са- 
мокопирующимися и прочими бланко- 
ми и тому подобными документами. 

Принтер рассчитан на подключение 
к компьютерам, работающим под уп- 


равлением операционных систем М5- 
005$, \М/Итдомз 95, 98, Ме, МТ 3.1, 
МТ 3.51, МТ 4.0, 2000 и ХР. Устройство 
имеет параллельный и УЗВ-1.1интер- 
фейс. Благодаря системе фронтальной 
загрузки бумаги обеспечиваются неболь- 
шие габаритные размеры принтера. Кро- 
ме того, бумага не загибается, вдоба- 
вок, возможна печать на картоне. 
Разрешение печати — 180 точек на 
дюйм, скорость печати в стандартном 
режиме — 52 символа в секунду, в про- 
изводительном режиме — 100 символов 
в секунду. Возможна печать штрих-ко- 
дов девяти разновидностей. 
Габаритные размеры новинки — 
386х306х185 мм, вес — около 3.5 кг. 
Матричный принтер Ерзоп УР-930 
поступил в продажу в Японии четверто- 
го апреля 2003 года по ориентировоч- 
ной розничной цене в 99 800 японских 
иен (около $831]. 
Источник: Компьюлента 


ее шеры мира 


На рынке карманных игровых приста- 
вок уже давно безраздельно властвует 
японская компания Мтепб О со своими 
продуктами серии СатеВоу, однако дру- 


гие компании не прекращают попыток 
выйти на данный рынок. Одной из таких 
фирм является корейская Сате Рагк со 
своей карманной приставкой СР3З2. По 
своим возможностям оно является одной 
из самых мощных на рынке, а по вычис- 
лительной мощности она значительно 
превосходит СатеВоу Абуапсе. 

Основой СР3?2 является 32-разряд- 
ный процессор на ядре АКМ. Объем 
ПЗУ составляет 512 Кб, а в качестве 
оперативной памяти используются 
8-Мб $ОКАМ. Для вывода изображе- 
ния предназначен ЖК-дисплей диаго- 
налью в 3.5” и разрешением 320х240 
точек, отображающий 65 000 цветов. 
Звуковой процессор приставки поддер- 
живает 16-разрядный стереозвук с час- 
тотой дискретизации 44.1 кГци 16-ко- 
нольную М!!-полифонию. Для органи- 
зации многопользовательской игры ис- 
пользуется четырехканальный родиомо- 
луль, работающий на частоте 2.4 ГГц. 
Для хранения информации используют- 
ся карты ЗтайМефю. 

Но сомое интересное в СР3З? не кон- 
фигурация, а программная начинка. 
Приставка использует собственную ОС, 
для которой могут создаваться не толь- 
ко игры, но и любые другие приложе- 
ния. В частности, для нее уже созданы 
программы просмотра графики, а ток- 
же медиаплейеры с поддержкой фор- 
матов МР3З и даже ОМ№Х. Выбор ориги- 
нальных игр для СР3З2 невелик: всего 


около дюжины наименований. Однако 
этот недостаток компенсируется усили- 
ями энтузиастов, которые создают для 
приставки эмуляторы других платформ. 

В настоящее время на одном из сой- 
тов поклонников СР32 доступны пятнад- 
цать эмуляторов различных компьюте- 
ров, игровых автоматов и приставок, от 
Соттобоге 64 и 7Х Зрестит до Зирег 
Мпепао и СатеВоу. С их помощью чис- 
ло игр для СРЗ2 стремительно возрас- 
тоет (необходимо учесть, что использо- 
вание эмуляторов Митеп(о не одобря- 
ет]. Наконец, для СРЗ2 существует вир- 
туальная машина /ауа, то есть пристав- 
ка поддерживает и /юуа-игры, начавшие 
набирать популярность с появлением мо- 
бильных телефонов, поддерживающих 


эту платформу. В разработке находит- 

ся и специализированноя версия Ипих. 
Приставка продается не только в Юж- 

ной Корее, но и в других регионах мира. 

В Великобритонии она стоит 99 фунтов 

стерлингов (около $150], ав США — $179. 
Источник: Компьютерра 


ба рабосиь сосеоям-враезм... 


Чтобы научиться играть на ударных, 
необязательно изводить родных и сосе- 
дей грохотом, а также захламлять ком- 
нату деревянными цилиндрами и медны- 
ми дисками. Если ритмы рвут сердце, то 
электронные барабаны ОгитХнгете сто- 
нут отличным дополнением к перифе- 
рии вашего компьютера. 

Ударная установко ОгитХгете, подк- 
лючоемая по интерфейсу ЦЗВ, пользует- 
ся ресурсами аудиокарты компьютера. Это 
означает, что можно наслаждаться игрой 
как в одиночку, сидя в наушниках, так и 
выводить сигнал на аудиосистему компь- 
ютера. Обладатели многоканальной скус- 
тики могут разместить колонки возле каж- 
лого «барабана», чтобы слышать извле- 
каемый звук с нужной стороны. 

Среди других достоинств ОгитХ- 
нете — компактность и отсутствие не- 
обходимости в источнике питания. К то- 
му же, в отличие от ударных панелей, 
располагаемых на столе, ОготХнкете 
устанавливается на стойку, что соотве- 
тствует устройству традиционной удар- 
ной установки и поможет овладеть пра- 
вильной манерой игры. 

В комплект входят пять ударных площа- 
док с регулируемой чувствительностью дат- 
чиков. Площадки соответствуют рабочему 
барабану, бонгам, том-тому и хай-хэту. 
Одна площадка оснащена двумя датчика- 


ми и блогодаря этому может исполнять 
функции как ведущей, так и акцентирую- 
щей тарелки. Ножная педаль активирует 
электронную «бочку». Все это хозяйство 
монтируется на стойку рамного типа, там 
же укрепляется и коммутатор сигналов. В 
коммутаторе имеются девять входов для 
датчиков ударных площарок. Дополнитель- 
но можно заказать еще одну площадку и 
педаль для закрытия/открытия хай-хэта. 

Программная составляющая предс- 
тавлена диском с обучающими програм- 
мами и видеокурсом, а токже игрой с 
четырьмя уровнями сложности. Там же 
можно найти 14 звуковых банков, вклю- 
чающих 130 сэмплов перкуссии. Еще 
один диск содержит тренировочные фо- 
нограммы. Ну и, разумеется, прилага- 
ется пара барабанных палочек. 

Рекомендуемая цено барабанов ОготХ- 
нете составляет 299 долларов США. До- 
бавочные площадка и педаль обойдутся 
в 49 долларов. В розничной ` продаже 
ОготХнете появится с апреля 2003 г. 

Источник: Компьютерра 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Пациение скорее жив... 


Со 2 по 5 апреля в Харькове в спорт- 
комплексе НТУХПИ проходила ежегод- 
ная выставка информационных техно- 
логий |пЕхро 2003. Ее организатор — 
К.1. (КБайеу мЮЕхро), одна из ведущих 
фирм в украинском выставочном биз- 
несе. В этом году ПЮЕхро в пятый раз 
открыла свои двери для всех ценителей 


и почитателей информационных техно- ' 


логий, профессионалов и специалистов 
П-сегмента Харькова. Список участни- 
ков выставки включал в себя не только 
харьковские фирмы, но и гостей из Днеп- 
ропетровска, Запорожья и Киева. Впро- 
чем, приходится признать, что на пю 
Ехро 2003 отсутствовали две крупней- 
шие компьютерные компании Харько- 
ва — МКС и Спецвузавтоматика. 


(Стало доброй традицией присутствие 
на выставке специализированных компь- 
ютерных изданий. На нынешней отме- 
тились СЫрМемиз, Е-МоБИе, Наго’п-- 
бой ЦА, тете! ЦА, Мое ВадГо, Биз- 
нес и безопасность, ИД «ТС», Комиз- 
дат, Софтпресс и, безусловно, любимый 
Издательский дом «Мой компьютер». 


Кроме стендов компьютерных маго- 
зинов, провайдеров и прессы, большое 
внимание привлекали стенды учебного 
центра Квантор и большой стенд ЧП 
Демидов-мебель, представившего ши- 
рокий выбор компьютерных столов. 

Признаемся честно, первый раз приш- 
лось видеть на Харьковской компьютер- 
ной выставке компанию, профессио- 
нально использующую в своей деятель- 
ности компьютерные технологии с мак- 
симальной отдачей. Речь о компании 
М-арт, представившей на выставке ши- 
рокий спектр профессионального ау- 
дио-оборудования для записи аудиоро- 
ликов, ремастеринга и изготовления фо- 
нограмм, 

В течение всей выставки в конфе- 
ренц-зале проходили семинары по раз- 
личным направлениям информацион- 
ной деятельности. Наибольший инте- 
рес вызвали семинар Как не заплатить 
лишнего при лицензировании програ- 
ммного обеспечения, проведенный Ук- 
раинским центром лицензионного прог- 
раммного обеспечения, а также семи- 
нар Образование в Интернет, органи- 
зованный Интернет-правайдером ЦИТ 
Восток. 

Во время выставки было проведено 
множество шумных презентаций, лоте- 
рей и розыгрышей ценных призов. Так, 
на стенде Интернет-провайдера Шпсот 
в последний день был проведен розыг- 
рыш курса Экстремальное вождение, 
который достался... харьковскому авто- 
ру «Моего компьютера» Сергею Ува- 
рову. Поздравляем победителя! 

Не менее насыщенной была прог- 
рамма на стенде Издательского дома 
«Мой компьютер». Ежедневна проводи- 
лись викторины с розыгрышем ценных 
призов. Хотя вопросы по материалам 
наших еженедельников были довольно 
легкие, на большую их часть пришлось 
отвечать самим ведущим ©. 

Кульминацией нашей работы на выс- 
тавке стол очередной День МК! Мы вру- 
чили обещанный приз первому автору 
приложения МК-Харьков Роману Гор- 
бенко. Пригласили на наш праздник 
представителя фирмы «К. — КВагКм п- 
юЕхро» и с удовольствием подарили на- 
ши фирменные часы организаторам в 
благодарность за создание теплой и 
дружеской атмосферы на выставке. А 
посетители, поднаторенные на вопро- 
сах предыдущих дней, в этот раз прев- 
зошли сами себя. Без призов никто не 
ушел, хотя людей во время проведения 
праздника было довольно много. Нам 
в очередной раз это удалось. 

До навых встреч, Харьков! 


Дружная компания 


28 марта 2003 года в Украинском 
представительстве компании 1С Еес- 
топк$ подписан контракт на авторизс- 
цию сервисного центра компании МКС 
по продукции ЕС. Авторизация по сер- 
вису даполняет прежний статус компо- 
нии МКС как сертифицированного про- 
давца техники [С Нескопс®. 

Подписанию контракта предшество- 
вала целенаправленная работа по ор- 
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ганизации высококачественного послеп- 
родажного обслуживания клиентов МКС 
по всем видам техники с маркой (С. В 
конце 2002 года открыто новое поме- 
щение сервисного центра МКС пло- 
щадью около 1000 кв. метров. Сейчас 
в нем работает более 70 специалистов, 
из которых около 50 — сертифициро- 
ванные инженеры. 

С подписанием контракта об авто- 
ризации сервисный центр МКС получил 
дополнительные возможности для орго- 
низации обслуживания клиентов: 

У быстрые и льготные поставки рем- 
комплектов, комплектующих, специаль- 
ного тестового и ремонтного оборудо- 
вания; 

У обучение сервисных инженеров по 
специальным программам работы с тех- 
никой и потребителями; 

У возможность предоставления бесп- 
латного сервисного обслуживания в те- 
чение трех лет на товары с маркой ЕС. 

Кроме того, сертификация позволя- 
ет сервисному центру МКС участвовать 
в специальных акциях ЕС Ееснопюс$ — 
сюда входит бесплатный послегарантий- 
ный сервис и программа 24 часа, в рам- 
ках которой предусматривается прове- 
дение гарантийного ремонта менее чем 
за сутки. Пользователи компьютеров 
№ о’5 уже сейчас обслуживаются на та- 
ких условиях. На восстановление рабо- 
тоспособности ПК МКС отводятся сут- 
ки с момента обращения клиента в сер- 
висный центр. 

Сервисный центр МКС также авто- 
ризован по обслуживанию П-продукции 
такими компаниями, как АРС, Сотрад, 
Ерзоп, Нем/е!! Раскага, шв Ком, [ех- 
та, ОК! Ропе: МСОН, батзипа, Тозр= 
Ба, Хегох. : : 


Украинские внедорожники 


На радость диалапщикам, появился 
новый модем, адаптированный под ук- 
раинские телефонные линии. 

Недавно компания Сотраз$ (вир:// 
\\\.сотразз.сот.иа] начала поставки но- 
вых голосовых факс-модемов Огез! У.92 / 
56К тайваньского производства на ры- 
нок Украины. Модемы Огез{ разрабо- 
таны инженерной лабораторией Огез. 


Рынок специализированных чипсетов 
для аппаратных Фю-юр модемов не очень 
широк, и основную долю в настоящее 
время на нем занимает компания Сопех- 
ап+ с недорогими решениями. В модемах 
Огез! применен новый чипсет от Сопех- 
а! — СХО6827-11, который пришел на 
смену популярному двухчипавому КСУ5б. 

Модем обеспечивает следующие воз- 
можности: прием/передачу данных со 


скоростью до 56К К56Йех/\.90/№92; ра- 
боту на украинских телефонных лини- 
ях связи, используя протоколы \.34, 
\.90, \92 с протоколами сжатия и кор- 
рекции ошибок \.42, \.4285 и 
МАР 2,3,4,5; ЕАХ с функциями прие- 
ма/передачи данных со скоростью С|- 
Н 14400 6Бр$; полную реализацию го- 
лосовых функций (УСИСЕ) с системой 
команд \.253; возможность запи- 
си/воспроизвеления звуковых сигналов 
с телефонной линии с различными ско- 
ростями оцифровки звука и алгорит- 
мов компрессии звука. 


Модем Огез снабжен адаптирован- 
ной для Украины версией микропрог- 
раммы, которые хорошо функциониру- 
ют на линиях среднего качества и, что 
весьма важно, стоят дешевле других 
модемов с аналогичными возможнос- 
тями. Модемы Огез обеспечивают 
100% обнаружение сигнала «занято»; 
автоматическую подстройку комплекс- 
ного сопротивления модема (адапта- 
цию к «нашим» телефонным линиям}; 
отключение параллельного телефона; 
по умолчанию установлен код страны 
для Украины [38}. 

По мнению специалистов компании 
Сотра$5, новый модем характеризует 
высокое качество при невысокой цене, 
что будет по достоинству оценено как 
специалистами, так и потребителями. 


6 облегчением! 


С 17 марта 2003 года установлена 
новая цена на младшую модель лазер- 
ных принтеров Куосега МЙа. Теперь по- 
купка модели Куосега Мйа Е$-1010 
обойдется конечному пользователю в 
315 евро (для сравнения: прежняя цена 
составляла 350 евро). Для дилеров ла- 
зерных принтеров Куосега Миа пред- 
лагаются выгодные условия. 

Снижение цены направлено на ук- 
репление позиций Куосега Миа в сег- 
менте лазерных принтеров для персо- 
нального использования и небольших 


групп. Особенностью модели Куосега 
Миа Е5-1010, как и всех лазерных прин- 
теров Куосега Мйа, является «вечный» 
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блок печати (процесс-юнит|, имеющий 
гарантию 100 тысяч страниц или 3 го- 
да. Единственный расходуемый матери- 
ал — это тонер, рассчитанный на 8 500 
страниц. Лазерный принтер Куосега М!- 
1а РЗ-1010 является неплохим решени- 
ем лазерной офисной печати, посколь- 
ку имеет низкую себестоимость печа- 
ти. Данная модель имеет скорость пе- 
чати 14 страниц в минуту, базовую па- 
мять 16 Мб [макс. 144 Мб}, процессор 
РомегРС 200 МГц, разрешающую спо- 
собность 1200 ар (1800х600}, 0$В-2.0 
порт, слот для Сотрас!-Назй карты. Се- 
тевой интерфейс Ефегте! может быть 
установлен опционально. Стандартная 
гарантия на принтер — 2 года. Реко- 
мендуемая нагрузка в месяц — 10 ты- 
сяч страниц. 

Официальным дистрибьютором ла- 
зерных принтеров Куосега Мна в Ук- 
раине является компания Вета-Дистри- 
буция. 


Реальный Хай-Фай 


После непродолжительного затишья 
компания З\УЕМ в очередной раз пере- 
ворачивает представление пользовоте- 
лей ПК о мультимедийной акустике, ус- 
танавливая новый стандарт на компью- 
терный звук! В марте месяце компания 
анонсировала новую линейку моделей 
Серия А. Как по утверждению предста- 
вителей $\УЕМ, так и по мнению ряда 
экспертов, которые уже имели возмож- 
ность оценить новинку, она удовлетво- 
ряет всем требованиям НЕН. Вот лишь 
вкратце отличительные особенности но- 
вой акустики: 

У динамики повышенной мощности: 
ВЧ — 7 Вт, НЧ — 30 Вт; 

У повышенная чувствительность ВЧ- 
динамиков; 

У трансформатор повышенной мощ- 
ности с улучшенным температурным ре- 
жимом; 

У зеркальное расположение диноа- 
миков; 

У Н-Е разъемы; 

У разъем для подключения сабвуфе- 
ре; 

У утолщенная передняя панель 
(15 мм}; 

У использование звукопоглощающе- 
го материала; 

У выход фазоинвертора на перел- 
ней панели; 

У использование МПЕ для всех сте- 
нок корпуса; 

У специальные ниши для динамиков; 

У зокругленные грани передней по- 
нели; 

У шурупы с шестигранными шли- 
цами; 

У внешний предохранитель; 

У отсоединяемый шнур питания. 

В начале апреля в розничной про- 
даже уже появилась самая младшая мо- 
дель АЕ-11, на подходе более мощные 
АЕ-21 и АЁ-З1 и линейка сабвуферов. 

Цены на активную акустику Серии А 
традиционно демократичны. 

Более подробную информацию мож- 
но найти на ИНр://ммум. змеп-икгате.сот/ 
ргадисв.азрала=1 &со!=120. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Туман близко 


Компания Агхе! Те объявила об ухо- 
де в печать мрачной готической адвенчуры 
Мытаге. Те из вас, кто следил за разро- 
боткой этого проекта, должны помнить за- 
явление девелоперов о том, что проект был 


завершен еще в февроле. Но игру на зо- 
лото они почему-то не отпускали. Зато в 
Сети появилась демка, которая сразу прив- 
лекла внимание поклонников жанра. Если 
вы обратитесь к игровым форумам, то смо- 
жете прочесть ловольно нелестные отзывы 
о демо-версии Метаге. Неудобное упров- 
ление, не очень удачная камера, слишком 
простся боевая система — все это вызыво- 
ло вполне понятное неудовольствие гейме- 
ров. За время пребывания демки в Сети к 
ней появилось несколько патчей, исправля- 
ющих некоторые погрешности. 

И вот наконец-то игро ушла в печать. 
Думаю, предположение о том, что весь лич- 
ный состав Агхе! ТиБе все это время нап- 
ряженно следил за реакцией геймеров и 
параллельно вносил в проект изменения, 
не покажется вам слишком смелым. Так что 
у нас появилась реальная надежда на то, 
что конечный продукт будет отличаться от 
демки, что не может не радовать. Соглас- 
но предварительным данным, Ментаге полж- 
на появиться в продаже в конце апреля — 
начале мая этого года. Ждем-с. 


Зеленой подарок 

Замечательнся новость пришла к нам из 
офиса компании ЕпзетЫе Зи йоз. И породу- 
ет она прежде всего любителей трехмерной 
стратегии Аде оЁ Мунооду. Разработчики 
проявили просто троготельную заботу о пок- 
лонниках своего детища и выложили в Сеть 
бесплатную кампанию к этой игрушке. Она 
носит название Со4еп СЁ и позволит вам 


еще раз вернуться в Эру Мифов. Сюжет кру- 
тится вокруг двух братьев-дварфов, с которы- 
ми Мы имели ВОЗМОЖНОСТЬ ПОЗНОКОМиться в 
кампании Ра/ офе Тис! входившей в сос- 
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тав оригинальной Аде о Мупоюсду. Если мы 
отправимся в путешествие с нашими стары- 
ми знакомыми, то должны будем пройти че- 
рез четыре миссии. На протяжении 
всего пути нам придется решить 
множество загодок, сразиться с 
большим количеством врагов и 
близко познакомиться с самим бо- 
гом Локи. В общем, данное допол- 
нение можно считать полноценным 
продолжением оригинальной игры. 
Необходимо отметить, что все ди- 
алоги были специально озвучены с 
учетом специфики новой кампании. 
В общем, можно заключить, что разработчи- 
ки из ЕпзетЫе Зо ю$ преподнесли прекрас- 
ный подарок любителям Аде ог Муфоюду. 
Для того чтобы поиграть в Соеп СИ, ори- 
гинальноя версия игры должна быть пропсп- 
чена ло версии 1.03. Ну а скачать новую кам- 
панию вы можете с сайта Мо р!аута (Внр:// 
умиимораутооот/атде. пре 7.4 Зато ть А 
огдег=0], размер 10 Мб. ь 


Й снова фэниези 


Компания Кеуеме Ещецаттей! начала 
работу над трехмерной реалтаймовой стра- 
тегией Рамп оЁ Рапазу. Данный проект 
представляет собой классическую страте- 
гию, действие которой будет разворачи- 
ваться в фэнтезийном мире, населенном 
шестью враждующими нациями. К сожале- 
нию, о сюжетной завязке игры известно нем- 
ного. Среди противоборствующих сторон 
на сегодняшний лень известны Ритапз, еМез, 
омиагиез, огсз, мезтоп сГадоп$ и ттоюигз. 
Технически же игра будет поддерживать все 
современные эффекты. Нас ожидает пол- 
ностью трехмерный мир, возможность вра- 
щения камеры, зум, различные поголные ус- 
ловия (снег, дождь, туман). Смена дня и но- 
чи. Причем, по утверждению разработчи- 
ков, время суток будет влиять на харскте- 
ристики юнитов: в темноте лучнику труднее 
попасть в противника, а охрана каравана 
позже заметит засаду. Самих же юнитов 
обещают великое множество, причем сол- 
даты каждой расы будут существенно от- 
личаться друг от друга. Все ваши бойцы но- 
капливают единицы опыта и в будущем смо- 
гут апгрейдиться ло Героя. 

К сожалению, мало что известно об эко- 
номической части, но, лумаю, в ближайшем 
будущем разработчики восполнят этот про- 
бел в нашем образовании. В общем, мож- 
но сказать, что нас ожидает еще одна кра- 
сивая сказка. Что ж, кто сказал, что это пло- 
хо. Тем более, что работы начались совсем 
недавно, и возможно, нам припасли еще 
несколько «изюминок», которые выделят иг- 
ру из сотен похожих. Ну а пока все жела- 
ющие могут заглянуть на официальный сайт 
игры и поближе познакомиться с новым тво- 
рением Кемене Емейаттеп! (Внр://\илим. 
геуейеещейаттет сот/дой. 


Пособие ция диверсантов 


Всем, кто следит за разработкой «само- 
го амбициозного проекта» Мм мегасвуе, 
будет небезынтересна информация, недавно 
появившаяся на сайте компании. «Вниманию 
всех, кто проходит подготовку к участию в 
«Операции ЗЙеп! Эюгт»! В разделе «Файлы» 
опубликовано «Краткое видеопособие по пра- 
ведению секретных операций в тылу врага». 


Оно наглядно демонстрирует разнообразие 
и реалистичность тактических приемов, ис- 
пользуемых бойцами диверсионных отрядов: 
подрыв несущих конструкций 
зданий, стрельба через стены, 
засалы, стремительные атаки, 
коварные улары в спину, бес- 
шумное устранение часовых и 
многое другое. Ролик также ле- 
монстрирует богатство игрово- 
га арсенала: для достижения 
победы можно использовать лю- 
бое аружие — от метательных 
ножей, пистолетов и пранот до 
снайперских винтовок, станковых пулеметов 
илаже персональных бронекостюмов. Качать 
пособие отсюрсе Нйр:/ уу. пма.сот/гиз/52_Яез. 
№т!. Так что если вы хотите достойно порго- 
товиться к прохождению миссий в «Оперо- 
ции Зет Эюгт», советую найти время и схо- 
дить по указанной ссылке. 


Братья Масяни 


Всем вам хорошо известнотакое напров- 
ление анимационного искусства, как флэш- 
мультипликация. Самым ярким его предсто- 
вителем, по крайней мере, в странах ОНГ 
является небезызвестная Масяня, поселив- 
шаяся в Сети на сайте Муту (ННр:/ /мминитийи. 
Однако, похоже, в ближайшем булущем у 
питерской хулиганки появятся конкуренты. 
«1 апреля 2003 года состоялся запуск пер- 
вого в Украине мультипликационного интер- 
нет-проекта «Лево и Право». Разработка и 
запуск проекта осуществлены «Дизайн-Бу- 
тик Студио 7» и Продюсерским Центром 
«Шоу Мережа». Итак, главными героями 
мультсериала являются... братья-яйца Лево и 
Право, которые не смогли вовремя вылупить- 
ся из своей скорлупы и, плюнув на все уси- 
лия, заявили: «И так сойдет». Лево (оранже- 
вое яйцо] — это воплощенный весельчак и 
балагур, брызжущий энергией и ведущий раз- 
гульный образ жизни. Герой может нахамить, 
обидеть и подраться, но в то же время он яв- 
ляется душой компании. Право (серое яй- 
цо} — это образ серьезного, доверчивого и 


энергия направлена в созидательное русло. 
В нужные моменты он может остановить сво- 
его зарвавшегося брата и изменить разви- 
тие ситуации в совершенно неожиданном для 
зрителя направлении. Герои мультсериола — 
даром что яйца — ведут вполне человечес- 
кий образ жизни в собственном виртуальном 
мире. Среда обитания героев всесторонне 
отображает повседневный быт и реальные 
ситуации, хорошо знакомые украинской и 
российской аудитории». Если вас заинтере- 
савал проект, абязательно загляните на 
ВИр:/ /ммилм.200,сотла и познакамьтесь с брать- 
ями поближе. 


Построй свой Эдем 


а последние лет десять даннся тема 

стала очень актуольной, ведь если 

раньше загородные участки воспри- 

нимались многими как маленькие кол- 
хозы, то теперь это скорее место, где мож- 
но хорошо отдохнуть в выходные. Ну и обс- 
тановка, понятное дело, лолжна быть соот- 
ветствующей. Можно, конечно, полежать и 
на бабушкиной расклалушке в тени старой 
яблони, примостившись кое-как между грял- 
ками, но это далеко не лучший вариснт. По- 
этому предлагаю отправиться в Интернет и 
посмотреть, что он нам может предложить 
по части ландшафтного дизайна. 

Потратив немало времени на исследо- 
вание русскоязычного участка Глобальной 
(Сети, посвященного ландшафтному дизай- 
ну, могу сказать, что большинство сайтов 
носит рекламный характер. Почти на всех 
ресурссох, занесенных в каталоги и поиско- 
вые системы, вы найдете описание прелос- 
тавляемых услуг и цены на них. И хорошо, 
если в этом море рекламы обнаружится хоть 
какая-нибудь галерея или пара-тройка сто- 
тей по теме! Но кое-что, заслуживающее 
внимания, все же выкопать удалось. Поэто- 
му спешу с вами поделиться ссылками. 

Сайт под названием «Ландшафтный 
дизайн» расположился по адресу №ир:// 
ум |апд-демюп.ги. На нем есть два разде- 
ла, которые могут пригодиться читателям. 
Первый из них — «Советы», — здесь мож- 
но почерпнуть информацию о том, когра 
лучше начинать. заниматься дизайном со- 
лового участка, как не попасть впросск, 
заказывая проект в какой-нибудь фирме, 
и тд. Раздел «Статьи» содержит некото- 
рые материалы, которые помогут разоб- 
раться в тонкостях ландшафтного дизай- 
на. Это, во-первых, страничка «Зачем ну- 
жен садё», во-вторых, гид «Основные эта- 
пы создания сада», и наконец, в-третьих, 
серия статей, посвященных тем или иным 
элементам дизайна — цветником, дорож- 
кам, волоемам и т.д. Представлена токже 
«Энциклопедия растений». 

Электронные версии журналов «Ланд- 
шафтный дизайн» и «Сад своими руками» 
можно найти по адресу НИр:/ /ммимЛапазНай.го. 
Правда, последний номер «ЛД» датирует- 
ся маем 2002 гора, но, думаю, такого ро- 
ла информация за год устареть не успе- 
ла. Тем, кто только недавно начел инте- 
ресоваться нашей темой, я бы лаже сове- 
товала заглянуть в материалы журналов 
за 2001-й год. Думаю, и в них найдется не- 
мало интересного. Кроме журналов на 
Ландшафт.Ру также представлен раздел с 
интересными статьями, напечатанными в 
пругих журналах или электронных источ- 
никах. Например, тут вы найдете шесть зо- 
поведей озеленения малых участков, со- 
веты по выбору саженцев, а также статью 
о саловом искусстве Японии. 

«Мотивы изящного садоводства» [и#р:// 
ми дапдан.ги] — это самый большой обно- 
руженный мною ресурс по нашей теме. Во- 
первых, хотелось бы отметить дизайн сай- 
та (рис. 1], который, по моему мнению, как 
нельзя лучше соответствует его наполне- 
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Темой сегодняшнего обзора был выбран ландшафтный дизайн. 
Проще говоря, различные способы сделать из своей дачи райский 
уголок. Беседки, каменные дорожки, аккуратно постриженные де- 
ревья и даже небольшие пруды — все это входит в понятие ланд- 


шафтного дизайна. 


нию. Когда вы в первый раз зайдете сюда, 
советую прежде всего зоглянуть но стро- 
ничку «Вступительное слово». Нодее оформ- 


Рис.1 


лением созратели потрудились на слову, 
так что подождите окончания загрузки — 
не пожалеете! Кроме того, тут рассказы- 
вается о том, что вы найдете на сайте. 

Но перейлем к его разделам. Первый 
из них носит название «А/отивы». Тут поме- 
щены различные мотериолы, касающиеся 
истории ланлшафтной архитектуры, — статьи 
о российских усальбах, античных памятни- 
ках, образцах садово-парковой культуры 
народов Востока. К тому же, здесь можно 
почитать забавные исторические факты по 
нашей теме. Большинство статей снабже- 
но иллюстрациями, так что не заскучаете. 

Когла закончите знакомиться с истори- 
ческой частью, сомое время перейти к сов- 
ременным разработкам. Загляните в раз- 
дел «Навигатор периодики» — авторы сай- 
та поместили здесь алфавитный список тем 
со ссылками на периодические печатные 
издания по ландшафтной архитектуре. 

Теперь поищем практические советы. 
Для облегчения жизни садовода на сайте 
имеется календарь лачных работ, а также 
календарь примет, советы по розметке 
цветников своими руками. В разделе «/Вю- 
минки» есть описания многих саловых рас- 
тений, которые помогут украсить ваш учас- 
ток. И наконец, откройте раздел «Фота- 
галерея». Думаю, здесь вы найдете для се- 
бя много интересного. Прекрасные рабо- 
ты флористов-профессионалов наверняка 
согреют душу и порадуют глаз. Свои впе- 
чатления и пожелания создателям сайта 
можно высказать в клубе «Кабачок». Так 
тут называют гостевую книгу. 

Еще один ресурс по нашей теме, на ко- 
тором обнаружилось много информации — 
это «Дом и Сад» (№Нр:/ //лапдезют.Боот.ги]. 
Правда, есть у него один недостоток — 
наличие баннеров, тематика которых ©б- 


солютно не соответствует нашей ®. Впро- 
чем, с этим вполне можно смириться. 

Как леко можно догадаться, первые 
два раздела сайта носят названия «Дом» 
и «Сад». И там и там вы найдете некото- 
рые интересные материалы по благоуст- 
ройству жилища и дачного участка. На 
страничке «Дом» авторы поместили статьи, 
посвященные модному нынче китайскому 
учению фен-шуй. Кроме этого, отсюда мож- 
но извлечь весьма ценные советы. Напри- 
мер, приходило ли вам в голову, что с близ- 
ко расположенными окнами соседних до- 
мов можно бороться при помощи пленок, 
которыми тонируются окна машин ПО з0- 
верению авторов сайта, такое решение 
не только поможет скрыть свою частную 
жизнь от чужих глаз, но и укрепит стекла 
в случае попытки вломиться в дом. Впро- 
чем, это еще далеко не все советы — ос- 
тальные читайте сами. 

Разрел «Сад» содержит статьи, посвя- 
щенные разным элементам ландшафтной 
архитектуры — гозону, альпинарию, пру- 
лу, лорожком и даже... лягушкам. А бо- 
лее детально прочитать об альпийских 
горках и водоемах можно уже в разделе 
«Библиотека». Здесь вы найдете описо- 
ния более чем ста пятидесяти видов рас- 
тений и животных. 

Вышеуказанные материалы носят ско- 
рее теоретический характер. О том же, 
как применить знания на практике, рас- 
сказано в одноименном разделе «Грок- 
тика». Здесь, в частности, можно узнать, 
как выбрать растения для неблагоприят- 
ных участков земли, как построить патио — 
внутренний дворик, и многое другое. 

Еще одним недостатком сойта можно 
считать отсутствие галереи. Конечно, ил- 
люстрации сопровождают некоторые 
статьи, но этого явно недостаточно для ре- 
сурса подобной ноправленности. 

Сайт компании «Бронсон» (иНр:/ /мимч. 
Ыгопзоп.ги] (рис. 2) привлек меня, прежде 
всего, очень обширным историческим роз- 
делом. Создатели ресурса не поленились 
собрать из различных печатных источни- 
ков многочисленные материолы о салово- 
парковом искусстве разных нароров в раз- 
ные времена (начиная с Древнего Египта 
и заканчивая Францией восемналцатого 
века). Побывав на сайте, вы сможете пе- 
ренестись в итальянские сады эпохи Воз- 
рождения или побывать в обществе древ- 
них римлян. Конечно же, не обойдено вни- 
манием салово-парковое искусство Китая 
и Японии. 
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На страничке «Словарь» составлен спи- 
сок цитируемой на сайте литературы. Так 
что если какая-нибуль книга особенно зоа- 
интересует, вы без труда найдете ее в биб- 
лиотеке. Кроме этого, в данном разделе 
помещен словарь ландшафтно-архитек- 
турных терминов. 

Отдельные разделы ресурса посвяще- 
ны растениям, воде, альпинарию. На стро- 
ничке «Альпинарий» прерставлено сто со- 
рок пять видов растений, которые обычно 
высаживаются на альпийских горках. Так- 
же есть ловольно большая галерея. В раз- 
деле «Вода» рассказывается, естественно, 
о рыбах — аквариумных и не только. Ин- 
тересно, что специальная рубрико пол- 
ностью посвящена осетру. 

Интересной особенностью сайта явля- 
ется то, что ссылки на похожие сетевые 
ресурсы размещены здесь не только в от- 
дельном разделе Шпк$ (как на многих дру- 
гих сайтах), но и в каждой рубрике. Это 
очень удобно. Например, если вы интере- 
суетесь рыбами и зашли в соответствую- 
щий раздел, отсюда же вы сможете по- 
пасть на другие тематически близкие ре- 
сурсы: «Первый русский аквариумный сайт», 
«Аквариумистика» и пр. 

По алресу Нр:/ /миуимудртсе.5и/ —УК/ др.Вт 
расположился ресурс для дачников и не 
только (рис. 3). Его создатели советуют не 
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Рис.3 


оброщать ни на кого внимания и потихонь- 
ку делать ваш участок таким, каким вы ви- 
дите его в мечтах. А сам сайт, конечно же, 
должен помочь воссоздать на шести сот- 
ках маленькую Грецию или кусочек Япо- 
нии. Все в ваших руках! 

Итак, путешествие по сайту начинаем 
с самого главного раздела «Дизайн ваше- 
го сада». Тут опубликовано настоящее прок- 
тическое руководство по созранию райс- 
кого уголка. Для начала советую познако- 
миться с материолами, в которых росска- 
зывается © влиянии климата и характера 
местности на ваши зеленые посаждения, 
затем узнать, с чего же начинать проекти- 
рование и как приспосабливать сад к ва- 
шему образу жизни. Также тут вы найдете 


статьи о строительных материалах, малых 
архитектурных формах, растениях и обо 
всем остальном, без чего невозможно предс- 
тавить настоящий сад, В качестве приме- 
ра приводятся материалы об уже постро- 
енных садиках. Понятное дело, не обош- 
лось без фотогалереи. Заглянув в нее, мож- 
но посмотреть но оригинальные беседки, 
решетки и даже кирпичные ступени. 

Интересно, что в предыдущем разделе 
нет ни слова о газоне. Создатели сайта 
считают его настолько важной составля- 
ющей ландшофтного дизайна, что посвя- 
тили ему отдельную страницу. 

И неконец, на сайте представлено боль- 
шое количество материолов, не имеющих 
непосредственного отношения к ландша- 
фтному дизайну, но способных заинтере- 
совать дачников, — об уходе за огородом, 
землей, цветами и т.д. В разделе «Разные 
советы» собраны различные статьи на раз- 
ные темы. Авторы сайта пока не прилума- 
ли, каким образом их структурировоть, по- 
этому и сделали токую сборную солянку ©. 

Есть на Вир:/ Ими Артсе.зи/ —УК/адр.Вни! ТОК- 
же «Форум дачников», где можно обсудить 
любые вопросы, касающиеся ландшафт- 
ного дизайна — и не только. 

Сайт Беседки.Ру ([№нр:/ /чичим. Безе К. ги) 
(рис. 4), как несложно догадаться, полностью 


Рис.4 


посвящен беседкам. Вся ценность ресурса 
в его голерее. Авторы — люди нежадные, 
поэтому предлагают всем желающим по- 
любоваться различными вариантами ис- 
полнения беседок, мостиков, заборов и 
прочего. Причем за просмотр ленег не бе- 
рут, и идеи считают достоянием всех. Так 
и говорят. выбирайте, что приглянется, и 
стройте у себя на лаче, а если сами брать- 
ся за дело не хотите, тогда обращайтесь 
к нам. Вот это я понимаю — подход! 

Точно так же поступили создатели сай- 
та «Пруды и цветы» (№нр://рапаз-Йо\егз. 
пагод.т). По указанному олресу можно най- 
ти множество различных вариантов пру- 
лов, посмотреть в справочнике, какие в 
них могут плавать рыбы и расти цветы. А 
в разделе «Малые формы архитектуры» 
расположена большая галерея скульптур, 
скамеек, беседок, столиков и некоторых 
других сооружений, которые помогут сде- 
лать загородный участок уютным. 

Сайт «Каменистый садик» [№нр:/ /Коте. 
опедо.ги/-оварре] (рис. 5} привлекает инте- 
ресным дизайном и не менее примечатель- 
ным содержонием. Попалая на подобные 
ресурсы, сразу понимаешь, что делался он 
для души, а не для раскрутки того или ино- 
го рекламного проекта. 

В разделе «Водоем» вы найдете всю 
необходимую информацию для того, что- 
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бы создать таковой на своем дачном 
участке: советы по выбору места, спе- 
цифике строительство, посадке расте- 
ний. Аналогичные сведения можно по- 
черпнуть и об альпинарии. Кстати гово- 
ря, представлены и альтернативные точ- 
ки зрения — аргументы «за» и «против» 
постройки альпийской горки. Но стра- 
ничках раздела «Альпинарий» помеще- 
ны очень красивые фотографии. Насто- 
ятельно советую! 

Особенность ресурса — его интерок- 
тивность. Хозяйка сайта приглашает к сот- 
рудничеству всех, у кого есть хоть какой- 
нибудь опыт в области ландшафтного ди- 
зайна. Все материалы, будь то фотогра- 
фии или статьи, помещаются в специоль- 
ный раздел «ИВ первых рук» и гордо прос- 
лавляют авторов. 

Своей жизнью живет форум «Каменис- 
той горки», поучаствовать в котором приг- 
лашоются все желающие. Им предлагает- 
ся заполнить специальную анкету. 

Вот и все, о чем я хотела рассказать вам 
сегодня. Нодеюсь, вы обязательно забре- 
лете на некоторые из вышеуказанных сай- 
тов хотя бы для того, чтобы полюбоваться 
галереями. А может, через пару лет и вам 
захочется похвастаться своим участком и 
разместить его фотографии в Интернете? 
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Я спросил у Яноексо... 


Дмитрий ака Огипдег КОШЕВОЙ 


легко заблудиться. Только-только 

поселившиеся в Интернете на пер- 

вых порах мучительно блуждают 
по ссылкам и рекламным баннером. Бо- 
лее опытные юзеры ходят по Сети с кар- 
той. «Карты» бывают розных видов и от 
разных производителей. Некоторые 
просты и имеют удобный интерфейс, а 
вот чтобы понять иные «путеводители», 
надо три института закончить. Думаю, 
вы уже догадались, что речь сегодня 
пойдет об интернет-поисковиках и ка- 
талогах. 


| о всем этом огромном мире очень 


История 


В этой статье я расскажу вам о Ян- 
декс.Ру (№нр:/ /м. уапдех.ги), службе, ко- 
торая помогает нам находить реферо- 
ты, картинки, РОЕ- и КТЕ-тексты, энцикло- 
педические данные, файлы и многое дру- 
гое. Поисковик возник в далеком-предо- 
леком 1990 году, когда мало кому изве- 
стная компания «Аркадия» [под руково- 
дством двух Аркадиев — Борковского и 
Воложа} начала вести разработки прог- 
раммного обеспечения для поиска необ- 
ходимой информации на компьютерах. 
Сам сайт появился в середине 1996 го- 
да, сразу после того, как «Аркадией» бы- 
ло принято решение заняться создани- 
ем поисковой машины в Интернете. 

Наверное, мало кто знает, что озна- 
чает слово «Яндекс». А расшифровыва- 
ется оно просто: «Языковой ИМРЕХ», 
т.е. поиск по словам. За много лет (для 
Интернето 7 лет — это много} появи- 
лись новые расшифровки. Например, 
будто Уапаех — это Уе! Апофег таех- 
ег. Либо, если в английском слове паех 
перевести первую букву / (англ. | — это 
«я», то получится Япаех. 

На первых порах разработчики про- 
екта сталкивались со многими труднос- 
тями, но это не помешало Яндексу стать 
одним из самых [а для меня самым-са- 
мым ©) лучших поисковиков на терри- 
тории бывшего СССР и далеко за его 
пределами. Кроме того, и по сей день 
появляются все новые и новые службы: 
словарь, индекс цитирования, игры, 
деньги, энциклопедия, сайт, бар, мага- 
зин, гуру и еще много других «интерес- 
ностей»! 


Яноекс.Ру 


В этой главе мне хочется поговорить 
о самом сайте, его дизойне, структуре 
и «удобности». Загружаем №ир:/ /\ммм. 
уап4ех.ги и видим примерно такое окно 
(рис. 1). 

В левой верхней части находятся но- 
вости, правее — новости Яндекса, а чуть 
ниже располагаются «Анонсы». Далее ви- 
ден желтый кубик с текстовым полем для 
поиска, над которым расположен при- 
мер для поиска («составление календар- 
ного плана», «школа хокера + скачать», 
«нирвана + Курт Кобейн + творчество» 
итд. ит.п.]. Далее идут радиокнопки «Вез- 


Козпемоу@тай.ги 
ЬНр:/ /мми\ .ЧКраде.тКат. пе! 


Интериего-сервисы 


Интернет давно перестал быть ПРОСТО информационным пото- 
ком. Начиная с конца прошлого века, Великая Сеть становится 
многообещающей площадкой для бизнеса и коммерции, открыва- 
ются все новые и новые службы, вспомните хотя бы интернет-ма- 
газины, интернет-банки, меб-клиники, сетевых нотариусов и т.д. В 
наше время можно не выходя из дома посмотреть, что творится 
на соседней улице, виртуально выйти замуж, сидя в мягком крес- 
ле, заказать себе хот-дог или диск с любимыми программами. И 
таких «можно» становится все больше и больше. Интернет разви- 
вается стремительными темпами, и я не удивлюсь, если его ско- 
ро признают 8-м чудом света (я-то его таковым давно признал ©). 


„Рис. 1 

де», «Каталог», «Энциклопедии», «Новос- 
ти», «Маркет», «Картинки» и, наконец, са- 
ма кнопка «Найти». Под всем этим делом 


можно увидеть название следующих стра- 
ниц; каталог, список служб, Яндекс Поч- 
та, программа телепередач, курс валю- 
ты, погода — и другую полезную инфор- 
мацию. Как видите, на одной только стро- 
нице собраны вещи первой необходи- 
мости ©, поэтому, по-моему, Яндекс зас- 
луживает звание «Портал»! 

Что касается дизайна, то он на вы- 
соте, ведь им занимается небезызвест- 
ная организация «Дизайн-студия Арте- 
мия Лебедева». Это та, основателя ко- 
торой каждая «собака» («@» — кто не 
понял ©) в Интернете знает. 


Поиск 


Поиск — основноя (но не единствен- 
ная) задача ресурса. Это обусловлено 
исторически: как я уже упоминал, пер- 
сонал и ведущие программисты Яндек- 
са первоначально занимались именно 
поисковыми машинами. 

У уапфех.ги — адрес заглавного сой- 
та, но существуют и другие адреса, ко- 
торые помогут вам найти что-то более 
конкретное (например, некоторую ин- 
формацию в определенном регионе). 

У Нр://мм\м.уап4ех.ги/ адуапсе Вит! — 
здесь вы увидите кучу форм, которые 
помогут найти именно то, что вы иска- 
ли. Потратив немного времени на их за- 
полнение, думаю, вы не уйдете с пусты- 
ми руками. 

У Мр:/ /умч.уапдех.ги/ сот-Ыт/ сизюпихе. 
р! — поможет вам настроить поиск под 
себя (рис. 2). 


ОПИСАННЕМАЯДЕННОГО ДОКУМЕНТА 


Рис.2 

У №р://муу уаго — так называемый 
«аскетичный поиск»; это «упрощенная» 
версия Яндекса, на которой не будет ни 
баннеров, ни новостей, ни энциклопе- 
дических данных, ни программы пере- 
дач. Только форма для поиска. Подой- 
дет тем людям, у которых низкая про- 
пускная способность соединения кана- 
ла с Сетью. 

У Мр:/ / чм. уая4дех.ги/КеуБоаг4_смепу. 
М! — здесь находится русская клавиа- 
тура, очень интересная штука! Предс- 
тавьте ситуацию: вы за рубежом, под 
руками Интернет и ноутбук, но на нем 
только английские буквы! Вот тогда-то 
и пригодится этот сервис. 


блужбы Яннекса 


Теперь я хочу кратко рассказать о 
каждой службе Яндекса, хочу, чтобы чи- 
татель понял колоссальную мощь и мо- 
гущество этой системы, ее преимущест- 
ва перед другими поисковиками. 

У Яндекс-народ (№нНр://\мими.пагоЧ.ти, 
№нНр:/ /пагад.уап4ех.ги} — думаю, этот ин- 
тернет-сервис знаком вам всем и оста- 
навливаться на нем подробно я не бу- 
ду. Скажу лишь, что это бесплатный хос- 
тинг, в зоне пагод.го вам выделяется не- 
ограниченное пространство, шаблоны 
для сайта, а также многочисленные скрип- 
ты (форумы, анкеты, гостевые). Идеаль- 
но подходит для домашней страницы. 

У Яндекс-деньги (№нр://толеу.уапаех. 
гу) — новая, пока еще малоизвестная, 
но уже нобирающая обороты система 
денежных переводов. По заявлению раз- 
работчиков (с сайта топеу.уап4ех.гу}, «Сис- 
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Нитерието-сервисы 


тема полностью совместима с РауСазй», 
что, согласитесь, очень хорошо! 

У Яндекс-каталог (№нр://уаса.уапдех. 
гу] — уникальный каталог ресурсов Ин- 
тернета. Теперь к простой (для нашего 
времени ставшей уже банальной} клас- 
сификации ресурсов добавились новые, 
ранее не задействованные возможнос- 
ти, такие как поиск сайта по ретмону, 
источнику, и другие способы структури- 
рования. 

У Яндекс-словари (ВНр:/ /йпоуо.уапдех. 
гу) — система переводов «одним щелч- 
ком мыши». Словари разрабатывались 
программистами АББуу [пумаю, их про- 
дукты вам всем знакомы}, естественно, 
при участии самого Яндекса. 

У Яндекс-бар (№нр://Ъаг.уапдех.ги) — 
программа, которая устанавливается в 
ваш браузер (иегпе! Ехроге!). В ре- 
зультате у вас появляется мощнейший 
инструмент для поиска (и нохождения} 
информации во всем рунете, причем с 
помощью не только Яндекса, но и Рамб- 
лера, АльтаВисты, Апорта. Также воз- 
можен поиск в энциклопедии, картин- 
ках, новостях, перевод с русского на 
английский (и наоборот). Если вы уста- 
новите себе Яндекс.Бар, с легкостью 
сможете открыть любую службу Яндек- 
са, узнать новости или погоду. Лично я 
этой «фичей» пользуюсь уже около го- 
да и не жалею! И вам советую! 

У Яндекс-Новости (№Нр://пем.уапчех. 
г} — новости, поиск по новостям. Вы 
«взмахом мышки» можете открыть лю- 
бую новостную ленту самых крупных 


Отныне и 
Ота!-Ур тоже 


Приходите: 
ул. М.Коцюбинского, 1 
(район метро “Университет”) 


С выделенками 
без перемен 


Звоните: 
461-79-88 


агентств Интернета, определенного те- 
леканала и/или радиоэфира. Тем са- 
мым вы обречены на знание всего, что 
происходит в мире ©. 

У Яндекс-почта (№нр:/ / той.уапдех.ги] — 
неплохая почта (создание бесплатного 
и удобного ящика @уапдех.г). Безуслов- 
но, присутствует ммеБ-интерфейс, все 
примочки к нему, есть возможность пол- 
нофункционольной работы с сервера- 
ми РОРЗ, 5ТМР. 

У Яндекс-энциклопедия (№нр://елу«. 
уап4ех.ги} — энциклопедия + энциклопе- 
дический словарь помогут вам расши- 
рить свой кругозор, найти нужный ре- 
ферат и информацию. База данных этой 
службы настолько велика, что вы с лег- 
костью найдете информацию о каком- 
то историческом лице, описание нужно- 
го события, обоснование того или ино- 
го термина и многое-многое другое!! 

У Яндекс-гостиная (Внр:/ /двез.уапдех. 
гу} — на этом сайте происходит вирту- 
альное общение посетителей Яндекса 
со многими знаменитыми лицами (акте- 
рами, эстрадными «звездами», полити- 
ческими деятелями]. 

У Яндекс-игрушки (№нр:/ /рау.уапаех. 
гу) — если у вас выдалась свободная ми- 
нутка, и вы жаждете ее использовать по 
максимуму, советую вам зайти на Ян- 
декс.игрушки. Здесь вас ожидает огро- 
мадный набор интернет-игр, начиная от 
банальных шашек и заканчивая слож- 
нейшими ЙазЬ-играми. 

У Яндекс-открытки (ВНр:/ /саг4з. успех. 
гу} — как бы ни пытались оспорить эту 


истину, но у нашего народа, что не 
день — то праздник. А какой же празд- 
ник без подарков® Тут представлена 
коллекция поздравительных открыток на 
все случаи жизни: дни рожденья, свадь- 
бы, именины и тд. 

У Яндекс-маркет (№нр:/ /тагкегуапаех. 
ги) — еще совсем молодой сервис, но 
уже сегодня представляющий огромные 
возможности для бизнесменов. Мар- 
кет — это торговая площадка для про- 
лавцов и покупателей, для одних это рек- 
лама, для других — витрина. 

У Яндекс-закладки (№#р:/ /хаМоКуапаех. 
гу) — это первый и пока единственный 
сервис, позволяющий хранить адреса 
ваших любимых сайтов прямо в Интер- 
нете. Если вы опять укатили куда-то за 
рубеж ©, то у вас всегра будет под ру- 
кой личный каталог ссылок. 

У Яндекс-ТВ (внр:/ /у.уапех.го) — прог- 
ромма передач на неделю. Информация 
по 20 каналом, но, к сожалению, толь- 
ко российского телевидения. Надеюсь, 
что Яндекс вспомнит и об Украине ©. 

У Индекс-цитирования (№Нр://ммм. 
уапдех.ги/су} — очень интересная служ- 
ба. Позволит определить популярность 
того или иного ресурса довольно инте- 
ресным способом — происходит считы- 
вание «упоминаний» сайта на других ре- 
сурсах и страницах. 

На этом, я думаю, все. Никто ведь 
не дочитал до конца, все уже давно 
на Яндексе — все ищут и ищут. Поэ- 
тому закончу статью банальным тро- 
еточием... 


“Очаг” (6 часов ежедневно, в течении месяца) - 115 грн 
“МАНЕ” (с 21-00 до 9-00 ежедневно, в течении месяца) - 64 грн 
“Теп” (10 часов суммарно) - 24 грн 


(все цены указаны с НДС. Проверить качество связи можно, 
используя логин:тузйе пароль:туз йе телефон дозвона 235-3-235, 
доступны сайты союсай.пе, тузйе.сот.на, 4п$.сот.иа) 


“Бизнес” абонплата 100 у.е., скорость подключения 
2 мегабита в секунду, локальный трафик не тарифицируется 


СООСУМ. 
ТИТЕАМЕТ РАТА СЕТЕ 


млллм.СоюСай.пе! 


Плазменный привет 


Чио внуиро и ВОР? 


тандартная плазменная панель име- 
ет слоеную структуру (рис. 1). Свер- 
ху и снизу располагаются стеклян- 
ные слои, а между ними — слои кон- 
тактов, диэлектриков и слой ячеек с лю- 
минофорами красного, зеленого и сине- 


ячейка © 

люминофором 
ребро 

ячейки 


Рис.1 


го цветов, заполненных газом (ксенон, не- 
он, гелий). Последние размещаются по 
всей поверхности экрана и образуют пря- 
моугольную матрицу (рис. 2}, к каждой 


; 


в" 7 о < 


Рис.2 
ячейке которой подведены катодные и 
анодные токоподающие пластины (конток- 
ты). При подаче напряжения на электро- 
ды Ти 3 (рис. 3} возникает разряд и про- 


зоектроц 1 эдектрод 2 


стекяс 


Руслан РИЗВАНОВ 


Живая еорыя 


Окончание, начало см. в МК, № 12 [235] 


негативно отразится на здоровье пользо- 
вателя. Да, как известно, УФ-лучи очень 
вредны для глаз. Однако свыше 
95% УФ-излучения поглощается 
стеклом экрана дисплея, а «прор- 
вавшиеся» лучи вряд ли доста- 
вят много неприятностей чело- 
веку, смотрящему на РОР-дисп- 


электрод | лей с расстояния, кратного 3—4-м 


размерам его диагонали (обыч- 
но именно с такого расстояния 
рекомендуют пользоваться эти- 
ми устройствами). 

Выше нами описан, можно сказать, 
классический принцип работы РЬОР. В дан- 


Рис.4 
ном случае обеспечивается реализация 
построчной развертки [у электронно-лу- 
чевых трубок (ЭЛТ) развертка поэлеме- 
нтная), при которой одновременно могут 
светиться элементы (пиксели) всей стро- 
ки. Это, а также способность ячеек под- 


лдерживать постоянное свечение, устро- 
няет неприятный эффект мерцания, ха- 
рактерный для тех же ЭЛТ-мониторов. 
Некоторые же мелкие недостатки каче- 
ства картинки на РОР-дисплее могут быть 
обусловлены лишь переменной неров- 
номерностью свечения строк. Благола- 
ря этим особенностям РОР-мониторов, 
такое понятие, как частота обновления 
кадров, в данном случае не требует «за- 
облачных» показателей. Достаточно, 
чтобы развертка просто оставалась но 
приемлемо высоком уровне (вертикаль- 


упьтрафиолетовов излучение 


Рис.3 

исходит ионизация газа внутри ячейки (как 
было упомянуто выше, образуется плаз- 
ма). Подача тока на электрод 2 приводит 
к появлению в ячейке ультрафиолетового 
излучения. Оно, в свою очередь, попадая 
на покрывающий ячейку люминофор, вы- 
зывает его свечение, уже хорошо види- 
мое человеческим глазом (рис. 4. Для при- 
ведения газа в ячейке к исходному нейт- 
ральному состоянию достаточно подать 
значительно более низкое напряжение на 
электроды 1 и 2 [иначе они же использу- 
ются для поддержания свечения). Нет ни- 
каких опасений, что использование в РОР 
ультрафиолетового излучения (УФ) как-то 


ная — в районе 60-70 Гц, горизонтоль- 
ная — 30—60 кГц) для отображения быст- 
ро сменяющихся кадров фильмо или иг- 
ры. От жидкокристаллических же дисп- 
леев РОР выгодно отличаются больши- 
ми углами обзора, что дает им ощути- 
мое преимущество как претенденту на 
роль «домашнего» телевизора. 
Регулировка яркасти в плазменных 
панелях осуществляется путем контро- 
ля «зажиганий» ячеек за определенный 
интервал времени (рис. 5 — участок 
плазменного экрана при 
увеличении). Данный ме- 
тод обеспечивает по 
256 градаций для каждо- 
го из трех бозовых цве- 
тов, что, как известно, ха- 
рактерно для 24-битной 
цветопередачи (16.7 млн. 
оттенков}. 
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Хотя вышеописанная технология плаз- 
менных дисплеев и является базовой, у 
каждого разработчика РОР имеются свои 
секреты и хитрости, применяемые при раз- 
работке конкретных устройств. К приме- 
ру, так называемые черные полосочки (ис- 
пользует МЕС), размещенные между ячей- 
коми (на ребрах} и четко отделяющие их 
друг от друга, препятствуют проникнове- 
нию внешнего света и сильно повышают 
контрастность изображения. Дополнитель- 
ные светофильтры и слегка затемненное 
стекло улучшают цветовую насыщенность 
изображения и устраняют различные по- 
разитные световые примеси. 

Иногда попадаются интересные де- 
вайсы, в которых применена комбина- 
ция жидких кристаллов с плазменной 
технологией (РАЁС — Рюзта Аддгеззес! 
Паиа Сгузюб — жидкие кристаллы с 
плазменной адресацией). В них плаз- 
менная панель используется в кочестве 
устройства задней подсветки, а жидкие 
кристаллы, как обычно, являются пре- 
образователями светового потока. 

В завершение этой части статьи при- 
веду некоторые конкретные числа. Сум- 
марная длина проводников между стек- 
лянными слоями в типичной 42-дюймовой 
РОР-понели достигает 1.5 км, при толщи- 
не последних в 0.1 мм. Отношение сто- 
рон у экранов РОР-устройств обычно сос- 
тавляет 16:9 (МИде Зсгееп}, иногда — 4:3. 
Рабочий ресурс РОР-дисплеев — около 
10-30 тыс. часов [при 8-часовой работе 
ежедневно на 4-10 лет должно хватить ©). 
Плазменные дисплеи считаются самыми 
яркими и высококонтрастными. 


Выбирай н променяй 


На данный момент на рынке плазмен- 
ных панелей очень много производите- 
лей. Наиболее известные из них: Зопу, РЕ 
опеег, МЕС, Затзипд, С, Руйзи и НйасН. 
Их продукция, в зависимости от модель- 
ного ряра, сильно отличается, как по це- 
не, так и по качеству, а также по комп- 
лектации (динамики, пульты ДУ, тюнеры и 
прочее}. Из всех современных РОР, кото- 
рые автору этой стотьи довелось увидеть 
лично, устройства от Зопу, МЕС и Зат- 
зипа — чисто субъективно — обеспечиво- 
ют наилучшее качество изображения. 

А теперь, собственно, о том, как во- 
обще используются РОР. Во-первых, в ка- 
честве телевизора. Такие 
девайсы обычно так и на- 
зываются — плазменные 
телевизоры. Это означа- 
ет, что в комплекте РОР- 
панели идет встроенный 
или внешний тюнер 
(Рис. 6} для приема теле- 
визионных передач. У по- 


Живая теория 


добных устройств имеется и 
множество стандартных вхо- 
дов, в т. иногда и для НОТУ- 
стандарта цифрового высо- 
кокачественного телевиде- 
ния (в технически продвину- 
той Японии он уже активно 
используется). Установить 
плазменный телевизор мож- 
но даже на потолке ©, не ь 


2—=— 


вать, если 6 не было воз- 
можности подключения 
плазменных панелей к 
компьютеру. А она, как 
вы уже погадолись ©), име- 
ется (рис. 9). Большинство 
РОР-устройств оснащены 
аналоговым видеовхолом. 
Поступающий от него 
ОНОЛОГОВЫЙ СИГНОЛ С ПО- 


говоря уже о стенах (рис. 7}. Рис.6 


Во-вторых, РОР может выступать в ро- 
ли информационного табло. К примеру, 
на Заподе в некоторых музеях и картин- 
ных галереях плазменные панели исполь- 
зуются как просто для отображения раз- 
личной информации, так и в качестве 


7 
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Рис.7 

«замены» некоторых особо ценных экс- 
понатов (например, дорогих картин — 
организация охраны их подлинников сто- 
ит уж очень дорого ©). Также подобные 
устройства хорошо себя зарекомендо- 
вали на презентациях, выставках, в кон- 
ференц-залах. Часто применяемый в та- 
ких случаях проектор, хоть и может дать 
большую картинку, зато по качеству 
изображения [особенно в условиях вы- 
сокой освещенности помещения] значи- 
тельно уступает плазменным панелям. 

Ну и в-третьих, используется РОР в тор- 
говых точках (на витринах, в золох, на рек- 
ламных щитах) для рекламы продукции и ин- 
формирования покупателя. По подсчетам 
британских экономистов, подобный способ 
продвижения товара способствует повыше- 
нию уровня продаж почти на 3094 Следу- 
ет отметить, что для применения РОР имен- 
но в этой сфере [© также для концертных 
залов, клубов) были разработаны модуль- 
ные (то есть состоящие из нескольких РОР- 
панелей) плазменные экраны (рис. 8). Они 
чем-то напоминают стену, выложенную плит- 
кой. В роли плитки в донном случае высту- 
пают относительно небольшие плазменные 
панельки. Такой подход позволяет создо- 
вать очень большие «видеостены». 

Но вернемся к обычным цельным РОР. 
Не стоило бы так много о них рассказы- 


Рис.8 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мощью интегрированных 
АЦП преобразуется в цифровой. Некото- 
рые модели поддерживают режимы УСА, 
УСА, ХСА [отя проблемы с «растяжкой» 
картинки на РОР-панелях есть). 


Рис.9 

Существуют также и профессиональные 
морели РОР-дисплеев с поддержкой циф- 
рового интерфейса ОМ которые изначаль- 
но предназначались для работы с ЗО-гро- 
фикой и прочих компьютерных работ. Ол- 
нако такие девайсы и за границей редко 
встречаются в продаже, не говоря уже о 
наших магазинах. Помимо того, что их сто- 
имость очень высока (510-15 тыс), они за- 
частую еще и требуют специальный кон- 
вертор для работы с высоким (для них} раз- 
решением 1600ж1200. Максимальное же 
разрешение многих обычных РОР — до 


1024х768 (1024х1024] или 1280х768. Да, 


не фыркайте вы так © У компьютерных мо- 
ниторов почему такое высокое разреше- 
ние? Потому что смотрят на них с близко- 
го расстояния. А с плазменной панелью 
меньше, чем на расстоянии 1.5-2 метра, 
никто не работает (шею свернуть можно ®). 
Поэтому производителям большее разре- 
шение делать нецелесообразно. Придется 
уменьшать размеры пикселей (например, 
для современных моделей плазменных по- 
нелей характерны значения 0.34х0.9 мм 
или 0.8х0.8 мм, с учетом ребер ячеек), а 
значит, и усложнять технологию производ- 
ства (чтобы обеспечить точность стыковки 
контактов с ячейками). Однако тогро и це- 
на девайсов вырастет неимоверно. 

Итак, с 2 метров на РОР-дисплее кор- 
тинка смотрится нормально (особенно что 
касается компьютерных игр — ЗО-графика 
выглядит очень даже ничего, хотя при боль- 
шой нужде © можно засесть и за набор 
тестовых локументов). Обычно в комплек- 
те идет пульт ДУ к панели и, как правило, 
прямо с компьютера обеспечивается лос- 
туп к ОЗС Бкранному меню} панели. 

Что косается профессиональной ро- 
боты на РОР с графикой, то, честно го- 
воря, это на любителя. РАоюзЙор выг- 
лядит как-то непривычно («неудобно», 
«неуютно» ©}, для верстки разрешения 
маловато. Да и массовые РОР в комп- 


лекте с колориметрами и козырьками 
что-то в природе не наблюдались ©, 
хотя теоретически сносную стабильную 
цветопередачу обеспечить могут (это ка- 
сается новых моделей). Но, повторюсь, 
это личное мнение автора статьи. Ко- 
му-то может нравиться, а кому-то нет. 


Плазменный ии102 


Подведем теперь итоги. На современ- 
ном этопе развития компьютерных техно- 
логий (где-то я это уже слышал ©! плаз- 
менные панели можно рекомендовать пре- 
имущественно для использования в рек- 
ламно-информационных целях (конферен- 
ции, выставки, реклама, торговля и пр.). 
Когда важно обеспечить высокую яркость 
и хорошую видимость изображения изде- 
лека при различном уровне освещения. 
Что касается домашнего применения РОР- 
устройств, то и здесь они могут проявить 
себя с лучшей стороны, например, в до- 
машних кинотеатрах, при просмотре ТВ и 
видео, когда необходимо высокое качест- 
во динамичной картинки. Естественно, воз- 
можно использовать плазменный дисплей 
и вкачестве компьютерного монитора, но 
это пока экзотика. В роли компьютерно- 
го дисплея РОР лучше всего подойдет для 
просмотра видео и для любителей игр. Что 
касается навигации по Интернету, рабо- 
ты с текстом и графикой, то в этом слу- 
чае, по крайней мере пока, лучше поль- 
зоваться обычным монитором. 

К сожалению, из-за уровня цен на уст- 
ройства большинство РОР на сегодняш- 
ний день можно отнести разве что к раз- 
ряду роскоши. Может быть, когда-нибудь 
их стоимость снизится до приемлемой для 
кормана рядового пользователя, и до- 
машние кинотеатры войдут в каждый дом... 
Но тогда, вполне вероятно, уже появят- 
ся другие интересные технологии... 


Приглашаем всех 
на Аснь "Моего компьютера"! 


МПЬЮТЕР 


- Г хе 4 . 
аш праздник ИО ен ВО время 
уз ЮАнНОЙ Игровой ярмарки 


_ которая ГСО 8 июня 
в Киен@ ФМ планетарии. 


Вас ждут: ПОлВЕЛЕнНИх итогов конкурсов 


‚АКТИВНО везучий читатель” и 
Лучшая статья месяца", 
а также розыгрыш призов по акции 
Подписка-2003". 


На правах рекламы 


Мео’з Боск: Мощные Компактные Современные 


С этого номера, уважаемые читатели, мы начинаем знакомить вас 
с продукцией, выпускаемой одной из известнейших в сфере ИТ- 
бизнеса отечественных фирм — компанией МКС (внр://ммч.тиз.иа). 


утбуками Мео’$ БооК — модель- 

ным рядом, который предлагает 

компания МКС. Стоит уточнить, что 
выпуск ноутбуков в МКС налажен се- 
рийно, причем производство сертифи- 
цировано на соответствие международ- 
ным стандартам качества /5О 90071. Все 
производимые ноутбуки имеют дисплеи 
с активной ТЕТ-матрицей, комплектуют- 
ся батареями, а гарантия на Мео’5 Боок 
составляет 12 месяцев. 


Мао’ ьссь 


Отметим сразу одно из главных пре- 
имуществ систем Мео’5 БооК, отличаю- 
щих их от других украинских и зарубеж- 
ных моделей. Что, в первую очередь, ро- 
дует покупателя? Конечно, демократич- 
ная цена. Модельный ряд 
Мео’5 БооК включает опти- 
мально сбалансированные 
системы начального уровня, 
которые пользуются у наших 
потребителей особой попу- 
лярностью. Насколько важен 
для украинских покупателей 
фактор приемлемой цены, 
можно судить по результа- 
там опроса, проведенного 
на сайте МКС. На вопрос: 
«Что для Вас является глав- 
ным при выборе ноутбука®» две трети рес- 
пондентов указали вариант ответа: «при- 
емлемая цена». Что и неудивительно, учи- 
тывая специфику нашего рынка. Так вот 
о цене: преимущество ноутбуков МКС 
заключается прежде всего в том, что по 
сравнению с аналогичными по классу мо- 
делями устройств от известных мировых 
брендов, они стоят на 25-30% меньше. 
Особо ощутимо эта разница заметна в 
сегменте устройств именно нижнего це- 
нового диапазона. Начиная с отметки 
в $1500, продажи изделий именитых брен- 
дов и ноутбуков Мео’5 БооК в МКС при- 
мерно одинаковые и, как показывает ста- 
тистика, — достаточно успешные. 

Немоловажен и тот факт, что благо- 
даря широкому модельному ряду, МКС 
может позиционировать выпускаемые но- 
утбуки на различные сегменты рынка. 
Доступные модели сполна удовлетворят 
запросы большинства мобильных сотруд- 
ников коммерческих отделов. Они же по- 
радуют невысокой ценой и отличными 
возможностями студентов и других до- 
машних пользователей. Модели средне- 
го уровня предназначены для специалис- 
тов-разработчиков, руководителей моа- 
лых офисов, более требовательных к воз- 
можностям мобильной работы. Самые 
же дорогие полнофункциональные моде- 
ли ноутбуков Мео’5 Боск предназначе- 
ны для пользователей с очень высокими 
запросами в том, что касается стиля, ком- 
форта и независимости. Это прежде все- 
го руководители предприятий, люди, ве- 


| этой статье мы познакомимся с но- 


дущие активный бизнес, сотрудники кор- 
поративного сектора. 

А теперь более предметно рассмотрим, 
что же предлагает МКС. К доступным мо- 
лелям начального уровня можно отнести 
ноутбуки серии МКС СЛТ (стоимостью ме- 
нее 6000 грн.). Они базируются на про- 
цессорах те! Сеегоп 1.10А ГГц, оснашо- 
ются 128 Мб ОЗУ, жестким диском на 
10—20 Г6, 24х СО-ВОМ. Линейка СЛ] вклю- 
чает МКС С11 1ВРА — с 13.3", собствен- 
но МКС С1Т — с 14”, и МКС СТА — 
с 14.1-дюймовыми дисплеями. Все упомя- 
нутые ноутбуки стандартно комплектуются 
3.5” дисковолом, имеют встроенный 56К 
модем и 10/100-Мбит сетевую карту. Ви- 
деоалаптер на базе чипсе- 
та $5 630 предоставляет 
более чем достаточные воз- 
можности для работы с име- 
ющимся ЖК-экраном. Что 
касается интерфейсных пор- 
тов, то младшие модели име- 
ют возможность не только 
подключения ЮРА- и Ц$В- 
устройств, но и периферии, 
рассчитанной на шину 
Аге\М\/ге. Вообще же, коли- 
чество внешних портов у но- 
утбуков МКС обширно, и даже в мподших 
моделях перечень портов может насчиты- 
вать: 2 /5В, 1РТ, 1 РСМО, звуковой выход, 
45 (локальная сеть}, 1394 (Аге\/ге), Р5/2, 
УСА, КЛТ (модем), видеовыход $5-мадео, 
гнездо для подключения микрофона. 

К недорогим моделям можно отнести 
МКС С1.25\/ и МКС С1.3$\.. Первая 
имеет процессор Саегоп 1.2 ГГц и 20-Гб 
винчестер, вторая — 1.3 Пц Саегоп и 30 Гб 
НОР. Оба эти устройства оснащаются при- 
водами СО-К\/ и имеют 14.1” ЖК-экраны. 
В остальном по характеристикам они ана- 
логичны изделиям серии СЛ1. 

Модели среднего уровня МКС Р3З1.2 
оснащаются процессорами РепнНит И! 
1.2 Иц (Сеегоп в МКС Р31.20\// 13.3]. 
Младшая модель МКС Р3З1.2 1ВРА/1З.3 
комплектуется всего 128 Мб ОЗУ (все ос- 
тальные в линейке имеют 256 Мб}, 20-Гб 
НОВ и обычным читающим приводом СР- 
КОМ. Модели МКС РЗ1.2 $\У//13.3 и МКС 
Р31.20\// 13.3 уже стандартно комплек- 
туются 20- и 30-Гб винчестерами соотве- 
тственно. Первая имеет привод СО-Е\М\/, а 
вторая — комбо ОУБ/СР-ЕМ/ (© наличии 
комбо-прайва свидетельствует буква О в 
обозначении устройства). В остальном мо- 
дели идентичны, располагают той же ба- 
зовой функциональной оснащенностью, 
что и серия СТ, используют то же встро- 
енное видео 55630 и имеют 13.3” дисп- 
леи. Модель МКС Р3ЗТ1.25 из этой линейки 
отличает 14” ЖК-матрица, однако жела- 
ние вписать устройство в характерный для 
серии ценовой диапазон 6-7 тыс. грн. зас- 


тавило сократить память у этой модели до 
128 Мб, поставить 20-Гб жесткий диск и 
оснастить ее обычным СО-КОМ-приводом. 

Впрочем, подумали в МКС и о тех, кто 
готов платить за дополнительные удобства. 
Лучшая модель из серии, МКС РЗТ.2ОМ/М, 
предлагает и 14” экрон, и 256 Мб ОЗУ, и 
30-Г6 НЬБ, и ВУБ/СР-ВМ\ комбо-привод. 
При полборе моделей из этого ряда, как, 
впрочем, и других, обращайте особое вни- 
мание на важные для вас особенности ос- 
нащения устройств. Например, позицио- 
нируемая как весьма недорогая модель, 
МКС РЗТ.2 $\/ не имеет порта РА, ко- 
торый сегодня актуален для многих поль- 
зователей. 

Ряд моделей для пользователей-профес- 
сионалов и людей бизнеса представлен 
серией ноутбуков МКС 0620С. Данная ли- 
нейка имеет улучшенный видеосдаптер 
$15650. Правда, в высокоуровневых моде- 
лях ноутбуков МКС отсутствует дисковод, 
однако в свете массового распростране- 
ния удобных УЗВ-флэш-накопителей, 3.5” 
дискеты просто утратили свою актуаль- 


ность. Самая доступная по цене версия. 


продвинутого ноутбука — МКС 06201. 
Она имеет процессор Саегоп 1.7 ГГц, 
128 Мб ОЗУ и 20-Г6 НОВ, обычный СР- 
КОМ, 14” экран, 56К модем, 100 Мб 1АМ- 
адаптер, 1ВРА, 1394- и У$В-порты (что хо- 
рактерно и для остальных моделей ряда). 
Улучшенный вариант — МКС 0620$0М, 
при таком же процессоре обладает 256 Мб 
оперативной памяти, 30-Гб винчестером, 
РУБ/СО-В\У и 15” ‘дисплеем. Варианты 
МКС 0620$ и МКС 0620%4п оснащают- 
ся процессорами Репйит 4 1.5 Пц, 256 Мб 
ОЗУ и 30-Г6 НОР. Однако первая отли- 
чается наличием СО-К\/ и 15” экрана, а 
вторая — приводом ОУР-КОМ и 14” ТЕТ. 
Вариант МКС 0620Р при тех же, что и у 
вышеописанных устройств, объемах памя- 
тии жесткого диска, отличает наличие про- 
цессора Реппит 4 1.7 Пц, комбо БУБ/СО- 
К\М/ привода и 14” экрана. В свою оче- 
редь, МКС 0262054 отличается от пре- 
дыдущей модели 40-Гб винчестером и 15" 
дисплеем. А ноутбук МКС Р4 1.70\/ об- 
завелся мобильным процессором РАМ- 
1.7 Ици при аналогичной предыдущей мо- 
дели оснащенности имеет лишь меньший 
экран в 14” и 3.5” дисковод. Как и за вся- 
кое удовольствие, за ноутбуки «верхней» 
серии МКС 2620С придется серьезно зап- 
латить — при потребности в высококлас- 
сном устройстве стоит запланировать рас- 
ходы на уровне 7-9.5 тыс. гривень. 

И последнее на сегодня. С 12 апреля 
МКС и [ехта К начинают активно прод- 
вигать ноутбуки и печатающие устройства. 
Для нас с вами это означает, что покупая 
М ео’5 Боск, мы бесплатно получаем прин- 
тер [ехтаик 7.25. Подробные описания но- 
утбуков и условий акции — на сайте МКС. 


Гаместрай 


БоЗиС Ц 020 надстройка 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


запапа@юк.Мемиа 
КИр:/ /ммимлыюк.Кем.иа/ — запюапа 


Продолжение, начало см. в МК № 26-38, 40—43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 
165, 169-171), 2000; № 1 (172), 4 [175}, 6-7 (177-178), 12-13 (183-184), 17—18 
[188—189), 23 (194), 27 (198), 30 (201), 33 (204), 35 (208), 40 (211), 42 [213}, 44 
[215}, 47 (218), 50 [221), 1-2 (224-225}, 5 (228), 7 (230), $ [232], 11 (234), 14 [237) 


Мет. биме УГ. 


сли говорить не об опции, а о функ 
ции, то последняя в литературе полу- 
чила название Метогу Адагезз Опуе 
Этепой. Можно сказать, что функция 
отвечает за изменение мощности сигналов 
на линиях выбора адреса. В общем-то, это 
верно. Но такого объяснения окажется яв- 
но недостаточно пытливому пользователю. 

Но вернемся к опции. Во-первых, речь идет 
о входных сигналах модулей памяти, являю- 
щихся выходными сигналами для буферов, вхо- 
дящих в структуру системы памяти. Именно 
управление этими буферами и позволяет из- 
менять мощность адресных сигнолов. 

Мощность, напряжение... У пользова- 
теля, по аналогии с функциями «разгона», 
вероятно, возникло предположение, что 
перечисленные функциональные возмож- 
ности появились в последние голы. В но- 
шем случае это ошибочное мнение. Если 
обратиться к спецификации чипсета МЗОНХ, 
то вычитаем следующую информацию: 

|едгаеа ОКАМ соттойег: 

педгаюд РгодготтоЫе-Зтепой Мет- 
огу АдОге5$ Вии... 

Перевод будет излишним. О каких же 
адресных сигналах идет речь? 

У МА [МиНрехе4 Ад 9гезз) — мультип- 
лексированная линия адреса А[0:13]. Для 
устаревших типов памяти (ЕРМ, ЕРО, ВЕ- 
РО} на этих линиях во время спода сигнс- 
ла КА$# присутствует адрес строки, во 
время спода сигнала СА$# — адрес столб- 
ца. В случае ЗОКАМ-памяти эти линии функ- 
ционируют несколько сложнее. 

У ВАТ (5ОКАМ Вапк Ад ге) — вы- 
бор внутреннего банка модуля памяти. Ука- 
зание на сигнал ВАТ, скорее всего, име- 
ет следующее объяснение. По окончании 
текущего пакетного цикла следует коман- 
да предзаряда (суюргесйагое). Если ко- 
манда сопровождается высоким уровнем 
сигнала, то предзаряд происходит в обо- 
их банках, если же низким — предзаряд 
осуществляется только в банке, определя- 
емом линией ВАО. При обычном обслужи- 
вании банков памяти усиление сигнала 
ВА1 врядли необходимо. А вот после про- 
пущенного предзаряда банка, возможно, 
потребуется более мощный сигнал для бе- 
зусловного проведения этой процедуры. 
Хотя все это еще требует лополнительно- 
го изучения. 


У $ВА$х# (Ком Адагезз ЭтоБе). Четь- 
ре линии КАЗх# позволяют обслуживать 
автономно разные банки памяти. 

У $СА$х# (Соштп А4@гез$ ЗтоБе). 
Структурно управление основной памятью 
устроено таким образом, что лопускает- 
ся возможность обращения как к двойным 
словам (32 бита}, так и каждому байту. Вы- 
бор отдельных байтов осуществляется сиг- 
налами низкого уровня СА$[0:7]#, т.е. каж- 
дый байт банка памяти должен иметь 
собственную линию СА$х#. Таким обра- 
зом, 8 линий СА5х# обслуживают побайт- 
но 64 бита данных. В системах без чере- 
дования банков линии СА$Зх# для однои- 
менных байтов всех банков обычно объе- 
диняются. Метод черелования банков уве- 
личивает потребность в этих линиях в за- 
висимости от схемы чередования. 

У М\ЕХ# (Метогу \Мте ЕпаЫе) — 
низкий уровень сигналов разрешает зо- 
пись/чтение для разных банков раздельно. 

У СКЕХ (Сок ЕпаЫе5) — высокий уро- 
вень сигналов разрешает синхронизацию. 
для банков микросхем памяти. Низкий уро- 
вень сигналов переводит модули памяти в 
режим пониженного энергопотребления 
или саморегенерации. 

Рассматриваемые нами выше сигналы 
разбиты на две группы. В первую вошли 
МА и ВАТ, что нашло отражение в наз- 
вании опции, как первая составляющая, а 
вторую группу составляют сигналы ЗКА$Зх#, 
$СА$х#, МУУЕХ# и СКЕХ, в качестве вто- 
рой составляющей. 

Теперь представим возможные значе- 
ния опции: Ау (по умолчанию}; 10 тА, 
10 тА; 10 тА, 16 тА; 16 тА, 10 тА; 
16 ТА, 16 тА. 

Если выбор Ау не привел к повышению 
стабильности работы основной памяти, то оп- 
тимальные токовые значения подбираются пу- 
тем тестовой проверки. С другой стороны, 
повышению токовых характеристик должна 
предшествовать кропотливая работа по уве- 
личению различных задержек в работе памя- 
ти, вставке дополнительных тактов ожидания, 
возрастанию длительности действия сигналов 
и тл. Возможно, это позволило бы добиться 
оптимальной стабильности, а заодно выяс- 
нить причины ошибок работы памяти. 

Данная опция встречолась в системах с 
ЕРМ-, ЕБО- и ВЕЗО-памятью, а также с 
ЗРКАМ-памятью. Но затем либо была заме- 
нена другими, либо изъята из ВО5 Зеюр. 


Аналогичная опция называлась МА Оп- 
уе Сарасйу. 


Метегы Сиггепе 


Давняя опция Р9Аоетх ВК$ устанавли- 
вает ток нагрузки для модулей памяти. В 
данном случае речь идет об управляющих 
сигналах, сигналах данных либо о тех и 
других одновременно. Значения парамет- 
ра следующие: 

У ЗтТА — для сигналов устанавливает- 
ся потребляемый ток в 8 мА; 

У 12тА — для сигналов устанавлива- 
ется потребляемый ток в 12 мА. Послел- 
нее необходимо в том случае, если исполь- 
зуются модули памяти большой емкости 
(64 Мб и более}, содержащие большое ко- 
личество чипов памяти. 


Метоги МИобе 


Знаменитая во всех отношениях серия 
чипсетов №430х была завершена в 
1996-97 гг. МЗОУХ и МЗОТХ. Они однов- 
ременно поддерживали ЕРМ-, ЕБО- и 
ЗОКАМ-память. Но традиции есть тради- 
ции, и в своем далеко не самом знамени- 
том чипсете 1820 || предложила подде- 
ржку памяти ЗОКАМ и КатБоз. Отсюда и 
значения опции: КВКАМ Моде, $ОВКАМ 
Моде. Какой тип памяти установлен в ПК, 
такой и нужно выбирать. 


Мей ог Метоги Оебесиол 


Ланная опция отвечает за то, с помощью 
какого метода система должна определять 
тип и характеристики инсталлированных 
модулей памяти. Значений два: Амо+5РО 
и Амо оту. Первое предпочтительнее в 
случае полного выполнения производите- 
лями памяти спецификаций 1! в отноше- 
нии ЭРО-модуля [5епа! Ргезепсе Де!ес}. 

Аналогичная по назначению опция под 
названием ЗОКАМ Сопйдугайоп (конфи- 
гурация ЗОКАМ-памяти) встречается чаще, 
поэтому является более привычной для 
большинства пользователей. Опция ука- 
зывает, должен ли ВО5 определять вре- 
менные характеристики доступа к памяти 
на основании информации из ЭРО-моду- 
ля (Бу $РБ}, или же пользователь проведет 
конфигурирование доступа самостоятель- 
но (путем установки параметра ОваЫеч). 
В качестве фиксированных значений мо- 
гут быть предложены следующие: 7 пз 
(143 МЕ?) и 8 пз (125 М2). Они исполь- 
зуются для памяти с временем доступа 
7 нс/8 нс и, соответственно, частотой ши- 
ны 143 М/125 МГц. Возможны и другие 
параметры для опции с тем же названи- 
ем — Бу $РО и Мапиа. 

У подобной опции ВВАМ Титтд Зеес- 
1<Ые имеются следующие значения: Ву ЗРО 
и Ву Чзег. 

{Продолжение следует) 
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Не так давно компания пе! анонсировала процессор Репиит 4 3.06 ГГц, который, от своих пред- 
шественников отличался не только повышенной тактовой частотой, но также нововведением, техно- 
логией НурегТпгеаатд. В определенных ситуациях ее использование позволяло получить ощутимый 
прирост производительности. Компании АМО необходимо было найти свой аргумент на этот контрвы- 


пад основного конкурента, так как ее флагман задержался на рубеже 2800-+. 


амая старшая до недавнего времени модель Аоп ХР 

2800-+ имела тактовую частоту 2250 М!ц. Дальнейшее 

повышение частоты вызывало определенные трудности. 

Потенциал ядра процессора АфЮп ХР в нынешней ин- 
карнации лежит в районе 2300 МГц. Далее увеличивать час- 
тоты довольно проблемстично. В ближайшее время переход 
на более тонкий технологический процесс (в частности 0.09 мик- 
рон} не предвидится, уж больно это трудоемко и ресурсоем- 
ко. Поэтому, по предварительным данным, такие кардиналь- 
ные решения компания АМО планирует производить не ра- 
нее 2004 года. 

Но ведь поднимать планку производительности процес- 
соров нужно сейчас. Какие же рычаги есть у АМБ для ус- 
тановки паритета в образовавшемся перевесе со стороны 
н\е[2 Было бы странным предполагать, что АМР будет за- 
ниматься основательным редизайном и усовершенствовани- 
ем ядра в преддверие выпуска 64-разрядных процессоров 
{в которых эти усовершенствования есть). Очевидно, что в 
нынешней ситуации существует необходимость предпринять 
определенные меры для получения большей производитель- 
ности, но при этом по возможности обойтись «малой кровью». 
Одна из таких мер — все то же банальное увеличение так- 
товой частоты ядра процессора, но ввиду вышеуказанных 
причин такая модернизация уже не кажется очень уж без- 
болезненной. 

Существует также возможность увеличения частоты сис- 
темной шины, что уже неоднократно и небезуспешно исполь- 
зовалась компанией АМО (100 МГц > 133 МГц, 133 МГц > 
166 МГц). В свое время, еще до официального появления 
процессоров, работающих с системной шиной 166 МГц, мы 
проводили соответствующий эксперимент, и сочли такой шаг 
весьма ощутимым допингом для системы («Примерка толстой 
шины на АЁоп», МК, № 38-39 (209-210) И действитель- 
но, процессоры А#Ююлт ХР 2600, 2700+ и 2800+, работаю- 
щие с частотой системной шины 166 МГц, даже при неболь- 
шом увеличении результирующей тактовой частоты, по срав- 
нению со своими 133-х «мегагерцевыми брать- 
ями», дают ощутимый прирост производи- 
тельности. В то время ситуация для внедре- 
ния процессоров с повышенной частотой 
системной шины складывалась довольно 
удачно. Чипсет КТЗЗЗ, платы на котором 
наводнили рынок, изначально вроде как и 
не поддерживающий такую частоту ЕЗВ, 
официально обзавелся оной, и производи- 
тели материнских плат наперебой начали 
анонсировать в своих продуктах ее подде- 
ржку. К тому же набирал обороты чипсет 
КТ4О0, у которого с момента рождения с . : 
новой шиной был «полный гуд». То есть ры- - 
нок был готов к встрече новых процессо- Рис.1 
ров от АМО, работающих на шине 166 МГц, и принял их с 
распростертыми объятиями. Но вот при дальнейшем увели- 
чении частоты Е5В «выплыли» определенные нюансы. 


Две но сто в оды поеуоу 


Потенциальные возможности шины Е\-6, которая исполь- 
зуется сегодня платформой ЗосКе! А, позволяют увеличить 


ЗЕМВЬЕО 1 
МАЕАУБТА 


частоту ее работы до 200 МГц {или немногим выше}. Каза- 
лось бы, решение возникших проблем лежит на поверхнос- 
ти, и ничто не затрудняет переход на шину 200 МГц — ло- 
гичный шаг для поднятия быстродействия системы. Но слож- 
ность заключается в том, что в настоящее время официаль- 
но такую шину поддерживает только два чипсета. Одним из 
них является недавно анонсированный $1$ 748. Ввиду тро- 
диционной ограниченности поставок этих чипов нам вряд ли 
удастся увидеть многообразие плот, на нем основанных. Ско- 
рее будут плоты только от ЕС$ и, в зависимости от того, нас- 
колько он окажется удачным, токже от А55, плюс еще от 
парочки брендов. 

Вторым чипсетом, имеющим официальную поддержку ши- 
ны 200 МГц, является пРогсе 2 (ревизия АЗ и С). Но учиты- 
вая нынешнюю рыночную долю ММА в сегменте чипсетов 
для Зоске А (-5%}, это, прямо скожем, совсем негусто. 

С чипсетами же от МПА, которая в настоящее время власт- 
вует на рынке платформы ЗосКкеГ А, сложилась совсем тра- 
гикомическая ситуация. Не успела компания отгрузить про- 
изводителям материнских плат свой новоиспеченный чипсет 
КТ4ООА, кок в ее «дорожных картах» появился новый чип — 
КТ600. КТ400А отличался от своего предшественника (КТ400} 
лишь официальной поддержкой памяти 00Е400, несколько 
улучшенным контроллером памяти и новым южным мостом. 
А вот поддержкой 200-МГц шины он так и не обзавелся. Этот 
просчет может сыграть с КТ4ООА злую шутку. Некоторые 
бренды «первого эшелона» уже отказались производить пла- 
ты на КТ4ОО0А, предпочитая ждать анонса КТ6О0, который 
уже не за горами. Вполне оправданное решение — кому же 
хочется менять свой ассортимент в одной линейке каждые 
несколько месяцев. 


йе мегагерцем единым 


Вот и получается, что рынок будет готов к процессорам, 
работающим с 200-МГц шиной, только через пару-тройку 
месяцев, когда в достаточном количестве будут доступны 
платы, ее поддерживающие. Но по меркам 
ИТ-индустрии это срок немалый, посему не 
отвечать конкуренту так долго — означает 
дать слабину, что чревато неприятными пос- 
ледствиями. Чтобы этого не произошло, АМО 
избрала еще один путь повышения произ- 
\ водительности своих процессоров — увели- 

чение кэш-помяти второго уровня. В свое 
| время этот метод изброла компания ме 
| при переходе с ядра М/ИЙатене на Мой8- 
| моод, что весьма благоприятным образом 


Е Ди | сказалось на «скорострельности» обнов- 


ленных процессоров. Используемый ныне 
для производства процессоров 0.13-мик- 
ронный технологический процесс хорошо 
освоен компанией АМО. Выход годных чипов очень высок. 
Поэтому увеличение объема кэш-памяти и, как спедствие, 
площади ядра не повлечет за собой больших трудностей. 
Себестоимость производства таких чипов лишь немногим 
больше себестоимости ядра ТпогоудЬге4. Что позволяет 
гибко управлять ценовой политикой в зависимости от пот- 
ребностей рынка. 
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Вагон собстивелиюй персоной 


Трубят фанфары и прочие духовые инструменты, и из 
кремниевой пластины вырезают преобразившийся АТоп ХР. 
Давайте посмотрим, что же принесла вместе с собой но- 
вая линейка процессоров, ядро которых 
получило кодовое название Вачоп 
(рис. 1). Одновременно с анонсом про- 
цессоров был изменен логотип АТГоп ХР 
(рис. 2). Основным отличием нового яд- 
ра от предшественника (ТПогоцаНЮгед] 
является увеличение объема кэш-памяти 
второго уровня с 256 Кб до 512 Кб. Ес- 
ли учитывать тот факт, что кэш у про- Рис.2 
цессоров АНоп ХР эксклюзивный (данные кэш-памяти пер- 
вого уровня не дублируют данные кэш-памяти второго 
уровня}, то суммарный объем кэша теперь составляет 
640 Кб! Сразу вспоминается давняя, ставшая уже крыло- 
той фраза Билла Гейтса о том, что 640 Кб — это много, и 
Мегозой”у этого недолго хватит ©. Но смахнув набежав- 
шую от приступа смеха слезу и возвратившись во време- 
на нынешние, можно констатировать следующее: на се- 
годняшний день процессоры с ядром Вайоп имеют в сво- 
ем распоряжении самый большой объем кэш-памяти сре- 
ди х86 камней, ориентированных для применения в нас- 
тольных ПК. Так же, как и предшественники, новые про- 
цессоры производятся на фабрике ЕоБЗО в Дрездене по 
0.13-микронной технологии с использованием медных со- 
единений. Увеличение [2 повлек- 
ло за собой неизбежный рост ко- 
личества транзисторов, содержа- 
щихся в кристалле. К 37.6 милли- 
онам тех, которые верой и пров- 
дой отрабатывали за ТНогоцай- 
Ыгед, присовокупили еще 16.7 млн., 
что в сумме составило 54.3 мил- 
лиона. В результате площадь крис- 
толла также возросла с 84 мм? до 
101 мм? (-20%). Топология крис- 
талла практически не изменилась. 
Об этом можно судить, взглянув 
на структуру ядер (рис. 3}. Визу- 
ально, по сравнению с ТНогоиой- 
Бгеа, ядро Вайоп увеличилось (вы- Рис.3 
тянулось} на пару-тройку миллиметров, где и разместились 
дополнительные 256 Кб кэш-памяти (2. 

Новая линейка на сегодняшний день включает три про- 
цессоро: 3000+ (2167 МГц), 2800+ (2083 МГц) и 2500+ 
(1833 МГц). Судя по официальным данным, цены на них низ- 
кими не назовешь. Модель 3000+ оценена в $588, 2800+ — 
в $375, а 2500+ потянула на $239. Жесткая конкуренция 
расставит все по своим местам. Можно не сомневаться, 
что по прошествии некоторого периода времени цены по- 
лезут вниз, причем основательно. 

Несмотря на увеличение кэш-памяти, средняя потребля- 
емая мощность новых процессоров немного уменьшилась. 
В первую очередь, это связано с тем, что одновременно с 
выходом нового ядра Вайоп фирма АМО начала кампа- 
нию по массовому внедрению режима Виз О/5соппес!. По- 
этому теперь для получения статуса АМБ Кесотепде4 ма- 


АМО АНтоптм ХР 
ми ”Тпогоидй6гед” соге 


ТАБЛИЦА 1 


АМО 


теринская плата должна в обязательном порядке поддер- 
живать данный режим. Что же он из себя представляет? 
При включении Виз О!соппес! чипсет отслеживает сигнал 
перехода процессора в состояние энергосбережения {ноп- 
ример, по команде Ной и «отключает» 
его от системной шины, дав возмож- 
ность «отдохнуть» и остыть. Достигае- 
мый в этом случае эффект — охлажде- 
ние в незаогруженном состоянии. Это, 


А НМопхХР у по сравнению с режимом полной заг- 


рузки, на 20—30°С меньше, в то время 
как без включения Вуз О15соппес! раз- 
ница редко составляет более 5-10°. Ра- 
зумеется, при 100%-ной нагрузке процессора температу- 
ра не меняется, но зачастую 95% времени у среднеста- 
тистического пользователя (к заядлым игроманам это не 
относится) процессор может «отдыхать». Польза от окти- 
вирования данного режима особенно сильно ощущается 
при использовании кулера с термоконтролем оборотов 
вентилятора — компьютер работает... и тишина. 


Меелюрование произвоооттельносяи 


Как известно, для отражения производительности про- 
цессоров АНоп ХР используется специальный рейтинг или 
ток называемый номер модели (то4е! потБег), который 
имеет определенную зависимость от тактовой частоты яд- 
ра. Вот только формула пересчета этого самого рейтинга 
периодически изменяется. Так бы- 
ло при переходе на системную ши- 
ну 166 МГц, аналогичная ситуация 
наблюдается и сейчас при увели- 
чении кэш-памяти второго уровня. 
Если посмотреть в таблицу 1, то 
несложно заметить, что тактовая 
частота процессора с рейтингом 
| 3000- совпадает с моделью 2700+, 
} РЕ а процессор 2800-+ по этому па- 
рометру соответствует 2600+ {на 
шине 333 МГц). То есть, по мнению 
компании АМО, увеличение кэш- 
памяти именно токим образом 
должно повлиять на быстродействие 
процессора. Подобное утвержде- 
ние в очередной ‚раз изменяет устоявшиеся формулы пе- 
ресчета рейтинга А№оп ХР. 

Новые рейтинги, так сказать, с потолка, конечно же, не 
берутся. Для получения определенного номера модели ком- 
пания АМО использует довольно обширный набор тестовых 
пакетов и приложений, на основании результатов которых 
и делается заключение о производительности нового про- 
цессора. С одной стороны, это облегчает выбор для конеч- 
ного пользователя, избавляя его от необходимости забивать 
себе голову различными аббревиатурами. Но с другой сто- 
роны, рейтинг вычисляется усредненно, на основании ре- 
зультатов приложений, которые, к примеру, могут по-разному 
относиться к увеличению кэш-памяти 12. Некоторые прог- 
раммы весьма расположены к подобному нововведению, 
иные же просто его проигнорируют, демонстрируя практи- 
чески одинаковые показатели при использовании процессо- 

ров 3000+ и 2700+. 
Чтобы не гадать на ко- 

фейной гуще, давайте на 

практике рассмотрим воз- 


ый 
АМО АНЮлтм ХР 
МЩИ “Вайол” соге 


Модель - Постота Я Объем ы- о в можности нового процессо- 
процессора ро ядра, МГц РОВ, МГц а й а и и. И и ра. К нам на тестирование 
вы. На попала топовая модель 
3000+ Войоп 2167 333 512 58.4 743 АНЮп ХР 3000+. Очевидно, 
2800+ Вайоп 2083 333 512 53.7 68.3 что наибольший интерес вы- 
2500+ Вайап 1833 333 512 53.7 68.3 зовет сопоставление ее про- 
2700+ Трогоиоббгеа — В 2167 333 256 62 68.3 изводительности и произво- 
2600+ ТогоиаНые4 -В | 2083 333 256 62 683 дительности АЁ оп ХР 2700+, 
2600+ ТрогооНыеЧ - В < 2133 266 256 62 683 РЕ ие мета 
2400+ Ноооы 82 112000 266 256 62 683 я. 
мы их проверим... сеичас мы 

2200+ Трогоидбгеа — В 1800 266 256 57 62.8 


их сравним... 


Тестовый силено 

Процессоры: Аоп ХР 3000+ (2167 МГц] на ядре Вайоп; 

АННЮп ХР 2700+ (2167 МГЦ) на ядре Тпогоцагед-В; 

Системная плата: ЕРоХ 8ВРА+ на чипсете яУюю пРогсе? 
$РР + МСР-Т; 

Память: 512 Мб (2х256 Мб) РС2700 Затзипа СЕ 2.5; 

Видеокарта: Сотуога СеГогсе 4 Т! 4200-8Х 128 Мб; 

Жесткий диск: Мажог Оютоп Мах Р!у59 60 Гб (7200 об/мин, 
2 Мб кэш-память}; 

ОС и драйверы: \Итдомз 985Е, ММОЛА дпуег 2.00, Ое- 
юпаюг 43.00. 


Потенциальные возможность 


Нам было интересно, каков же разгонный потенциал у 
нового ядра Вайоп. Процессоры АТоп ХР с более новым, 
чем Ратио, ядром выпускаются с незаблокированным ко- 
эффициентом умножения. Не стал исключением и новый 
АННоп ХР 3000 с ядром Вайоп — множитель без проблем 
менялся средствами материнской платы. Мы не стали повы- 
шать множитель. Вместо этого он, наоборот, был снижен, но 
повышена частота системной шины до 200 (400 РОК) МГц. 
Таким образом, вместе с проверкой разгонного потенциа- 
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ДИАГРАММА 1 


Зак $отло 3003 
АШ ШЕРУ 


Вамол 3000+ {2167 Мг) — ОИООИОООООИИИИНИИИИИ 3263 о 
ТвогоиоНЬьгей 2700+ {2167 МГц} ПЕРЕЕЕЕНИНЕЕИЕНЕРиЕНЫИ 3246 т 
Вопоп о/с 236 ОМГ ООО ИИИИИИИИИНИИИ 3455 


ТногомаВЬге ус 2ЗООми МИМО 3456 


6485 


6499 


о 1000 2000 3000 4000 5000 $5000 7000 


Результаты процессорного теста нового ЗВМагК 2003 
демонстрируют интересную картину. В более динамичном 
тесте Тез! прирост от добавления 256 Кб кэша составля- 
ет порядка 7%, однако в Тез? прирост отсутствует вооб- 
ще. Похоже, что в более сложном тесте объем обработы- 
ваемых данных настолько велик, что не умещается даже в 
увеличенном кэше. На диаграмме 2 отображен результи- 
рующий рейтинг процессора. Данные по каждому из тес- 
тов можно найти в таблице 2. 


ла мы хотели протестировсть, что же даст новому АНог’у М 
ускоренная шина. Последнюю АМО, по всей видимости, бу- ЗОО СОЯ 
дет применять в следующей модели — АШюп ХР 3200+, вы- о т 
ход которой намечен на мой. 
С ТпогоудНЬге4 2700+ [2167 МГ\) 584 

Сначала мы установили множитель равный 12, что позво- 
лило получить результирующую частоту 2400 МГц. Процес- ОЕ ОЗ Уй 
сор запустился, но стабильной работы добиться не удалось, ее ЗО а 
поэтому мы остановились на множителе 11.5 и результирую- о 10 20 30 40 50 600 700 
щей частоте 2300 МГц. При таких параметрах процессор ра- 
ботал стабильно, провда, для этого потребо- Тестовый пакет ЗОМакКк 2001 
валось повысить напряжение питания с 1.65 В ТАБЛИЦА 2 не имеет в своем арсенале спе- 
до 1.8 В. Результаты повышения как тактовой циализированного процессор- 
частоты процессора, так и частоты систем- ` ЗОМеж 2003, СРО Тез Тез 1,125 Тез 2,15 ного теста. Поэтому для боль- 
ной шины, самым благоприятным образом от-  Ва“от 3000+ {2167 мГц) 61.8 В шего влияния быстродействия 
разились на производительности. Для охлаж- ' Когоиднькед 2700+ {2167 М 577 Ио процессора на результат он 
дения использовался модифицированный под 89197 ©/< 2300 мгу ге И был запущен с минимальным 

ТкогоиайЬгеа о/с 2300 МГц 637 12.9 


оверклокерские нужды кулер Уссопо ©Си. На 
родной частоте процессор греется не очень 
сильно (темперотура ядра не превышает 45-50°С}, но нес- 
колько больше ядра ТПогочайгед. При разгоне же тепловы- 
деление ощутимо возрастает, поэтому оверклокерам нового 
процессора мы рекомендуем обзавестись довольно мощной 
системой охлаждения с большим, желательно медным роди- 
атором, а то и вовсе системой водяного охлаждения, иначе 
возможен перегрев и связаннся с ним нестабильность в ра- 
боте компьютера. Чтобы оценить эффективность увеличения 
кэш-памяти при использовании системной шины с частотой 
200 МГц, частоту процессора 2700+ также подняли до 
2300 МГц. 

Согласно заявлениям АМО, для корректной работы но- 
вого процессора стабилизатор питания на материнской пла- 
те должен обеспечивать максимальный ток не менее 45А. 
Похоже, именно этим объясняется столь скромный список ре- 
комендуемых материнских плот для АНоп ХР 3000+. На дан- 
ный момент он насчитывает всего 22 плоты от 11 произво- 
дителей (их список можно найти на сайте м\\/.ат@.сот). Пла- 
та, на которой проводилось тестирование, входит в список 
рекомендуемых, потому никаких проблем замечено не было. 
Впрочем, если ваша плота в этот список не входит, не рас- 
строивайтесь. Сложно сказать наверняка, какими критерия- 
ми руководствуется компания АМЬ в своих рекомендациях, 
поэтому отсутствие платы в списке вовсе не означает невоз- 
можности работы на нёй такого процессора. 


результаты тестирования 


Синтетические процессорные тесты из пакета 51Зо_\уаге 
Запага 2003 слабо зависят от объема кэш-памяти [2 про- 
цессора. Поэтому равночастотные Вайоп и ТНогоуай гея 
проявили себя здесь практически одинаково, с точностью 
до погрешности измерения (диаграмма 1). С другой сто- 
роны, это показывает, что никаких принципиальных изме- 
нений в новом ядре, кроме увеличенного объема кэш-по- 


мяти, нет. 


разрешением в режиме прог- 

раммного расчета Т&. Это 
обеспечивает только двухпроцентный прирост производи- 
тельности (диаграмма 3]. 


ДИАГРАММА 3 


ЗРМегк 20013Е, 640х480@16, зоН ТЗ 


Волом 3000+ [21 67МГи} 7147 
ТвогоиоНьгед 2700+ [{2167МЕ4} 7017 
Волоп о/с 2300МГа 7917 
ТногоиаВЬгед о/с 2ЗО0МГи 7695 
о 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 в000 


Игрушка Упгеа! Тоигпатет! 2003, можно сказать, «кэше- 
любива» © — прирост производительности порядка 5%, при- 
чем в более сложном наборе БонтасН прирост выше, чем в 
ЯуБу (диаграмма 4). Что интересно, при разгоне обоих про- 
цессоров до 2300 МГц на шине 40000 МГц увеличения по- 
казателей в сценах ЯуБу практически не наблюдается, а раз- 
ница между ними в БонтасН ощутимо снижается. Это гово- 
рит о том, что при быстрой смене сцен в наборе ЯуБу ис- 
пользуется больше данных и в то же время требуется значи- 
тельно меньшее количество вычислительных действий на еди- 
ницу времени, чем в Бонтасв. 


ДИАГРАММА 4 


Игра Упгесй Тоугпагиег 2003, 640х480, {ръ 


ЗУБу Ботов 
Воиол 3000+ [2167г МООИ 53.7 а 
ТвогоодНЬгей 2700+ {21 67МГа}_ МИИЮИИИИИИИЕ 7.7 
Вамол о/с 2300МГа— МООИ ОИНОИИНИЕ ©. 
о ей 
ТвогомдНЬгей о/с 2300МГи ое 


о 50 100 150 200 250 
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Пр Газег3е! 1000 


* 10 стр./мин. 
® печать первой страницы за 15 с 
> УИпдоми® 98, МЕ, 2000, ХР 


Юр фасегде! 1005 
® 14 стр./мин. 
> разрешение 1200х1200 дру 
* 158 2.0, параллельный порт 
> Младом® 95, МТ 4.0 

($Р 5.0}, 98, МЕ, 2000, ХР 


новинка 


р Табегде! 1150 


® 17 стр./мнн. 

* розрешение 1200х1200 Чру 

* поддерживает 00$, УИпомиз, 
большинство других операционных систем 

* ЗВ 2.0, параллельный порт 


Ир Гасегде! 1300 


® 19 стр./мин. 

* разрешение 1200х1200 ру 

* память 16 Мб 

* поддерживает 00$, М/Ипдоуиз, большинство 
других опероционных систем 

* опционально: вторай поток на 250 листов 

* опционально: сервер печати [р {екгес! 


* опционально: работа в сети, 
бесправодная печать 


Победный ход. 


Выбор в пользу качества Нр — лучший ход, особенно если речь 
идет о надежных и не создающих проблем черно-белых 
персональных принтерох. У наших новых моделей есть все, что вы 
ждете от Нр -— скорость, ультрачеткая печать профессионального 
качества, великолепноя надежность. Плюс последние достижения 
технологии Пр [азеще!, такие кок мгновенное термическое 
закрепление тонера, которое сводит время разогрева для печати 
первого листо практически к нулю и экономит энергию. 


Все это увеличивает продуктивность принтеров и делает их 
непревзойденными. Добавим прекросную цену... и зададимся 
вопросом: когда качество [р настолько доступно, стоит ли искать 
что-то еще? 


Дополнительную информацию вы найдете на сайте ммм. Пр.оа 


4} 


1 пуеп! 


(Бр 1азеце! 1300 в стандартной конфигурации} 


ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 


Партнеры Нр: ЕВС (044} 2303474; Квазар-Микро: (044} 2399988, (0572) 142922, [0322} 971321, (0482} 344007, {0612} 137475, {0542} 210873, {0362] 221408; Бакфих {044} 
2496303; №5 {044} 2343838; РгоМе! (044} 2951617; В.М. {044} 2900910; Бс\ез {044} 4556655; МКС (044} 4161181, (0572) 149520, {0622} 929303, {0642} 501402, (0629} 337589; 
МУК (044) 4905171; Навигатор (044) 2419494; Нафком [044] 2419530; Юнитрейд (044} 4619461; К-Тгаде {044} 2529222; Еуегея: {044} 4909306; Сотразз {044} 5319730; ИНКОМ 
(044] 2473900; МТ (044] 4580034; АМИ {062} 3342222; Техника {062} 3858250; Интервест (062] 3810272; Слецвузавтоматика: {0572} 191505, [0612] 133443, {0562} 478919, {0642} 
540388; Н-БИС [048] 7777070; Тид (0482] 346723; Техника для бизнеса (0322} 740300; Рома (0612} 130757; САМ (0562} 372472 
Авторизованные сервисные центры Пр ЕВС: (044} 2303484; Вою\шх: (044) 4882765; З8Т Зой-Тгопй: (044} 2386388, 2386390 


Авторизоваиный поставщик сервисных запчастей: \2 МАЮ (044} 2271389, 2274249 
Сервисные центры компании ЕВС: (044} 2303484; веб-сайт: мии. его Меу ра 
Телефонная линия технической поддержки Нр: {044} 4903520; веб-сайт: мумии Вруа 


Игра @иаке 3 отнеслась к увеличению кэш-памяти весь- 
ма прохладно. Прирост на стандартной карте Чето001 
составляет всего 2%, а на более сложной демке пу154е- 
по и вовсе практически отсутствует (диаграмма 5). Зато 
прирост от разгона гораздо более значителен. Это гово- 
рит о том, что ОФиаКе 3 обрабатывает слишком большие 
объемы информации, и для него не хватает даже вдвое уве- 
личенного кэша. 


ДИАГРАММА 5 


Игре @уаКе 3. баез, 695 
4ето001 пу15 дето 


Вопол 3000+ (2167 МП] И } 355,5 
Трогоодвьгей 2700+[2167мгы) ПООВАОВВОЕАОВЕНИЯ Завз 
Ваноп оус2зоом ПООАЕЩЕИВИНИИЙ 117.5 3903 
Твогоооньгед с/с 2300мг. ПВВНАЕИАИНЕИИ 115.2 361,4 
[о 55 100 150 200 250 300 350 400 


Результаты СотапсНе 4 напоминают ситуацию в Чпгес| 
Тоитатет! 2003/БонтасН. Только с той разницей, что при 
разгоне прирост производительности от увеличения кэш-по- 
мяти [2 даже больше, чем на родной частоте. Очень похо- 
же, что кэша Вайоп’а достаточно для выполнения кода игры 
СотапсПе 4, а кэша ТНоигоцаЙЬгес’ а не хватает совсем чуть- 
чуть, иначе прирост был бы больше (диаграмма 6). 


ДИАГРАММА 6 


Сотапепе4 640х480х16 


Вопоп 3000+ {2167 МГц} 49, В 
ТпогоивН гед 2700+ [2167 МГц) 47,9 
Вапоп о/с 2300МГу 54 
ТфогоидНЬгед о/е 2300МГц, 517 
о 10 20 30 40 50 60 


Архиватор У/тКАК, обрабатывающий большие объемы 
данных при сжатии, кок и следовало предполагать, при уве- 
личении кэша ощутимо ускорился. Прирост скорости на род- 
ной частоте составил более 8%. При разгоне увеличенная 
частота шины и, соответственно, возросшая пропускная спо- 
собность памяти несколько нивелировала влияние кэша, од- 
нако даже в этой ситуации Вайоп «обошел» Тногоцдй6ге’а 
более чем на 6% (диаграмма 7). 


ДИАГРАММА 7 


Архивотор МИпВаг 3 0 
Время архивирования, с 
Вопоп 3000+ (2167 МГц) 143 
ТкогоиойЬгей 2700+ [2167 МГц} 155 
Вайоп с/с 2300МГи 133 


ТкогоиаНЬгед с/с 2300М 141 


0 20 40 $0 80 100 120 140 160 


Тест Веа!юогтВепсН выполняет построение динамических 
трехмерных сцен в реальном времени методом расчета про- 
хождения лучей. Прироста производительности от увеличен- 
ного кэша в этом случае практически не наблюдается. Види- 
мо, по той же причине, что и в Тез из набора ЗВМа 


ДИАГРАММА 8 


Вес! огл Вепебтагк У1.0) 


Среднее значение, {5 


Вайоп 3000+ [2167 МГи) 25,8 
ТпогоцдНЬгед 2700+ (2167 МГц) 25,53 
Вопоп о/с 2300МГи 28,03 
ТрогоцоНЬгей с/с 2300МГи, 27.69 
о 5 10 15 20 25 30 


Железный нолиеон 


2003, — сложность обработки данных сильно превышает их 
количество (диаграмма 8). В таких случаях, когда основная 
задача ложится именно на вычислительные возможности про- 
цессора, увеличение рейтинга на 300 пунктов не приносит 
никаких «дивидендов». 

Скорость проведения научных расчетов была проверена 
при помощи тестового покета За епсеМагК. Тест моделиру- 
ет физические процессы на отомарном и молекулярном уров- 
не. Прирост производительности от увеличенного кэша вто- 
рого уровня составляет около 5% (диаграмма 9). Учитывая, 
что даже АШоп ХР с объемом кэш-памяти второго уровня 


ДИАГРАММА 9 
ЗаепсеМагК у1.0 
Время расчетов, с 
Вопоп 3000+ (2167 МГц} 335,4 
ТкогоидНЬгед 2700+ {2167 МГц} 352 
Вапоп о/с 2З00МГу 314,2 
ТпогоидНгед о/с 2300М/Ц, 326,5 


0 75 150 225 300 375 


256 Кб, благодаря отменной работе «числодробильного ап- 
парата», обгоняли своих конкурентов в данной задаче, но- 
вые Аол ХР с ядром Вайоп еще лучше подходят для науч- 
ных расчетов. 

На первый взгляд, казалось бы, что МР3З-кодек [ате при 
сжатии звуковых данных так же, как и У\тКАК, должен полу- 
чить ощутимый прирост от увеличения кэша. Однако это не 
так — прирост составляет около 2%, а при разгоне пропада- 
ет вовсе (диаграмма 10). Дело в том, что в отличие от архи- 


ДИАГРАММА 10 


МРЗ — ек1ате 3.91 


Время кодирования файла, с 


Вопоп 3000+ (21 67МГи} 44 
ТпогоиаВЬьге 2700+ [216 7МГ]) 45 
Вомоп о/с 2300МГи 42 
ТрогоидЬгед о/с 230ОМГа 42 
о 0 в 2 п 25 930 П 35 4 4 50 


ваторов, которые ищут повторяющиеся последовательности, 
МР3-колек производит совершенно другие действия — преоб- 
разование Фурье, а оно гораздо сильнее нагружает испол- 
нительные устройства процессора, чем подсистему памяти. 


Анализируя данные, полученные во время тестирования, 
можно констатировать следующий факт. Прирост от увеличе- 
ния кэш-памяти второго уровня у Айоп’а довольно сильно за- 
висит от используемого программного обеспечения и колеб- 
лется в пределах 0-9%. Что можно сказать, увидев возросший 
на 11% рейтинг производительнасти модели 3000+@ Моде! 
Митрег, который достаточно долгое время вызывал доверие 
своей объективностью, переживает определенную «девальво- 
цию»... Нам не удалось обнаружить приложения, где прирост 
производительности оказался бы таким же, как приводимый 
тобе| потбег, который АМО считает мерой производитель- 
ности своих процессоров. Тем не менее, польза от увеличения 
кэш-памяти во многих приложениях все же имеется (в большей 
или меньшей степени). Будем надеяться, что у АМВ не возник- 
нет сложностей с поставками новых процессоров, и они не по- 
лучат клеймо «бумажных». По крайней мере, технологических 
сложностей с производством возникнуть не должно, поэтому 
ждем «новобранцев» на прилавках. Тестирование процессора 
на повышенной частоте ЕВ позволяет утверждать, что АМО 
не все козыри выложила на стол (на платформу ЗосКе! А), кое- 
что в рукаве еще имеется. Игра продолжается. 

Выражаем благодарность 

У компании СН! за предоставленный для тестирования 
процессор АМО А ол ХР 3000+; 

У компании К-Тга4е за предоставленные модули памяти 


2256 Мб батзипд РС2700. 
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Имеющий глаза 


МОЙ КОМПЬЮТЕР /” 


Наш рынок не слишком избалован недорогими новинками элект- 
роники. После анонса любого устройства первая волна девайсов 
до Украины, конечно, докатывается, но по нереальным ценам (ипи 
по реальным, но не для широких масс). А ведь многим хочется 
попробовать в деле последние достижения электронной индуст- 
рии. Отведать чего-нибудь свеженького. Что же делать? Выход 
всегда найдется. Ведь «свято место пусто не бывает», и все-таки 
существуют производители, которые не могут себе позволить силь- 


но трясти наш кошелек. 


егодня речь пойдет о цифровых фо- 
тосоппаротах. Надеюсь рассказы- 
вать, что это такое, и чем «цифро- 
вик» отличается от пленочной мыль- 
ницы, нодобности нет. Если хотите, об 
этом я вам потом напишу ©. Также но- 
деюсь, всем известно, почему столь чу- 
десные аппароты до сих пор не вытес- 
нили с рынка своего пленочного праде- 
душку. И дело не только в том, что ка- 
чество снимков, получаемых с пленки, 
выше «цифры» (с этим еще можно пос- 
порить)}, многое зависит и от цены. Сей- 
час за 100-200 грн. можно приобрес- 
ти вполне нормальную мыльницу, и ис- 
пользуя недорогой сканер, получать ко- 
пии фотографий, сравнимых по ка- 
честву с изображениями, сделанными 
500-долларовой цифровой камерой. 

Казалось бы, вот оно счастье, но... 
Процесс переноса изображения с мыль- 
ницы на компьютер довольно длитель- 
ный (мало того, что приходится ждать, 
когда зокончатся эти бесконечные 
36 кадров ©, так еще и пленку придет- 
ся проявить и отпечатоть). Плохо полу- 
чившиеся фото (неправильно выбрана 
экспозиция, палец попол в объектив, ру- 
ки трясутся ©, да мало ли что}, сделан- 
ное с помощью пленочного фотоаппа- 
рата, вы безвозвратно потеряете, а в 
цифровом всегда можно сделать «от- 
кат». Из отрицательных моментов циф- 
ровых снимков следует отметить следу- 
ющее. Если вы захотите подарить фото 
другу или подруге, то вам придется по- 
искать цветной принтер и совсем не де- 
шевую фотобумагу. Есть еще куча все- 
возможных нюансов, но это уже тема 
отдельной статьи. 

Но есть еще один варионт развития 
событий, может, на первый взгляд, нем- 
ного странный, но более приемлемый 
для «украинских» условий. Он состоит 
в том, что нужно иметь два фотоаппа- 
рата — пленочный и цифровой. Не сто- 
ит фыркоть и бросать в меня камнями, 
просто давайте порассуждаем. Фотог- 
рафии условно можно разделить на две 
категории. Первся — это что-то вроде 
«семейного архива», куда попадают те 
фото, где вы играете в песочнице, иде- 
те на первый звонок, получаете диплом, 


загораете на Канарских островсх и т.п. 
Вторую группу назовем «посмотрел и 
забыл», в нее попадут снимки, относя- 
щиеся к категории «привет другу от...», 
«утро после того, как я получил диплом», 
«почему я не поехал отдыхать на Кана- 
рские острова» и т.п. А теперь посчи- 
тайте, сколько это будет в количествен- 
ном отношении. У меня распределение 
примерно токое — 20 к 80-ти. Получа- 
ется, в первом случае мне выгодно ис- 
пользовать пленочный фотооппарот и 
альбом, а во втором — «цифровик» и 
СР-К. Понятно, что для второго аппа- 
рата вам не потребуется суперкачест- 
во. Для этих целей будет достаточно 
1.3—2.1-мегопиксельной камеры. Их це- 
на сейчас уже вполне приемлема. До 
недавнего времени на нашем рынке, в 
недорогом сегменте, были представле- 
ны комеры Асег (Вепд}, Сгесйуе, МияеК, 
а совсем недавно появились Гиз [0д-, 
йесй, Сепиз, АрЕК... 

Но сейчас в игру вступила еще од- 
на компания — Ргепчег. В ношей стро- 
не она больше известна как произво- 
дитель недорогих мыльниц, хотя несколь- 
ко лет назад ею была предпринята по- 
пытка выпустить на рынок линейку циф- 
ровых фотоаппаротов. В то время ноа- 
чинание оказался не очень удачным. На- 


Рис.1 
верно, сейчас стоит надеяться на более 
успешное развитие событий. 

К сожалению, из-за новизны этих де- 
вайсов мне не удолось поработать со 
всей линейкой, включающей 7 моделей 
(на официальном сайте почему-то ин- 
формация датируется 2001 годом, что 
несколько удивляет, хотя об «удивлени- 


ях» несколько ниже). Поэтому остано- 
вимся на тех устройствах, которые по- 
пали ко мне в руки. Начнем с дорогих 
моделей, флогманов серии. 


й6-3320 


Итак, камера ОС-3320 (рис. 1). Пер- 
вое, что удивило, и на чем я хотел бы 
остановиться подрабнее, это комплек- 
тация и дизайн. Нет, с комплектацией 
все в порядке: кабели, сетевой одаптер, 
батарейки, сумка, шнурки, но вот 
инструкция. Нет, не беспокойтесь, 
инструкция имеется, хоть и на английс- 
ком языке, но довольно подробная. Но 
вот что странно, в ней нигде не упоми- 
нается ни компания Ргегтег, ни модель 
самой камеры. Хотя на коробке с над- 
писями полный порядок. Парадокс... Так 
как на сайте информации никакой нет, 
а поиск по всем ресурсам Интернета 
не дол результатов, то будем считать 
это маленькой тайной Ргепчег. По по- 
воду дизайна тоже стоит бросить каме- 
шек в огород компании. Органы управ- 
ления довольно грамотно расположе- 
ны, прекрасный ЖК-дисплей, небольшой 
вес, видоискатель ресльного изображе- 
ния, но вот размер. Что-то среднее меж- 
ду мыльницей и «зерколкой», и это при- 
том, что после включения объектив еще 
на пару сантиметров выезжает. В об- 
щем, я так и не понял, как этот фото- 
аппарат носить. В сумке на поясе, как 
предлагает Ргептег, значит, цеплять все 
углы; на шее как-то уже не модно ©; 
остается только один вариант — на ре- 
мешок и в руку. Еще раздражала крыш- 
ка, закрывающая объектив: кусок рези- 
ны, нодевоющийся на пластиковое об- 
рамление объектива, ничем не фикси- 
руется, неудобно надевается и снима- 
ется, и потерять его не составит ника- 
кого трулдо... 

Ну да лодно, это я разворчался. Глав- 
ное, чтобы снимал фатоаппарат хоро- 
шо, а в этом плане особых нареканий 
нет (рис. 2). Кстоти, все снимки, предс- 
тавленные в этом обзаре, получены при 
максимальных разрешении и качестве 


Рис.2 
для каждого типа фотоаппарата. С хо- 
рактеристиками по умолчанию качест- 
во получаемых снимков можно назвать 
нормальным. Большое количество наст- 
роек позволяет добиваться хороших ре- 
зультотов практически для всех видов 


съемки. Что касается функциональнос- 
ти, то особо следует отметить наличие 
второго монохромного информативно- 
го ЖК-дисплея (рис. 3}, расположенно- 
го на камере сверху. Он отображает 
режимы макро и фотовспышки (включе- 
на, выключена и режим «красных глаз»), 
заряд батареи, счетчик кадров, разре- 
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Рис.3 
шение и качество снимка, задержки 
включения и функции записи звука. Дан- 
ный ЖК-дисплей позволяет контроли- 
ровать основные параметры при съем- 
ке без включения цветного дисплея, как 
известно, расходующего много ценной 
энергии батареек. Режимы макросъем- 
ки и вспышка регулируются с помощью 
двух кнопок на аппарате. Тут же, нем- 
ного сверху, находятся переключатель 
для выбора одного из пяти режимов ра- 
боты камеры (обычная съемка, покет- 
ная, спортивная, режим редактора и 
выключения и рычажок управления функ- 
цией ГООМ с кнопкой «Пуск». Все ос- 
тальные функции выбираются с помощью 
кнопки-джойстика и простого меню на 
основном дисплее. Еще имеется крас- 
ная кнопка, но не ликвидации камеры ©, 
а включения записи голосовых заметок 
(запись производится в формате И/АУ. 
Заканчивая описание, стоит сказать 


ТАБЛИЦА 


Модель 2С-2300 2С-3320 ОС 3301 
Диафрагма 2.8 - 5.6 28-11 2.9-6.9 
7ООМ оптический/цифравой 3/2 

Макс. разрешение 1600 х 1200 2048 х 1536 2048 х 1536 
Объектив автафокус 

Память, встраен./расширяемая 8 М6/СЕС 8-16 Мб/СЕС 16 м6/5О 
Общее кол-во пикселей 2.1 млн. 3.3 млн. 3.236 млн. 
Тип сенсара 1/2.7" ССБ 1/1.8" ССВ 1/2.51" ССБ 
ЖК-дисплей управления да 

ЖК-дисплей, диагональ Да, 1.6" Да, 1.5" 
Выдержка 1/800с - 1/10с 1/800с - 2с 1/800с -1/2с 
Вспышка автоматически, включ., выкл., подавление красных глаз 
Видеозапись да 


Режимы экспазиции 


Компенсация экспазиции 
Баланс белого 


Минимальное расстояние 20 
факусировки, см 


Интерфейсы УЗВ, видео выход 

Фокусировка автомот. 

Электрапитание внешний адаптер питания 

Батареи, каличества/тип 4 / АА 

Гобариты (Ш х Вх П, мм 110 х 68 х 51 112 х 77 х 44 105 х 67 х 47 
Вес, г (без батарей и карты памяти) |230 246 200 


о разъемах, а их всего четыре: внеш- 
ний адоптер питания (без ботареек не 
работает ®}, Ц$В-разъем, А\У-разъем 
для подключения к бытовой видеотехни- 
ке и слот для установки Сотрас! Наз|- 
карты. Подсоединение к ПК происходит 
по У5В-кабелю и не вызывает никаких 
проблем. Камера устанавливается в сис- 
тему как виртуальный диск и позволяет 
даже использовать память фотооппара- 
та как внешний накопитель. На СО-дис- 
ке, кроме драйверов, находится очень 
даже неплохой графический редактор 
МС! РРою5ийе, по удобству работы чем- 
то даже превосходящий РАоюзПор. 

Работать с камерой в режиме фото- 
аппарата просто и легко. Чтобы произ- 
вести съемку, нужно примерно в течение 
одной-двух секунд удерживать кнопку 
«Пуск». За это время комера выберет 
нужные параметры экспозиции и настро- 
ит автофокус. Сначала такая задержка 
несколько надоедала, но затем привыко- 
ешь и не обращсешь внимания. После 
захвата изображения, если у вас вклю- 
чен дисплей, вы можете сразу же прос- 
мотреть отснятый кадр и при желании 
удалить его всего одним нажотием на 
кнопку. Не правда ли, очень удобно? Оп- 
тический ХООМ работает очень даже 
неплохо (рис. 4). И пользоваться им мож- 
но и нужно, тем более видоискатель на 
этом фотоаппарате реального изобро- 
жения, и вы видите все изменения масш- 
таба, даже при выключенной ЖК’шке. А 
вот от цифрового ХООМ’а толку прок- 
тически никакого, и к нему лучше обро- 
щаться нечасто. 

Режим пакетной и спортивной съем- 
ки также не на высоте. В первом слу- 
чае снимки получаются смазанными 


автоматическая, ручная 
+1.8 ЕУ 


аца, зип, зпафе, 
поБе, почет 


аа, зип, БУЬ, 
оБе1, кбе2 
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Имеющой глаза 


Рис.4 

(злесь не лишним было бы использова- 
ние штатива} и темными. А вот во вто- 
ром из-за применения короткой выде- 
ржки 1/500 камера работает только 
там, где не требуется вспышка (гск как 
для последнего режима она не приспо- 
соблена]). Такое впечатление, что эти 
«пополнения» поместили в камеру по 
принципу «чем больше, тем лучше»... 

До, чуть не забыл, питание. Оно осу- 
ществляется от четырех АА-батарей и 
сетевого адаптера. Информации о вре- 
мени работы от комплекта ботареек 
нет, но в моем случае при активном ис- 
пользовании фотоаппарата, вспышки, 
ЖК-дисплея и тд., 1300 А/ч аккумуля- 
торов СР хватило примерно на 
40-50 снимков и пару видеороликов. 
Если учесть, что без батареек, с одним 
только адаптером, камера не работс- 
ет, то этого времени маловато... В це- 
лом, еспи не обращать внимание на 
несколько архаичный дизайн, себя 
2С-3320 оправдывает. 
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Даннся модель (рис. 5} внешне от- 
личается от предыдущей, но по мно- 


ОС 10705 ОС 505 

- 3.2 

нет/2 нет 

1280 х 1024 640 х 480 
фиксираванный фокус 

8 м6/50 8 Мб/нет 
1.3 млн. 350 тыс. 
СМО$ 

Да нет 
1/2000с -1/20с — электронная 


овта, отключена 


автомат. 
+2.0 ЕУ автомат. 

автамат. 
120 20 

$8 
постоянная 2 полажения 

по И$В 
2/ АА 2 / ААА 
106 х 65 х 35 88 х55х 26 
120 58 


Имеющий 2паза 


Рис.5 
гим параметрам аналогична ей. Рас- 


смотрим лишь различия. Камера при- 
бавила в толщине, зато практически 
на нет сошел неудобно торчащий объ- 
ектив. Неудобная крышка, предохро- 
няющая объектив, стала еще более не- 
удобной. Теперь, чтоб ее снять или на- 
деть, требуется отжимать боковые фик- 
саторы, а для этого необходима опре- 
деленная сноровка ©. Отсутствует воз- 
можность записи голосовых меток, нет 
режима спортивной съемки. Зато по- 
явилась функция видеозахвата, кото- 
рая работает, как и на большинстве 
цифровых фотоаппаратов. То есть ни- 
как ©. Разрешение — 320х240, до 
15 кадров/с, налицо преобладание 
красных оттенков. Что делать с таким 
видео, не совсем понятно, разве что 
по Интернету передавать. Разъемы все 
те же, а вот карта памяти другся, вмес- 
то Сотрас! НозИ в 3301 может уста- 
навливаться 5) [5есиге Оюйа Сагод). 
Качество снимков практически такое 
же, кок и у 3320-ки. Подключение к 
компьютеру аналогично вышерассмот- 
ренной модели. 

Работать же с камерой 3301 стало 
немного проще, чему способствуют до- 
полнительные две кнопки, распаложен- 
ные вверху устройства (рис. 6}. 
С их помощью можно регули- 
ровать режимы размера 
(2048х1536 или 1024х768] и ка- 
чества /РЕС-компрессии (3 ва- 
риснта]. И что самое гловное, 
для этого не требуется активи- 
ровать большой дисплей, а конт- 
ролировать настройки можно с 
помощью маленького дисплея, 
расположенного на аппароте 
сверху. Чисто субъективно, по 
сравнению с 3320 эта камера 
смотрится получше. 


ВС-2316 


Если не броть во внимание внешний 
вид, эта камера (рис. 7} отличается от 
моделей, рассмотренных выше, лишь 
меньшим количеством октивных пиксе- 
лей. Хоть в названии устройства и при- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Рис.6 


сутствует числа 2300, но эффективных 
(физических) пикселей в ней 2.1 млн. Не 
стоит пугаться, это обычный прием про- 
изводителей цифровых фотоаппаратов. 
0С-2300 вышла из той же семьи, что и 
серия «трехмиллионников», поэтому и от- 
личается она от них очень несуществен- 
но. То же колесико с выбором режимов 
съемки (фото, ручной режим, видеосъем- 
ка, режим редактирования и режим наст- 


Рис.8 
ройки} (рис. 8}, те же два дисплея, те же 


интерфейсные разъемы и т.д. и т.п. От- 
личия имеются лишь в количестве пиксе- 
лей сенсора. Если говорить о дизайне, 
то модель выполнена в том же стиле «рет- 
ро», что и ее старшие собратья ©. Ко- 


г 


Рис.9 
‚ чество снимков (рис. 9}, да и са- 
’ ма работа с фотоаппаратом не 
вызвала каких-либо нареканий 
или затруднений. Правда, за та- 
кую цену Ргепиег мог бы сделать 
внешний вид посовременней. 
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Если вы вспомните, о чем мы 
говорили в начале статьи, то но- 
верняка согласитесь, что данная 
камера (рис. 10} представляет 
наибольший интерес именно для 
отечественных пользавателей. Фотоап- 


парат разительно отличается от рас- 
смотренных выше. Во-первых, более сов- 
ременным дизайном и компактными раз- 


Рис.10 
мерами. Во-вторых, минимумом настро- 
ек и, как следствие, простотой и удоб- 
ством в работе. В 1070-ке применяет- 


ся сенсор с 1.3 млн. пикселей, можно 
сказать, что на сегодняшний день это 
оптимальный минимум. До высокого ка- 
чества еще далеко, но для домашнего 
использования вполне подойдет. Ведь с 
основными задачами камера справля- 
ется. 

Рассмотрим этот девайс поближе. В 
небольшом корпусе уместились тради- 
ционно для камер Ргепиег два дисплея, 
отсек для батареек (пва АА-эпемента] и 
разъемы (Ч5В-порт, АУ-разъем, плюс 
слот под 5О-карту памяти). По функци- 
ональности верхний дисплей похож на 
свои аналоги в ранее рассмотренных 
нами камерах. Больший дисплей отве- 
чает за вывод изображения, настройки, 
просмотр и редактирование отснятого 
материала. Как и модель 3301, данный 
аппарат может производить запись ви- 
део. На 8 Мб памяти получается запи- 
сать около 45 секунд видео посредствен- 
ного качества. Режимы съемки (фото, ви- 
део и редактирования} выбираются с 
помощью кнопки, расположенной воз- 
ле большого дисплея, причем нет ника- 
кой необходимости включать последний, 
контролируя весь процесс по верхнему 
дисплею. Режимы качества снимков вы- 
бираются кнопкой, которая находится 
сверху, и регулируются с помощью верх- 
него дисплея. 

Из «приятных мелочей» следует от- 
метить то, что данный фотоаппарат мож- 
но использовать и как \еБ-комеру. А 
если у вас установлен ТВ-тюнер или пла- 
та видеозахвата, то не проблема про- 
изводить и видеосъемку, ограниченную 
только длинай ИЗВ-кабеля. С помощью 
А\-разъема камера подключается к те- 
левизору, который можно использовать 
как «дисплей», то есть просматривать и 
редоктировать (удалять) отснятые фото 
и видео. 

Что касается качества снимков, то 
ожидать чего-то особеннога не прихо- 
дится. Фиксированный фокус делает свое 
«черное дело»: предметы, находящиеся 
не в фокусе, выглядят немного размы- 
тыми (рис. 11). Но, с другой стороны, 
особого качества от «бюджетной» ка- 


Рис.11 


меры и не требуется. В целом, впечат- 
ления от 1070 остались большей частью 
положительные. 
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Игрушка. Именно такие мысли появ- 
ляются при виде коробки с этой камерой. 


Ъ. Окончание на стр. 34 


ЗАМЗИМЕ Пай) 


еуегуопе' $ тпу{едт»ь 


» Национальный банк Украины ® АБ «Национальные соевые | 
° Кис Еще одно подтверждение систолиия ° Государств 
‚ск «оникс» « Хорошо известного факта. 


» Государственный Центр занятости Украины ® Аб «Кредит банк ( 


* 000 «Евросувенир> ® 000 «Торговая сеть «Сосед-1»® А 
® АКБ «Аркада» ® ВП Хмельницкая АЗС ® АКБ «Надра 
о АКБ «Славутич» ® Министерство труда ® ИАЦ «Лига» Е ОМАР а 
» НАСК «ОРАНТА» ® АКБ «Юнекс> ® Банк «Украина» ® М 


АКБ «ФОРУМ», г. Киев ®* Промышленно-финансовы 


5 


» ДБ «Брокбизнесбанк» ® УГППС УКРПОЧТА ® Министерство труда ® гу 


г 


«УКРСИББАНК» ® ГП специальной связи ® ЗАб «Европейский страховой ВЛЬЯНС» ‹ 


е ЗА0 «Банк Петро-ковиерц- -Ухраина» ® Интерконтинентбанк * КИЕВ-ТЕКСЯИЛЬ 


° Пенсионный фонд ! Украины * ЗА0 «Страховая компания «ТАС- Капитал 
а 1 


вам ельский стекольний завод 


Досттаток и цюм 


Сергей ЯРЕМЧУК 


оиодег@иа.#т 


Софии-пробырка 


Ну наконец-то дождались. После чреды многочисленных предрелизов, которая, казалось, не закон- 
чится никогда, в конце января была таки выпущена следующая версия 3.1 самой популярной и лю- 
бимой пользователями интегрированной рабочей среды КРЕ. Создатели дистрибутивов включили КОЕ 
в последние релизы своих ОС, пользователи всего мира устремились на сайт проекта ьнр://муч.Кае. ога 
за новой версией, и где-то там, среди тысяч и тысяч запросов пробивался, посылая Р-пакеты через 


перегруженный сервер, и я. 


о болышому счету, большинству поль- 

зователей достаточно установить прог- 

раммный минимум для нормальной рен 

боты системы и КОЕ со всеми сопут- 
ствующими приложениями, и этого будет 
вполне достаточно для повседневной дея- 
тельности. Данный проект уже настолько роз- 
росся, что в базовом комплекте имеется око- 
ло 18 различных приложений, вклю- 
чая средства пля разработки, утили- 
ты администрирования системой и 
сетью, работы с мультимедиа, игрон- 
ми, \меБ-разработки и еще много че- 
го. Плюс к этому — красивейший, 
удобный, легконастроиваемый и при- 
вычный пользовотелю интерфейс, к! 
тому же переведенный на 70 языков | 
планеты (КРЕ 3.0.4 — 51 язык. В об- 
щем, понятно, откуда такая бешеная 
популярность. Проект КОРЕ имеет 
24 официальных зеркала в 16 стро- 
нах, Нр-архив — 71 официальное зер- 
кало в 30 странах. 

И хотя работы над версией про- 
должаются, это уже полноценный, 
а не промежуточный (рабочий) ре- 
лиз. По сравнению с предыдущей 
версией 3.0 было исправлено око- 
ло 1000 ошибок и недочетов. С\У5-архив 
КОРЕ содержит приблизительно 2.6 милли- 
онов строк кода (пля сравнения, послед- 
нее ядро Мпих серии 2.5 — около 3.1 мил- 
лионс). При разработке КОЕ одним из пер- 
востепенных требований было сделоть сс- 


Соттипсаюг, включая НазЙ, Кес{Ацаю, 
КесаМоесо. Если по какой-то причине сеанс 
оборвался, то Копдуегог позволяет быст- 
ро восстановить его. Обновленный менед- 
жер зокочки КСег (№нр:/ /Кдегзоигсе огде. пей, 
подобный СеЖам и СОШЙа, позволяет 
управлять любым количеством закачивае- 
мых файлов, добавлять, удалять и приос- 


танавливать загрузку, показывает текущее 
состояние загрузки (прогресс, размер, ско- 
рость и расчетное время до завершения), 
интегрирован не только с Копаиегог, но и 
с КЧепекмуогК. Кроме того, следует вспом- 
нить, что Копацегог — еще и прекрасней- 


рожения содержимого каталога, устано- 
вить фон по вкусу (можно использовать уже 
заготовленные предустановки, а можно 
создавать свои). С помощью комбинации 
СЕх1+561ЕЕ+М теперь можно создать еще 
одно окно и получить таким образом воз- 
можность работы с несколькими докумен- 
тами в одном окне — так что Орега хвас- 
тоться уже, собственно, и не- 
чем. К тому же Копдуегог поз- 
воляет просматривать (только 
геаб-оп) великое множество 
различных файлов, как графи- 
ческих, так и текстовых, соз- 
данных в различных покетсх, 
без вызова внешних приложе- 
ний. Кстати, сам Копауегог не- 
посредственно не поддержи- 
вает все эти формоты, это зас- 
луга библиотек Край 5, позво- 
ляющих внедрять эту поддерж- 
ку. Поэтому для просмотра гпра- 
фических файлов должен быть 
установлен КУем, для Роз|- 
Заир! — Кабо$мем,, и, конеч- 
но же, КОвсе берет на себя 
львиную долю формотов. До- 
полнительно теперь подлержи- 
вается ряд плагинов для создания, редок- 
тирования и/или просмотра метаинфор- 
мации различных типов файлов (например, 
судиофайлов, файлов изображения, би- 
нарных пакетов, данных записной книжки, 
электронной почты, файлов видео, конфи- 
гурационных файлов и языков прог- 


мую безопасную настольную _ 
систему. Разработчики поощ- | 
ряют любого, кто найдет бре- 
ши в защите. 

Итак, что же мы имеем на 
сегодняшний день? 


| посвыот Ей Мех бо Вооктайз Труб Зентоз Чном Не 


ах 


Кс 


раммирования). Эта новая техно- 
логия дополнена возможностью по- 


иска в метаинформации файла с 


ррАбелелк о ЕВЕ ЗВ. 
т р 
$ риса сое 


Овасв Та `ЗНИ-В 


помощью поисковой утилиты дис- 
петчера файлов, включая поиск в 


Мой любимый меБ-броузер и я мультимедийных файлах. Теперь при 
Копаиегог (Внр://ууму.Копаиегог. | тЕн о ние _| включении режима предваритель- 
ога), входящий в стандартную | РС | И вишь | а" | ного просмотра файлов можно да- 
поставку, имеет компонентно- | 1 18 о“ же прочитать, что написано в ма- 
ориентированную архитектуру, | ат ао по ее о леньких текстовых файлах. Плюс ко 
которая объединяет функцио- | 15 ся всему полная настраиваемость ин- 

Белусел еп "Реав зна МИ аку ОБИ 


нальные возможности тегпе! 
Ехрогег/Мевсаре Соттийсо- 
юги М/пао\уз Ехрогег. Подлер- 
живается полный комплект всех 
интернет-технологий, доступных 
на данный момент, включая 
Зомабсиру, Лама, НТМЕ 4.0 (поч- 


| терфейса (прилагается конфигуро- 
ционный файл в ХМЕ-формоте}, воз- 
можность убрать, например, лиш- 
ние компоненты или эффекты, тем 
сомым существенно облегчив его. 
Е С помощью нового инструмен- 
та Кю_Я$В обеспечивается возмож- 
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ти полностью}, С$5-1 и -2 (поч- 

ти полностью, подробности на Нир:// ммм. 
Копдиегог.ога/сз52), 59 (через Ореп55Ц, а 
также всевозможные плагины к Мевсаре 


ший файловый менеджер, который можно 
настроить для показа сразу нескольких ка- 


талогов, задать различные варианты отоб- 
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ность прозрачного безопасного 
доступа к сетевым ресурсам, включая ИШи- 
их МЕ, М5 Илпаомиз МВ, НТТР-страни- 
цы, каталоги ЕТР и директории [РАР. При- 


Софю-нробы 


мененный промышленный стандарт $$Н 
позволяет с надлежащим удостоверени- 
ем подлинности, легко и безопасно мани- 
пулировать файлами, зафиксированными 
на удаленной машине, причем для этого 
на ней не нужно устанавливать дополни- 
тельное программное обеспечение. Вдо- 
бавок, модульный характер архитектуры 
КРЕ позволяет без особых сложностей 
подключать дополнительные протоколы 
(типа [РХ или УУеБОАМ,), которые будут ав- 
томатически доступны всем приложениям 
КРЕ. Добавлены два вида ненавязчивых 
всплывающих сообщений — КразыуеРор- 
ур в панели задач и К\/тфом/тЮ в об- 
ласти заголовка. 

Второе место по значимости занимает 
КО се, текущая версия 1.2.1. К нему я 
особой любви ранее не испытывал, но сей- 
час мнение полностью изменил. В состов 
КОН се входит восемь программ. В пер- 
вую очередь это текстовый редактор Кмиога, 
умеющий многое из того, чта должен уметь 
нормальный текстовый редактор и, глав- 
ное, позволяющий нормально работать с 
не особо навороченными У\Уога’овскими 
файлами. Токже К$ргеа4, неплохой таб- 
личный процессор для использования до- 
ма или в небольшом офисе, не требую- 
щий дальнейшего портирования докумен- 
тов в Ехсе] (5то касается и всего пакета в 
целом). Программа подготовки презенто- 
ций Кргезещег позволяет подготовить впол- 
не приличную презентацию, есть и пока 
еще не очень развитый редактор вектор- 
ной графики Кагоп, приходящий на сме- 
ну Копюиг, а также две вспомогательные 
программы для создания определенных 
объектов в других приложениях: КСпай для 
создания диаграмм и КРогт а пля рабо- 
ты с математическими формулами. 

Почтовый клиент Ктай (пнр:/ /Ктой.Кае-огд} 
получил дополнительно поддержку вожных 
протоколов защиты 5/МИМЕ, РОРИММЕ 
и Х509\3. Кстсти, проект защиты разра- 
батывается по контракту с немецким пра- 
вительством. Плюс ко всему расширена 
поддержка ОрепРСР (ир:/ /ммл.орепрар.огд}, 
итеперь Ктой автоматически может шиф- 
ровать сообщения для каждого одресата 
отдельно. 

Персональный органайзер и календарь 
КОгдапиег (Вир:/ /Когдагихег.к4е.ог], НЫНЕ ОС- 
нащенный новым плагином для доступа к 
серверу Ехдйапде 2000, поддерживает ин- 
дустриальный стандарт ИР, применяемый 
в Ошоок, [ой/5 Моез и Боийоп (включая 
функции передачи событий и 003}, а ток- 
же стандарт /Саепа@г протокола переда- 
чи задач. Ко всему прочему, улучшилась 
общая интеграция адресной книжки и до- 
бавились настраиваемые шаблоны для со- 
бытий и 1005, а также системы индикации 
аварии для 10005. 

КАЧагеззБооК получил дополнительно 
способность сбора информации о возмож- 
ных контактах от одного или большего ко- 
личества серверов ШАР; последние выво- 
дят сведения, обращаются к многочислен- 
ным записным книжкам и поддерживают 
импорт/экспорт промышленного стандар- 
та уСагоб (включая и новый уСагс 2. 1], Кро- 
ме того, интерфейс попьзователя принял 
ряд расширений применимости типа 
итр Баг для быстрого упорядочивания по 


алфавиту даступа к участникам и к котего- 
риям участников. Пордерживаются плаги- 
ны, позволяющие «на лету» добавлять но- 
вые функциональные возможности; всю ин- 
фармацию можно импортировоть в базу 
данных собственного формате программы. 

Расширилась поддержка Райт. В допол- 
нение к функциям основного инструмента 
для работы с этими устройствами КРИ, не- 
которые приложения (например, КАдгезз- 
Боск} теперь способны импортировоть ин- 
формацию напрямую. Добавлена подде- 
ржка новых возможностей Тите, АмайСо. 

В этой версии появилась новая фича, 
позволяющая создать более управляемую 
среду — ее оценят владельцы интернет-ксн- 
фе, системные администраторы и прочие 
заинтересованные в разделении прав поль- 
зователей лица. Она позволяет лишоть ука- 
занного пользователя возможности осуще- 
ствлять определенные действия (зопускоть 
некоторые приложения, менять обои, из- 
менять программы в стартавом меню и пр.). 
Пока все это можно реализовать путем 
прямой модификации конфигурационных 
файлов, но в следующей версии должен 
появиться удобный графический инструмент. 

Для тех, кто часто переключает рабо- 
чие места, КРЕ предлогает новый УММС- 
совместимый рабочий стол, разделяющий 
структуру (ККЬ, ККад. Пока что эта функ- 
ция в основном предназначена для удален- 
ной технической поддержки, чтобы удален- 
ный пользователь мог видеть ваш рабочий 
стол и наблюдать за вашими действиями; 
но начиная с КОЕ 3.2 она позволит паль- 
зователям делить Рабочий стол между нес- 
колькими машинами в гетерогенных сетях. 

Мультимедийный покет Кдети те Фа по- 
лучил новый видеодекодер, основанный на 
хте и позволяющий просматривать видео в 
форматах АМ; ВЫХ, Стерок, богепвоп Иаео, 
МРЕС 1/2 спа 4, СикКИте/МОМ, АЗЕ и 
многих других. Данный декодер встроен в 
файловый менеджер. Еще следует упомянуть 
КаифоСгестог, новый инструмент, представ- 
ляющий собой фронт-энд к различным пр- 
регам и судиокодерам, позволяющий без 
труда сграбить понравившийся аудио-СО. 
Проигрыватель Моафип (Ннр://поатип.Кае.огд] 
получил плагин, позволяющий разыскивоть 
определенные мелодии. 

Средство просмотра графических фай- 
лов КМе\ми теперь оснащено новым плаги- 
ном для слайд-шоу, дополнительно улуч- 
шена поддержка колеса мыши и функция 
автоматического изменения размеров. 

В обновленном КПЕ появился новый пс- 
кет Ефу\аттент от КРЕ Ебуюттет! Ргоес! 
(Ннр://еди.Ке.ога), имеющий образователь- 
ную специфику. В настоящее время предс- 
тавлены соответствующие программы в че- 
тырех категориях; словари НазНКага), язы- 
ки, химия Каит), математика Кто! 
КРегсетмасе) К сожалению, русский и ук- 
раинский языки обойдены вниманием. 

Чтобы скоротать время, можно обро- 
титься к покету КЧедатез, в котором до- 
бавлены новые игры: Кой (внр://ммм. 
Кар Бгомип.сот/Кой для любителей гольфа, Ан 
ТапйК (Вир://ммлмипбхсоде.ога/ Нап) — неч- 
то наподобие «Монополии», с поддержкой 
сети и всевозможных оригинальных тем 
оформления, МасЧаск Медапт (пир://мли\м. 
{гееКДе.огд/пей/тедат) и аналогичная ей КйК- 
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ефу (Ннр://КИскеву.зоигсеогде. пе!. 
Для разработчиков меб-страниц при- 
посен удобный Сиата Риз (Ннр:/ /диатю. 
зоигсеогде.пе!, поддерживающий НТМЕ вер- 
сии 4.0, С55 (Сазсодта ЭМе Зрее!), 
Замазспру (ЕМСА$спр}. Полная поддерж- 
ка РНР, включая отладчик, подсветку син- 
таксиса, завершение названия, список пе- 
ременных и функций. С помощью дгад’п’- 
9гор можно запросто создать шаблон фай- 
ла, рисунка или участка кода. Вдобовок, 
есть встроенный менеджер закачки на сер- 
вер. Очень удобная штука. 
Многооконный редактор Кае 
(ир://Кае.КЧе.ога] получил в при- 
дачу ко всем своим достоин- 
ством улучшенную поддержку 
ХМЕ. Помимо уточнений к соот- 
ветствующему плагину, в редак- 
тор лобавлена функция провер- 


шего более удобным и понятным Центра Уп- 
равления КОЕ (КСопно], ныне более тесно 
интегрированного со справочной системой 
КВерСетег. Настройке поддается прокти- 
чески все — наряду с использованием стов- 
ших уже привычными функций замены обо- 
ев, тем рабочего стола или звуковых схем 
событий, также можно выброть группу ико- 
нок для приложений, изменить цвет зоголов- 
ков окон. Панель теперь можно прикрепить 
к любому краю экрана, установить любой 
размер, как по горизонтали, так и по вер- 
тикали, выброть рисунок для размещенных 
на ней кнопок или для всей панели в целом. 


Сафит-оробырка 


один раз все-таки увидеть. Теперь букваль- 
но в двух словах о том, что нас ждет впе- 
реди (подробнее на Ннр:// Чемеюрег.Кае.ога/ 
ЧемеЮртепуегзюпз/К4е-3.2-Ееанигез.Нит). 

В следующем релизе 3.2 планируется 
добавить еще одно приложение в систему 
управления коллективной работой Кота! 
(Вир: //ммиж. Кота: ога}, интегрирующую в се- 
бе достижения двух проектов, работавших 
в этом нопровлении — КОРЕ РИМ (внр:// 
рип.КЧе.ога) и Кгоирмаге (Ннр:/ /мм^\м.Кгоирмаге. 
ога]. Ожидается появление такой фичи, как 
тоизе дезгез, ныне доступной пользовоа- 
телям Орега, позволяющей с помощью 
простых движений мыши выполнять 
1 определенные команды. В Куп Сот- 
| мап@ добавятся Функции автодо- 


ки документов этого формата. 
Терминальный эмулятор Коп- 
зое токже подвергся значитель- 
ным усовершенствованиям, поз- 
воляющим его оптимально наст- 


'Сезсприол 


|| полнения, кок в Баз, и поддержка 
"| Чгод’и’ гор. Также планируется пос- 
>| тепенно отказаться от формата мау 
| и полностью перейти на Ода Уог- 


Е а 
Нрлсоог вито сине себзичну 
ОегаыКОЕ зу, 

"А. ива аиамелииа, 


роить и комфортно работоть с 
ним. Появилась возможность нс- | 
чинать сессию сразу с закло- 
док УРЕ (включая такие кок 
$5Н:/ /изек@Роз! и 1етен//Нозй, улуч- 


| 65. В отдельных приложениях гото- 
|| вится поддержка ИЮС ({{пих пбогед 
| Кетое Сопно], позволяющся уп- 
— равлять ими с помощью пульта ДУ. 
| КзпарзКо! позволит делать снимки 
„| без декорации окна. Мот полу- 
| чит экволойзер в стиле К-ЛЮ 

Конечно, найдется пользователь, 


шился механизм поиска в В Ю- 
гу (добавлена поддержка регу- 
лярных выражений), теперь мож- 
но с помощью пункта меню 
Сору копировать информацию во второй 
буфер обмена, токже позволяется пере- 
нести любой ярлык приложения в окно тер- 
минала и встовить токим образом путь к 
нему со входом команд ср, 1а и у, ка- 
талог инициализации или текущий сохро- 
няется теперь как часть сессии, появилась 
возможность отсоединить сеанс от глав- 
ного окна. 

Настроить внешний вид и поведение сис- 
темы можно с помощью улучшенного, став- 


о я, 


ГЗсбье кое очи Маше 
Г Х би -КОЕ Сопми мощь 


В общем, рабочую обстановку можно пол- 
ностью настроить по своему вкусу. Нопом- 
ню и про удобное средство КАррёпаег, поз- 
воляющее нойти и добавить приложения в 
меню КОЕ. Переключаться между рабочи- 
ми столами теперь можно с помощью коле- 
са прокрутки мыши. Могу сказать, что ре- 
бята из КОРЕ ИзоБМу РиоресР (инр:// 
изо у.КЧе.ога) свой хлеб ели не зря. 
Нововведения можно перечислять и пе- 
речислять, настолько их много, но лучше 


который будет утверждать, что 
Мо? Йа лучше Копоцегог, что ХММ 
гибче и легче Мост, что вместо 
Китой удобнее использовать 
Зургеед, а сам КОЕ гораздо про- 
жорливее [се\УМ, но главный конек КОРЕ — 
интеграция, и тут уже не поспоришь. Все 
приложения отлично взаимодействуют друг 
с другом, что дает дополнительные удоб- 
ства для конечного пользователя. К тому 
же ему не придется собирать все необхо- 
димые для работы приложения по всему 
Интернету. Что тут говориты! Разработчи- 
ки в очередной раз подтвердили свой класс, 
а пользователи получили действительно 
удобную и приятную в работе среду. 


Л 4 Окончание. 
Начало на стр. 27-29 


Несерьезное отношение к 505-й модели 
не покидало меня на протяжении всего 
времени, пока я ее использовал. Не знаю, 


Рис.12 
кого удовлетворит такое качество сним- 
ков (рис. 12}, наверное, только людей, 
ценящих в комере компактность. И не 
удивительно, размеры фотокамеры очень 
малы (рис. 13), причем весит она всего 
58 граммов. Работать с ней эпементар- 
но. Этому способствует минимум настро- 
ек и органов управления. Подключение 
к компьютеру немного отличается от то- 


го, что мы видели в старших моделях. Де- 
вайс устанавливается кок Д/айс! Сатега. 


После чего на рабочем столе появляет- 
ся ярлык, обеспечивающий доступ к при- 
митивному интерфейсу загрузки отснятых 
снимков и переключения режимов фото- 
аппарат/меб-камера. В режиме змеб-ко- 
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меры ОС-505 работает савсем уж при- 
митивно: низкая частота кадров, даже при 
160х120, плюс коричнево-красный цвет 
самого видео представляют интерес для 
совсем уж нетребовательных пользова- 
телей. Из положительных моментов ра- 
дует наличие дисплея, с индикацией ос- 
новных, то есть всех © режимов камеры. 
Удобная подставка позволяет разместить 
устройство на мониторе (рис. 14). 


Рис.14 
Вот такая получилась Ргепчег ов. Удач- 
ная она будет или нет, покажет время... 


"Вы попали... в объектив!" 
К участию принимаются фотографии, 


сделанные только цифровыми фотокамерами. М О И 


ярмарка ) 
кит Работы присылайте по адрес 
СО ИВ до 1 я 2603 г. КОМПЬЮТЕР 


2ЭнаяЧиюня требования: разрешение - 300 ар, формат файлов - ]РЕС, 
Е Ре размер - до 2 Мб. Обязательно указывайте марку, 
модель аа и тип матрицы. 
Разумеется, не забудьте подписаться и назвать свое тво ение. 
Лучшие фотографии будут представлены на международной 
"Киевской Фотоярмарке" 

(29.05 - 1.06.2003, Торгово-Промышленная палата Украины, Б. Житомирская, 33) 
и сайте "Мой компьютер М/ееНу" (мимм/.тусотр.сот.иа). 
Награждение победителей - 31 мая 2003 г. 

Тематика конкурса 
— Ой! Меня сфотографировали?! 
— Знакомые вещи в незнакомом ракурсе. 
— Эти фотогеничные животные. 
Авторские права 
Участие в конкурсе рассматривается как согласие на возможную публикацию, 
в том числе в Интернете. Гонорар за публикацию не п ИЕ 
Призы от ИВЦ "Реал" предоставлены канадской компанией ВЕКАМ {(\улм\м.гекагп.ги): 
два главных приза —- цифровой фотоаппараты: а) для профессионалов, 6) для любителей, 
три приза по трем номинациям — сумки-кофр, 
один поощрительный приз — флеш-ридер на 1 Мб. , 

ИД "Мой компьютер" -— три поощрительных приза - подписка на "МК" на 3 мес. 


Улекиронные 


егодняшние дискуссии сосредото- 

чены на других темах: какой фор- 

мат электронных книг предпочти- 

тельнее, какие инструменты луч- 
ше использовать при разработке, а 
какие — при чтении, как созданное Ва- 
ми бесценное электронное творение 
можно распространить и, наконец, где 
взять ту или иную книгу. Определен- 
ную лепту в такие обсуждения вносит 
и наше издание. Достаточно интерес- 
ный и полный обзор программ для чте- 
ния электронных книг можно найти в 
материсле Сергея УВАРОВА (МК, № 5 
[228], 

Настоящую статью мы посвятим дру- 
гой теме — созданию электронных книг. 
Я попытаюсь вас убедить в том, что 
если правильно подобрать инструмент, 
получить продукт вполне профессио- 
нального уровня вовсе не сложно. Вы- 
бор же инструмента зависит от того, 
в каком формате предполагается кни- 
гу распространять. Если Вас удовлет- 
воряет простейшая книга в популяр- 
ных форматах НТМЁ или КТЕ, то мож- 
но воспользоваться общедоступными 
приложениями, вроде свободно расп- 
ространяемых текстовых и НТМЕ-про- 
цессоров. Однако если Вам нужна пол- 
ноценная книга, включающая оглов- 
ление, систему поиска, предметный 
указатель и имеющая к тому же прив- 
лекотельное оформление, желотель- 
но использовать специальные инстру- 
менты. 

Рассмотрим один из таких продук- 
тов — еРуБйзКег 3000, выпускаемый 
компанией ГиперМетод (№#р://\м\м. 


АЕСРНА 
ноетим с 
Служба хостинга 


интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер" 
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Сафии-нробырка 


Сегодня об электронных книгах немало пишут, говорят и дискути- 
руют. При этом споры ведутся даже не о том, нужны ли они. На 
этот вопрос утвердительно ответила сама жизнь. Современное 
компьютерное сообщество уже вряд ли сможет обойтись без мно- 
гочисленных электронных руководств, справочников, учебников, ко- 
торые стали настольными (воспользуемся этим архаичным терми- 
ном) книгами для большинства разработчиков и пользователей. 


Бурегтефод.г]. Возможно, у читателя 
возникнет вопрос: а почему именно 
еРизКег 30002 Ответ прост. Конеч- 
но, на этой программе свет клином не 
сошелся, и при желании на мировом 
рынке ПО можно обнаружить анало- 
гичный или доже более мощный про- 
дукт. Однако описываемая утилита яв- 
ляется специолизированным инструмен- 
том для создания электронных книг, а 
ее аналоги используют близкие, схо- 
жие методы. К тому же еРуБй5Йег про- 
изводится российской компанией, что 
ближе к нам географически и более 
доступно в финансовом плане ®©. 

Итак, как же работает еРуЫ!- 
ег 30002 Скожу сразу, программа рас- 
считана на пользователей невысокой 
квалификации и разобраться в ней зна- 
чительно проще, чем, к примеру, с МЕ 
сгозоН \М/ога. 

Если Вы уже имеете текст будущей 
книги (в формотах РОЕ или ЕТЁ, то для 
создания полноценной электронной вер- 
сии достаточно проделать несколько 
простых шагов. 

Создание книги начинается с импор- 
та текста. Желательно, чтобы он был 
структурирован, т.е. разделен на заго- 
ловки, параграфы, другие структурные 
части. При импорте еРуЫНег стремит- 
ся максимально сохранить исходную 
структуру со всеми ее особенностями. 

Затем выбирается шаблон — тип 
оформления рамки книги (рис. 1). До- 


полнительно можно задоть: 


Тех ВИс Мате: 


[Е\РРОСРАМЕИ ЕЗЕРОВИСНЕЕ 30008 | © 


Сфоозе Тетра 
=: ы 


Зари Нане оГРХе 0 Верой, сЪо0ое 
БездаТекрие ам реее "Порой" 


т. 


Рис.1 


У цвета и способ генерации гиперс- 
сылок (например, в конце каждой гла- 
вы поместить ее содержание, оформ- 
ленное кок набор гиперссылок]; 

У разбиение больших страниц на 
меньшие (в этом случае страница раз- 


деляется так, чтобы ее части помещо- 
лись в окне просмотра; в конце каждой 
части вставляется ссылка для перехода 
на следующую часть). 

еРуВег автоматически разбивает 
текст с учетом его структуры, автома- 
тически устанавлився гипертекстовые 
ссылки и форматируя рисунки. 

После этих несложных шогов можно 
сгенерировать книгу в одном из двух 
форматов: 

У в формате НТМЁ (для публикации 
в Сети]; 

У в виде исполнимого ЕХЕ-модуля, 
который можно запустить на любом 
компьютере с системой УМтао\. 

Итак, простая, но полноценная 
электронная книга создана, и при этом, 
заметим, нам не понадобились про- 
фессиональные дизайнеры или прог- 
раммисты. Однако мы на этом не ос- 
тановимся, а перейдем к расширен- 
ным возможностям программы, кото- 
рые и продемонстрируют все ее дос- 
тоинства. 

По-настоящему профессиональные 
книги, как правило, создают «с нуля», а 
не путем импорта текста. Сначала раз- 
работывается иерархическая структура 
книги (рис. 2), с помощью которой удоб- 
но контролировать и управлять распо- 
ложением отдельных частей и страниц 


$8 СКоозе спчяК, 
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> Рис.2 

публикации. При этом каждая страница 
является изолированной единицей, то 
есть ее можно перемещать по структу- 
ре оглавления, использовать в качест- 
ве адреса ссылок, задавать отдельное 
оформление. 

Для редактирования страниц в еРу6- 
Кзрег имеется мощный текстовый про- 
цессор (поддерживающий стандартные 
возможности для управления шрифтом 


Гофю-нровырка 


и абзацами), позволяющий сверстать 
текст страницы. Страницам книги мож- 
но придать значительно большую функ- 
циональность, чем в случае с описан- 
ным выше способом генерации. Ток, в 
них удастся включить графические изоб- 
ражения (в форматах ВМР, СИЁи У/РЕС}, 
цифровые видеоролики (АУ МРЕС и 
МОМ и звуковые файлы (МРЗ и УМАУ. 
Для использования возможностей Ин- 
тернета в страницу книги предлогает- 
ся вставить специальный ме-элемент. 
Он действует, как обычный меБ-бра- 
узер, отоброжая в выделенной прямо- 
угольной области страницы содержи- 
мое заданного интернет-узла. В еРуБ- 
ИзНег есть возможность связать отдель- 
ные страницы книги с помощью гипе- 
рссылок и сразу же проверить их 
действие. 

Другая важнейшая функция созда- 
ваемой с помощью еРиуБйзйег книги — 
возможность получения предметного 
указателя (индекса). Используемая в 
редокторе система формирования ука- 
зателей значительно превосходит из- 
вестные аналоги. Предметные укоза- 
тели делаются на основании запро- 
сов, для чего в программе предусмот- 
рен специальный макроязык, напоми- 
нающий ЗО. Язык основан на комби- 
нации логических операторов «И», 
«ИЛИ» и «НЕТ». Запрос удобно фор- 
мировать в специальном диалоговом 
окне (рис. 3}, в котором структура зап- 
роса представлена в виде логическо- 
го графа. В этом же окне доступны до- 


Самое теппое место дпя рекпамы 


СЕ М 5 


ый 
О 
ы 


Софт‘чаз статья) 


у” Е 
Хард {ЭЗЧ8 статей) 


Интернет' 218 статей) 


> Программирование""“° <татей> 


"Имеющий Уши' 


полнительные опции: лексический по- 
иск (включающий все словоформы нуж- 
ного слова), поиск с учетом регистра 
и другие. 

Кок указывалось, выходным формо- 
том еРуЫег является НТМЕ (то есть 
составные части книги: оглавление, ре- 
зультаты поиска, страницы — отобра- 
жаются в фреймах] или исполняемый 
модуль. В последнем случае в прог- 
рамме предусматриваются дополни- 
тельные возможности, делающие Воа- 
шу книгу действительно профессио- 
нальным продуктом. 

Ток, с помощью еРуБзЙег можно 
создать дистрибутивный пакет, ко- 
торый на машине конечного поль- 
зователя установит электронную пуб- 
ликацию как привычное М/ИпЧо\- 
приложение (создаются папки и яр- 
лыки в системном меню). Чтобы из- 
бежать несанкционированного ис- 
пользования книги, предлагается 
включить в дистрибутив поддержку 


серийного номера. Кроме того, в са- 
мой книге можно защитить содержи- 
мое от копирования (т.е. книга бу- 
дет только отображаться на мони- 
торе без возможности извлечения 
ее содержимого). 

Думаю, прочитав статью, читатель 
согласится, что создание полноценной 
электронной книги не является уделом 
исключительно профессионалов. Ис- 
пользуя еРуБйПег, практически любой 
пользователь может выпускать соб- 
ственные книги, энциклопедии, спра- 
вочники презентационного качества. 
Однако при этом не стоит думать, что 
программа ориентирована исключи- 
тельно на новичков. С помощью еРиБ- 
НзВег сама компания-разработчик ре- 
ализовала несколько крупных элект- 
ронных издательских проектов (© под- 
робностях можно прочитать на ме- 
узле ГиперМетод). 

В заключение остается добавить, что 
приобрести приложение можно бесп- 
латно, просто загрузив его с узла раз- 
работчика. Бесплатная версия являет- 
ся полнофункциональным продуктом, 
однако имеет ограниченный срок ра- 
боты, которого, впрочем, вполне дос- 
таточно, чтобы решиться на покупку ли- 
цензионной версии. А приобретя ли- 
цензию, Вы открываете перед собой 
широкие и практически неограничен- 
ные возможности: электронная изда- 
тельская деятельность отныне будет про- 
водиться Вами на высоком технологи- 
ческом и художественном уровне. 
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Ребе Мемег Тог \МАнИом$ 3.7.2.5 


Разработчик: [дог Муз (Ннр:/ /м\м. 
ргсме\ми. сот] 
Статус: Геемуоге 
Интерфейс: английский 
ОС: ММпаомз 95/98 /Ме/МТ/ 
2000/ХР 
Размер: 100 Кб 
Где взять: ННр:/ /ммумАеатсН.сот/ 
рме\м/РгсУМеми.71р 
о мере того, кок в системе скапли- 
вается большое количество разно- 
го софта, скорость работы УЛ ом 
ощутимо подает. С этим можно и 
нужно бороться. Вот, например, неболь- 
шся программка Ргосез$ Мемег. Вещи- 
ца очень полезная. Она поможет вам 
увидеть, какие процессы запущены в сис- 
теме, кокие библиотеки используют те 
или иные приложения, а также кокой объ- 
ем все это занимает в оперативной па- 
мяти. Если какая-нибудь программа «под- 
висла», ее работу можно быстро прек- 
ратить, сняв задачу. Конечно, для подоб- 
ных целей в У/паом/з предусмотрен встро- 
енный диспетчер задач, но он показыва- 
ет далеко не все процессы, да и по ин- 
формативным возможностям также про- 
игрывает (наверняка, вы отключаете его 
сразу после установки У/таомз ©). 
Ргосезз Ме\ууег имеет несколько ана- 
логов, которые настоятельно советуем 
опробовать в работе. Тем более, что 
они также бесплатные. Качайте Ргосез$ 
КШег 1.3 (Внр://му. ех-Ноте-рд.пт.ги/ 
рИ&йег.гаг, 34 Кб} и У/тКег (вир:/ /мличи. те. 
пе/риБ/4/ 59283.53, 796 Кб). 


СВ бревы 3.3 


Разработчик: Топес пс. (Внр://м\чм. 

1опес.сот} 

Статус: $Пагемуаге 514.95 

Интерфейс: английский 

ОС: \М/тдом 95/98 /Ме/МТ/ 

2000/ХР 

Размер: 360 Кб 

Где взять: Вир://миулюпес.сот/домутоод/ 

сзрееЧ.ехе. 

Новерняка, читателям МК хорошо 
знакомы проблемы, возникающие при 
использовании некачественных компокт- 
дисков. Стоит такому СР очутиться в вы- 
сокоскоростном приводе, и пользова- 
тель рискует в лучшем случае остаться 
без диска, а в худшем — попрощаться 
с СО-ВОМ’ом. Даже лицензионный диск 
может постигнуть такая участь. Напри- 
мер, если вследствие небрежного хра- 
нения на нем появилась микроскопичес- 
кая трещинка, или если его вставить в 
некачественный привод хорошо всем 
известной фирмы МоМате. 

Некоторые известные производители 
пытаются решить эту проблему на аппо- 
ратном уровне. Ток, например, если на 
приводе, выпущенном фирмой Азиз, в те- 
чение нескольких секунд удерживать на- 
жатой кнопку Ру, скорость оборотов сни- 
зится. Но что делоть тем, у кого аппарот- 


Сафии- гардероб 


Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Ыасктоге_$_п®ю9НКуаКоо.сот 
ЮНр:/ /тз.З.Кеу.иа 


Каждый, кто общается с компьютером, стремится сделать все воз- 
можное для того, чтобы работа на нем стала как можно более эф- 
фективной. Мы, в свою очередь, постараемся вам в этом помочь, 
продолжив рассказывать о программах из серии Ми Науе! 


Окончание, начало см. в МК, № 14 [237) 


р зрее4 т п х 


№ Везоге заме зрее ай зат Чайир 
-* АН 


Рис.1 

но подобнся функция не поддерживается? 
Один из способов уберечь носитель ин- 
формации — воспользовоться прог- 


Интерфейс: английский 

ОС: МИпаомз 95/98 /Ме/МТ/2000/ 

ХР 

Размер: 2.3 Мб 

Где взять: ВНр:/ /м\\у.сег4еапзюи юз. 

сот/ ап Чомитоа9. НТ. 

Популярность системы СО, именуе- 
мой в народе «Аськой», доказывать не 
приходится — номера пользователей с 
каждым днем становятся все длиннее и 
длиннее. И если в самом начале суще- 
ствования (СС) ею пользовались только 
болтуны, то сегодня с помощью этой сис- 
темы деловые люди ведут переговоры и 
управляют сделками. Вне зависимости 
от того, для каких целей вы используете 
такой способ общения, мы рекоменду- 

ем вам обратить свое 


раммой СР рее, типичным предс- ыыы | внимание на еще одну 


тавителем семейства Миз! Нсме ©. | ме Мей Тафе Нер 


Программа не бесплстна (серьез- 


разновидность «Ась- 


^| ки» — ТиШап Рго. 


ный недостсток ©), но польза от | =! ОИ\пе Солваск$ Собственно, говорить 

нее, несомненно, большая. За о том, что ТИап — это 

Итак, СР ЗрееЯ позволяет ое просто очередной кли- 

программно снизить скорость | уь ент!СО, было бы невер- 

чтения диско. Кроме того, она | сид но. Кроме нее, прогром- 

«запоминает» выбранные поко- : ма включает в себя 
А4у Май Ассочле$ 


затели, и после перезагрузки сис- 
темы вам уже не нужно будет за- 
ново выставлять оптимальную 
скорость сидирома. Все, что дол- 
жен сделать пользователь, что- 
бы снизить скорость вращения 
диска, — передвинуть ползунок 
и нажать кнопку АррИ (рис. 1). 
Не совсем понятно, для кских це- 
лей в СО $реед имеется режим 
осКк (блокирование кнопок си- 
дирома). Если его включить, ло- 
ток привода будет выдвигаться и 
задвигаться через специальное 
меню. Оно появится при клике 
правой кнопкой мыши на икон- 
ке СО $рее4, расположенной в 
системном трее. 

Демонстрационная версия 
программы имеет ограниченный срок 
действия — пятнадцать дней. А зареги- 
стрированные пользовотели получет воз- 
можность бесплатного обновления, в 
котором будет реализована поддерж- 
ка всех новейших приводов. 


ТеИБаи 1.0 рее 


Разработчик: Сегеоп Зю@юз (ннр:// 
ууу сегфеапзюию5.сот} 

Статус: $Лагемуоге, $25 {есть упро- 
щенная #теезоге-версия) 


_1асктоге_5_поНивуарос.... 


ММС и УаКоо-Мез- 
зепдег (рис. 2}. Если вы 
общаетесь с кем-либо 
через СО и при этом у 
вас есть почтовый ящик 
(или несколько}, допус- 
тим, на почтовом серви- 
се Уайоо, то уже имеет 
смысл установить на сво- 
ем рабочем месте Тй- 
вап. Программа соеди- 
няется с указанным ящи- 
ком УаНоо и как только 
к вам приходит почта, 
редостно об этом изве- 
щает. Любые сообще- 
ния отправляются мгно- 
венно, < настраиваемые 
возможности програм- 
мы выше всяких похвал. Приятный интер- 
фейс (ну, тут о вкусах не спорят ©}, воз- 
можность работы с частично прозрач- 
ными окнами и поддержка скинов 
(Ннр:/ /м\им сегЛеапуоз.сот/ Киз. рр} — 
одним словом, даже придирчивый поль- 
зователь вряд ли будет разочарован. 
Подключение происходит через Соп- 
песНоп Мападег (Ее > Соппескоп Мап- 
асе". Нажав кнопку Ада, вы выбирае- 
те один из вариантов аккаунта (АМ, 
М$М, 1ВС, УаКоо или 1С С). В новом ок- 


Рис.2 
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Софит-зароороб 


не нужно указать пароль и логин акко- 
унта, после чего нажать кнопку Сгеще 
ап Соппес!. Беседа в чоте ведется в 
небольшом окошке, в котором можно 
наблюдать все отосланные и принятые 
сообщения (объем истории записей, ко- 
нечно же, регулируется в настройках 
программы). 

Кроме того, к «Гриллиану» существу- 
ет большое число разнообразных пла- 
гинов. Начиная от таких, которые, поль- 
зуясь Интернетом, показывают прогноз 
погоды, заканчивая возможностью про- 
игрывать мультимедия-файлы через ин- 
терфейс самой программы. Среди про- 
чих хотелось бы выделить плагин, про- 
веряющий РОР3З-почту, популярную у 
многих пользователей. 


Зреебегхр 1.6 


Разработчик: ВгоНегз Зоймаге (нир:// 

\ ум. зрееЧегхр.сот} 

Статус: <Пагемуаге 529.95 

Интерфейс: английский 

ОС: УИпаомз /98/Ме/МТ/2000/ХР 

Размер: 560 Кб 

Где взять: №ир:/ /мии\.зреедегхр.сот/еп/ 

домтоа9. т. 

В погоне за скоростью оверклокеры 
экспериментируют с частотами, что ра- 
но или поздно сказывается на компью- 
терном железе. А ведь существуют и 
другие способы увеличения скорости. 
Попробуйте установить у себя Зреед- 
егХР. Честно говоря, мы скептически от- 
носимся к утилитам, разработчики ко- 


КОМПЬЮТЕРНАЯ 


торых делают громкие заявления о том, 
что их софт способен серьезно уско- 
рить работу старенького Саегоп’а. Но 
эта программа нас приятно удивила — 
правда оказалась на стороне создате- 
лей ЗреедегХР. Настроек утилита прак- 
тически не имеет (рис. 3}, и при этом 
весь интерфейс программы сводится к 
одному ползунку, определяющему ско- 
рость работы вашего ПК. Причем, сле- 


—- А 
= Ныичкясри 


Рис.3 у 
дует зометить, что быстроту мажна не 
только увеличить, но и уменьшить (ско- 
жем, для того чтобы поиграть в какие- 
нибудь доисторические игры типа «Лем- 
мингов» или «Утиные истории» ©). 
Действие программы сразу заметно 
при загрузке интернет-страничек. Пров- 
да, страницы порой настолько быстро 
загружаются, что графика не успевает 
корректно отобразиться. Впрочем, от 
этого мелкого недостатка легко изба- 


виться, поэкспериментиравав с ползун- 
ком скорости. 


марта 
апреля 


Короче говоря, если тормозят компь- 
ютерные игры или хочется ускорить заг- 
рузку ммеб-страниц, ЗрредегХР — это то, 
что нужно. 


МИтаеии 2.2 


Разработчик: Уайх (Ннр:/ /уайх.Бу.ги} 

Статус: Нее\уаге 

Интерфейс: русский/английский 

ОС: УМпаом5 98/Ме/МТ/2000/ХР 

Размер: 970 Кб 

Где взять: №Нр:/ /уапх.айнл.Бу/Мт2сНт.ехе 

Эта пропромма не принадлежит к тем, 
которые «на каждый день», но обязатель- 
но должна быть у тех, кто занимается сай- 
тостроением. Кок можно понять из назво- 
ния, №нт2еНт собирает воедино группу 
*Ит-файлов и преобразует их в фойл 
справки * фт (рис. 4). В виде такого еди- 
ного файла удобно показывать кому-ни- 
будь свои работы или проверять недавно 
построенный сайт на работоспособность. 
В с/т-документе он функционирует как еди- 
ное целое. К тому же, если у вас обнару- 
жатся нерабочие ссылки на странички или 
недостающие графические файлы, при 
«сборке» программа сообщит вам об этом. 

Нит2орт пригодится не только меБ-мос- 
терам. Если в Сети нашелся сайт, который 
настолько для вас ценен, что вы уже ско- 
чали его полностью, программа облегчит 
обнаружение в нем нужной информации. 
Напомним, что среди возможностей сНт- 
файла — оперативный поиск. Ключевые 


Ъ. Окончание на стр. 44 


| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


С 20 марта по 20 апреля Компьютерная Академия ШАГ 
проводит Первый Всеукраинский Открытый чемпионат по 
комиьютерной графике и анимации "Весна, любовь п три 
точки..." Участвовать в чемпионате могут студенты. школьники 
у влекающиеся графикой и анимацией. дизайнеры, рекнамные 
агентства Возрастучастников не ограничен! 

Это глобальное меронриятие организованно для поддержки 
творческой молодежи Украины. популяризации компьютерных 
технологий и нацелено на повышение престижа 
еентевлектуальной деятельности! 

Региональные чемионаты будут проводиться в 10 городах 
Украины (Донецке. Одессе, Днопропетровоке, Харькове. 
Мариуполе, Николаеве, Ровно, Нолтаве. ЗапюорожьенКневе). 

Работы победителей региональных туров примут участие в 
финазьном чемпионате в тКиеве и получат призы от 
тенеральных спонсоров! 

На чемпионат принимаются авторские работы на тему 
«Весна. любовь и трн точки ». выполненные в любых 
трафических или аниманионных пакетах (Маз 3 МАХ 
Мауа, Сол Рвою Вор. Адобе Нывнимюг и др} Срок сдачи 
работучастников до 20-30 апреня (в зависимости от регнона)! 

Вы сможете победить в следующих номинациях- 
1 Анимация (мульгфильмьь презентации, арт. заставки, 
векнаманые ролики) 

2 Графика (зизайнерские работы, арЕ колажи, открытки, 
комиксы. рисунки, карикатуры) 

3 Хеб-дизайи(сайты, банеры) 

Дополнительные номинации: лучишй креатив. лузпиий 
дотзайн. пестандартный подхоз, разработка макста обложки для 
журнала «Удачный выбор». разработка БитБорда дяя 
спортивного \ТР клуба «Засмаг». серия Е]абе-мультов для 
«Сармат». видео ролик для радио «СпорЕМ». разработка 
поготниа для геатракыноймы ТЕ евченко. 

Компьютерная Академня «ШАГ» выдвинула номинацию 
«Пучшаяработа преподавателя» и «Лучаная работа слудента»! 

К оценке работ будут привлечены специалисты Украины в 
области компьютерной графики и анимации. Итоги Доненкого 
этапа чемпионата будут подвелены с 23 по 26 апреня на 
компьютерной выставке В Эксно-Донбасе Там же 25 апреля 
состоится награжденне победителей! 


Золотая 
клубная 


карточка от... РМАТ а ионата! участников чемпионата. Финал регионального этапа в 


Приятные повости! Победителей Донеикого лура ждут 
призы от наших донецких партнеров, услугами которых 
пользуемся мы и нанял студенты! Персональный компьютер 
предоставлен сетью компьютерных салонов «Зри» 
Спортивный УР клуб °Заонаг` наградит победитеня золотой 
клубной карточкой и «денежным кошельком» на УР- 
услупи. Туристическое агентство «Де Тур» дарит две путевки 
в сзомау Венгран гБудапений Журная «Удачный выбор» 
преднагает контракт на работу! Театр кино им. Г Шевченко 
отметит победителя пригласительньея билезом на двоих в 
“Малалнтовый" зал на все премьеры па протяжении года! В 
Компьютерной Академии "ШАГ “призеры смогут пройти 
цокль обучения полюбым дисциплинам! 

Принимайте участие и эти призы будут Вавий 


Часто задаваемые вопросьг 

Как принять участие вчемпионате? 

1. Заполинть анкету участника чемпионата (Ее можно 
взять в приёмной филиалов Компьютерной Академии 
«ШАГ»)или скачать с сайтазлуииер. ого, ум оопо.га 

2. Запонненную анкету вместе со своими работами, Вы 
можете сдать в ирисмную филиалов Компьютерной 
Академии «ПАГ», или выслать по электронной почте на <- 
лай. сваврон ри ер. ого (размерииюьма до Мб) 

3. На чемпионат принимаются работы в следующих 
форматах: пе, НН, ау, з\Р Носители - нискеты и назерные 
доки 

-Графические и анимационные работы 

представленные на чеминонат должны быть на тему 


Анимация! Графика \МеБ-дизайн | „весна, шюбовь и триточки..."? 


Персональный = Макет обложки для 
компьютер от... ‚ регионального журнала 
Две путевки ДЕТУР)} «Удачный выбор» 

Бигборд для МР клуба 
в Будапешт от... «ЗАСОАВ». 


Серия РазИ-мультов 


«Вий», «Удачный выбор», «Панорама», «Мой компьютер», 


«Житейские мелочи», «Вечерний Донецк», «Донбасс», 
12-канал «Рабочий стол», «САЁА-радио», «Спорт-ЕМ», 


ТРК«Новый канал», «Наше радио», «Донецкие новости» 


Донецкий городской портал: уулу. райлег.дп.ца 


-В данном случае “Три точки” выступают как симвой 
свободного творчества. 

Могут ли участвовать в чемпионате мой друзья, 
один из них живег в Днепропетровской области, а 
другой в Москве? 

-Дамогут. Вчемпионате могутириниматьунастию все 
внезависимости от местапроживания 

_Какбуяет определен нобедитель чемпионата? 

-Ири подведении итогов и определении победителей 


ПАСЕ] Приз - «денежный кошелек» 
-й ыЕ (100 уе.) на \Р-услуги будет учитываться миение жюри п зрителей, пришелииих 


на финалы всех этапов чемпионата, а также самнх 


гДонецке пройдет в выставочном комплексе Экспо- 
Донбассе 23 по2банреля. 

Контакты 

Е-пзай дляобщих вопросов: асабетуа@ игле 

Бана! для ваших работ: сатролНрНаер. ото 
(размерписьмадо Н\46) 

Телефон лля справок (062) 381-36-15, (0622) 90-80-34 
{порегионам см. насайте} 

музоИнер.оге 

УоОПом. 


Имеющые 2лазя 


Толсты-полстрыю слой Фотошоюа 


Виктор БОРЩАК 


усн. @тай.го 


Статья предназначена для тех, кто не знает, что такое слои и как ими пользоваться, но хотел бы на- 
учиться. Если вас заинтересовала тема, нет сомнения, что вы уже пробовали себя в искусстве компь- 
ютерной графики, и вам, думаю, хотелось бы усовершенствовать свои навыки. Что ж, опробовав слои 
на деле, я полагаю, вы откроете для себя новые горизонты. 


лои дают уникальную возможность работать над од- 

ним элементом изображения, не воздействуя на дру- 

гой. Их можно представить себе как слайды, на ко- 

торые нанесли отдельные части некоторого рисун- 

ка. По отдельности каждый из них содержит всего одну 

деталь, но если сложить их вместе, получится закончен- 

ная композиция. Кроме того, если результат не удовлет- 

воряет, не составит никакого труда подредактировать 

один или несколько слоев, или просто выкинуть их. По- 

нятно, это намного проще, чем переделывать все зано- 
во при создании монолитного изображения. 

Основным инструментом программы Фотошоп 7.0. для 

организации работы со слоями служит палитра Ёауег$ 


` (Слои). Уверен, одного взгляда на нее хватит любому, 


чтобы понять, как она работает. Список, который вы ви- 
дите, как раз и есть список слоев. Внизу панели распо- 
лагаются маленькие иконки-кнопочки. Проведите по ним 
мышкой, и всплывающие подсказки уведомят вас об их 
назначении. Кроме палитры в главном меню еще прису- 
тствует и отдельный пункт Тауег. 

Управлять слоями очень просто. Давайте рассмотрим 
небольшой пример, попутно обсуждая основные функции. 

Целью нашей работы будет создание нехитрой ком- 
позиции с цветком и бабочкой (допустим, соответствую- 
щие изображения у нас уже есть). Первым делом созда- 
ем новый файл. Как видите, в палитре 1ауегз уже есть 
один слой — ВаскКогоипа. Это задний план, непрозрач- 
ная подложка, которая должна подкладываться под сами 
слои. По умолчанию она белая, но при желании цвет ее 
можно изменить, можно даже разместить на ней некий 
фоновый рисунок. Далее, открываем файл с бабочкой, 
копируем все его содержимое в буфер обмена и поме- 
щаем в нашу композицию. Сразу после этого в палитре 
слоев появляется новый слой [ауег 7. Именно в него по- 
падает содержимое вставленного из буфера (рис. 1}. То 
же самое проделываем и с файлом цветка, который, со- 
ответственно, должен попасть в [ауег 2. 


Слой 


Задний 
план 


№ Рис.1 


Пока что слой цветка полностью закрывает собой ба- 
бочку. Проблема в том, что область вокруг цветка на са- 
мом деле белая, а не прозрачная, а сквозь непрозрач- 
ное, как понимаете, увидеть нельзя. Выход очевиден: нуж- 
но просто удалить белое поле вокруг цветка. Его можно 
стереть даже ластиком, однако эффективнее выделить ма- 
гической палочкой и просто нажать Ре1. Теперь бабоч- 
ку снова видно (рис. 2). 


Рис.2 


Согласно намеченному плану, бабочка должна си- 
деть на цветке. Это можно сделать, просто перетащив 
ее при помощи инструмента Моме юо] но поскольку 
слой цветка находится над слоем бабочки, первым де- 
лом следует изменить их порядок. Для этого в палитре 
Ёауег$ достаточно перетащить мышью нужный слой в 
нужное место. Но теперь уже цветок должен исчезнуть. 
Как вы уже догадались, в слое бабочки тоже присут- 
ствует белый фон. С ним придется проделать то же са- 
мое (рис. 3]. 


Рис.3 


И вот теперь задачу уже 
можно считать выполненной. 
Да, композиция выглядит бед- 
новато, но никто не мешает 
добавить в нее ряд дополни- 
тельных элементов, например, 
еще цветов и какой-нибудь 
фон. Все это, разумеется, сле- 
дует поместить в отдельные 
слои. Как видите, мы так и 
сделали (рис. 4). 

Но как показывает прак- 
тика, одним перетаскивани- 
: ем слоев не обойдешься — 

- 7 часто бывает нужно и что-то 
Рис. подправить, дорисовать, под- 
тереть и т.д. Так, в нашем случае, неплохо было бы сде- 
лать цветы разного цвета. Ничего сложного в этом нет. 
Но что делать, если цветок, который нам нужен, нахо- 
дится где-то на одном из средних слоев и частично прик- 
рыт верхними? Придется отключить ненужные в данный 
момент элементы. Взглянув на палитру слоев, вы замети- 
те, что каждый слой сопровождается иконкой с глазом. 
Щелкните по ней, слой исчезнет. Щелкните еще раз — 
и он опять у вас перед глазами. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Имеющий 2яаза 


Скрыв ненужные детали, можно переходить к редак- 
тированию. Единственное, за чем стоит проследить — 
чтобы слой, в котором вы собираетесь рабатать, был 
активным, то есть чтобы все изменения применялись 
именно к нему. Активный всегда помечен иконкой с кис- 
точкой. 

Еще одна примечательная возможность, которую пред- 
лагает Фотошоп, — связывание. Связав несколько сло- 
ев, вы получаете возможность подвергать их одновре- 
менному преобразованию. Например, если в нашей ком- 
позиции связать бабочку с цветком, на котором та си- 
дит, а далее попробовать слой бабочки передвинуть, то 
вместе с бабочкой передвинется и цветок. К слову, это 
касается не только передвижений, но и поворотов, масиш:- 
табирования и всего прочего, что находится в меню Е4- 
# > Ттапзрогт. Связать слои можно, щелкнув мышкой по 
пустому чекбоксу возле нужного слоя. В нем должна по- 
явиться иконка цепочки, означающая, что данный слой 
привязан к тому, который в данный момент активен. 

Не менее важная функция в работе со слоями — из- 
менение прозрачности. Удачное ее использование может 
привести к весьма оригинальному результату. А работа- 
ет все просто — для выбранного слоя измените значение 
поля ОрасНу. По умолчанию оно установлено в 100, это 
означает, что он полностью непрозрачный. Уменышая его, 
вы увидите, как сквозь изображение постепенно начнут 
просматриваться детали, которые оно заслоняет (рис. 5]. 
Интересный момент: щелчок правой кнопки мыши при за- 
жатой клавише сЕг1 на иконке.слоя в панели [ауегз по- 
мечает все непрозрачное содержимое слоя. 


Видимые 
Скрытые Активный 
Привязанный Прозрачность 
® Рис.5 


После окончания работы над композицией ее, как 
правило, нужно сохранить. В этом случае перед нами 
есть два варианта. Первый — это свести слои воедино. 
Второй — сохранить в формате .рз4, который поддержи- 
вает слои. 

В первом случае после сведения у вас от всего ваше- 
го великолепия остается всего один слой, который вы смо- 
жете сохранить в любом из распространенных графичес- 
ких форматов. На результат это, однако, ничуть не пов- 
лияет — внешний вид композиции останется прежним. Кро- 
ме того, впоследствии сохраненным файлом вы сможете 
воспользоваться не только в Фотошопе, но и в других при- 
ложениях, например, в У/ога’е или 1тегпе! Ехрогеге. Объ- 
единение производится функцией НаНеп !таде, найти ко- 
торую можно в пункте главного меню Ёауег. 

Второй же метод позволяет сохранить файл вместе со 
слоями. Конечно, это увеличит размер и ограничит сов- 
местимость, зато вы всегда сможете открыть его в Фо- 
тошопе и внести в слои нужные коррективы. 

Как видите, работать со слоями довольно просто и ув- 
лекательно. Надо ли говорить, что описанное — далеко 
не полный перечень возможностей, которые предостав- 
ляет программа. Но уже этого хватит, чтобы превратить 
работу с программой в сущее удовольствие. 
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Софи-пробирка 


На карту поставлена столюща 


так, сегодня в софт-пробирке — пя- 
тая версия программы Электронноя 
Бизнес-Карта. Киев и киевская об- 
ласть. 

Минимальные системные требования: 
У/паом$ 95/98/МЕ/2000/ХР, Реп- 
Нот 100, 16 Мб ОЗУ, УМпдомв 95, 16- 
бит видео, 8х СО-КОМ. При такой кон- 
фигурации возможна нормальная рабо- 
та только с картой. 


Рекомендуемая конфигурация: Реп- 
Нот 200 и выше, 64 Мб ОЗУ и больше, 
М/рдом 98, 24-бит видео, 160 Мб на жест- 
ком диске, Онес<!Х-совместимые звуковая 
и видеокарты, 8х СО-КОМ. 

Программа работает только при нали- 
чии лицензионного СР-диска в СР-КОМее. 


Первое, что сразу же бросается в гла- 
за — это обилие рекламы на карте. Од- 
нако чем больше работаешь с програм- 
мой, тем больше осознаешь, что это пло- 
та за действительно качественный продукт 
по вполне доступной цене. Лицензионный 
компакт в П\Р-боксе с полноцветной по- 
лиграфией и информационным буклетом 
обойдется вам всего в 25 грн. 

На диске размещены: электронноя кар- 
та Киева с коммерческими объектами в 
маситобе 1:15 000, электронная карта Ки- 
евской области с коммерческими объек- 
тами в маситабе 1:250 000, а также ви- 
деофильм о достопримечательностях сто- 
лицы Укроины и подборка фотографий с 
видами Матери городов русских. Кстати, 
фильм длится целый час, а фотографии 
представляют различные периоды истории 
города, так что желающие смогут увидеть 
Майдан Незалежности во всех его ипос- 
тасях — до реконструкции, после нее и да- 
же во время ©. 

Карта имеет мощную систему поиска. 
Искать можно по районам, улицам, номе- 
рам домов, станциям метро, маршрутам 
городского транспорта со всеми останов- 


Роман БУРАКОВСКИЙ 


Начиная писать эту статью, я вдруг подумал: чем может быть по- 
лезна электронная карта Киева и киевской области жителям дру- 
гих регионов? И тут же вспомнил народную поговорку: «Язык до 
Киева доведет». А уж для киевлян о пользе бизнес-карты и гово- 
рить не приходится. Почему? Читайте дальше. 


ками и непосредственно по объектам — 
фирмам и организациям. 

В базе данных поисковой системы на- 
ходятся старые и новые названия улиц и 
площадей кок на русском, так и на укро- 
инском языке. При поиске система сама 
автоматически подбирает нужный масш- 
таб, чтобы вы могли увидеть нужный объ- 
ект поиска. Всего степеней масштабиро- 
вания на карте 10 — от общего вида го- 
рода до увеличения, позволяющего видеть 
номер и конфигурацию дома. 


Тбые Роза" 
оМувоттреви” ЧАнрнинцьй знагазии. 
|_Рбыкчортары и Эесиорконы 
Равста пролря СО-НОМ "Бизнес Карта Ки 
|Пелеробыыя справочник “Калодвооко" 
т е м 


РЕКЛАМНОЕ АГЕНТСТВО «ВЫСОКИЕ 
ТЕХНОЛОГИЙ» 


Рекламное этентство «Высокие технологии» 
{создано в 2002 году в результате расширения 
“деятельности жоддыига мультимедийных компаний 
«Сокт Рора» (тиражирование и продажа 
лицензионных видеокассет. рюработка и издание 


Автолюбителей порадует возможность 
вычисления автомобильных маршрутов с 
учетом развязок и дорожных знаков. При- 
чем, компьютер прокладывает маршруты 
действительно умно, не заставляя вас во 
что бы то не стало пробиваться в другой 
конец города через центр или переезжать 
Лнепр по самому загруженному мосту. 

Если же вы планируете передвигаться 
по городу на такси или пешком, рассчи- 
тать свои финансовые и физические воз- 
можности поможет встроенная система из- 
мерения расстояний. 

Теперь о возможностях карты для тех, 
кто пользуется общественным транспор- 
том. Огорчает отсутствие поиска оптималь- 
ного маршрута передвижения по городу 
на транспорте, а также отсутствие отдель- 
ной карты транспорта. Последняя замене- 
на возможностью поиска нужного авто- 
бусного, троллейбусного и тамвайного 
маршрута с отображением всех остано- 
вок, линий и станций метро, а также (| 
маршрутных такси. 

Удобно реализован поиск по фирмом 
и организациям. Всего в базе данных бо- 
лее 20 000 фирм, но на карте отображе- 
ны далеко не все. Однако у каждой фир- 
мы в базе есть своя «визитка» с коорди- 
натами, и ВОСПОЛЬЗОВАВШИСЬ поиском по 
адресу, вы без труда найдете ее распо- 
ложение на карте. Объекты в базе дан- 


ных рассортированы по видам деятельнос- 


ти, можно искать их и по названию либо 
по реквизитам. 

Программа позволяет выводить на пе- 
чать нужный участок карты, а также адре- 
са и телефоны компаний. Если же вы най- 
дете неточности на карте или обнаружи- 
те, что объекта, который вы ищете, на кар- 
те нет, можете отправить информацию раз- 
работчикам карты, нажав на соответству- 
ющую кнопку. 

Возможности поиска на карте Киевс- 
кой области более скромные, однако ба- 
за данных по предприятиям столичного ре- 
гиона вполне солидна и хорошо упорядо- 
чена, с возможностью поиска нужной ор- 
ганизации по названию или по реквизи- 
там. Так что вам остается найти в списке 
только населенный пункт. 


‚В Городской транспорт 


| АРСЕНАЛЬНА, 
БЕРЕСТЕЙСЬКА 
ВИДУБИЧ 


"ЛОРОГОЖИЧЕ ы 
|] ДРУЖБИ НАРОЛВ 
|] ЗОЛОТ ВОРОТА 
[| КЛОВСЬКА. Е 
| КОНТРАКТОВА ПЛОЩА. 


Итак, мы имеем удачный продукт по ро- 
зумной цене. К тому же, на официальном 
сайте ННр:/ /мму. сатрегтар.сат.иа доступ- 
ны патчи и обновления, улучшающие и рас- 
ширяющие возможности карты. Так, в об- 
новлении 5.2 для версии 5.0-5.1 модерни- 
зирована система расчета кратчайшего 
автомобильного маршрута с отрисовкой 
направляющих стрелок, пунктирным отоб- 
ражением части маршрута. Создана сис- 
тема послойного отображения объектов 
на карте — теперь пользователь сам вы- 
бирает, какую группу объектов включить 
для отображения на максимальном масц:- 
табе карты (до этого при просмотре кар- 
ты центра Киева попросту рябило в гло- 
зах от обилия всевозможных обозначений 
различных объектов). Наконец, скорость 
загрузки и запуска программы увеличена 
в Зи более раз. 

Кстати, пока писалась статья, на сайте 
появился анонс новейшей версии програм- 
мы Электроннся бизнес-корта Киева. Вер- 
сия 6.0 — Весна 2003. Прогресс не стоит 
на месте ©. Счастливой дороги! 


ув-стиройка 


Не Арасие’м вошным жыв сисаомын 


Вадим САМОЙЛЕНКО 


Большинство У\еБ-мастеров в качестве отладочного (и не только) 
М/еБ-сервера используют сервер АрасНе. Однако ни для кого не 
секрет, что М/Ипаоми5-версия этого меБ-сервера имеет массу глю- 
ков, которые особенно «хорошо» проявляются в Эх окнах. Добавь- 
те к этому необходимость ручного редактирования гигантского кон- 
фигурационного файла (причем для зтого нужно хоть немного знать 
английский язык) и размер дистрибутива более 2 Мб. Неужели у 
вас никогда не возникало желания бросить всю эту тягомотину и 
подыскать себе другой, более понятный сервер? 


роюзав Арасйе более полутора 

лет, я задался вопросом: неуже- 

ли не существует альтернативы 

ему в домашнем {и сетевом) ме- 
хозяйстве? После непродолжительных 
поисков я нашел то, что искал. Имя 
сего творения прогроммерских рук — 
ЗтайЙ НТТР Зегуег (автор М. Феоктис- 
тов). При весе инсталляции в 103 Кб 
эта малютка умеет многое, к тому же 
радует русским интерфейсом, возмож- 
ностью администрирования через мер- 
интерфейс, ведения логов (также дос- 
тупных через браузер) и НЕЁР’ом на 
чистом русском языке. 

Итак, что же, собственно, представ- 
ляет собой Эта! НТТР Зегуег (долее 
УНТР5). На сайте автора доступна 
версия 3.039 в русском и английском 
вариантах. При инсталляции вам пред- 
лагается выбрать каталог для сервера 
(не для Инт|-страничек, а просто для 
инсталляции программы), создать яр- 
лыки в меню «Пуск», ярлык в автозаг- 
рузке, установить сервер как службу 
(если у вас УМюМТ или 2000) и, что са- 
мое важное, ввести имя и пароль, ко- 
торые в дальнейшем будут использо- 
ваться для администрирования серве- 
ра. Далее жмем Установить, секунда — 
и сервер поселился в вашей системе. 
Кликаем по иконке ЗНТТР$ — перед 
нами появляется заурядное серенькое 
окошко с какими-то надписями. Вы 
спросите: а где же тут обещанный удоб- 
ный интерфейс для редактирования 
настроек® А вот где он, посмотрите в 
трей, рядом с часиками появилась но- 
вая иконка. Кликнув по ней правой 
кнопкой мыши, мы увидим меню, с по- 
мощью которого и сможем не только 
получить доступ к настройкам серве- 
ра, но и перезапустить его, почитать 
НЕЕР, просмотреть статистику и про- 
верить, не вышла ли в свет новая вер- 
сия ЭНТТР$. 

После клика по пункту Настройки 
перед нами открывается окно, в кото- 
ром мы можем менять все установки 
сервера (и не нужно лезть в дебри текс- 
тового конфига} — все эти параметры 
можно менять и через меБ-интерфейс. 
В верхней части окна настроек нахо- 


дятся 17] кнопок, позволяющих полу- 
чить доступ к разным видам настроек. 
Первый пункт Общие, как видно из 
названия, позволяет изменять общие 
настройки, например, сворачивание 
окна сервера-при его запуске, веде- 
ние 1о9-файла, разрешение удален- 
ного администрирования (через меБ} 
и др. 

За кнопкой Настройки идет кнопоч- 
ка НТТР — тут можно редактировать 
непосредственно параметры работы 
ЕНр-сервера, а именно: количество од- 
новременно обрабатываемых ВНр-зоп- 
росов, ТСРИУР порт для НТТР (обычно 
80), уеБ-попка по умолчанию (папка, 
где будут храниться ваши Внм|-стра- 
нички), имя файла по умолчанию (фай- 
ла, который будет передаваться в бра- 
узер при обращении к вашему серве- 
ру}, файл ошибки (файл, выдаваемый 
при ошибке 404 — «запрашиваемый 
файл не найден»], СС!-идентификотор 
(часть ЧКЁ для определения СС|, по 
умолчанию это \со-Ыт\, другими сло- 
вами, здесь должно быль название пап- 
ки с вашими СС|-скриптами}, Рей (ес- 
ли вы используете Рей, вы можете ука- 
зать, где находится рен.ехе ИЛИ ре! 5.91], 
РНР (путь к рЁр.ехе}, разрешение об- 
работывать $51 (бегиег 5'«4е тси4е$} в 
НТМЕфайлах (по умолчанию сервер 
проверяет 5$! только в „ЗН И сазр- 
файлах), разделяемый католог (если 
вы хотите, чтобы для всех СС! был 
один и тот же каталог запуска, ука- 
жите его здесь, в противном случае 
каталогом запуска будет каталог са- 
мого скрипта). 

Долее пункт ОМ$ — тут настраивоа- 
ется работа ОМ$-сервера. За 2М$ 
идет Вупапис 1Р, где устанавливаются 
параметры для сервера удаленного пе- 
ренаправления запросов. 

УНТТР$, кроме ВНр-, выполняет ток- 
же функции ргоху-сервера, настраи- 
ваемого кнопкой ргоху. В настройках 
можно установить количество однов- 
ременно обработываемых запросов, 
ТСР/Р-порт для ргоху, размер кэша, 
каталог для хранения кэша, количест- 
во дней, в течение которых сервер бу- 
дет хранить кэш, диапазон !Р-одресов, 


с которых разрешено использовоть 
прокси и др. 

Далее идуттри пункта — ЕТР, РОРЗ, 
ЗТМР, — предназначенные для наст- 
ройки одноименных сервисов. Как ви- 
дите, помимо ПНр- и ргоху-сервера, 
УНТТР$ объединил в себе еще и ЕТР- 
и той-серверы. 

Затем следует пункт под загадоч- 
ным названием Другое. Как оказалось, 
в нем затаились еще четыре опции, 
настраивающие интерпретаторы СС| 
ММЕ-типы, пользователей и виртуаль- 
ные хосты. Теперь о каждом в отдель- 
ности. В пункте СС]-интерпретаторы 
задаются расширения файлов со 
скриптами и программы, их обраба- 
тывающие (дело в том, что изначаль- 
но в качестве СС|-программ ЗНТТР$ 
понимает только файлы с расширени- 
ем -р!, для обработки другого расши- 
рения, например „саг, необходимо ука- 
зать его в этом пункте]. Далее, ММЕ- 
типы. В этом пункте устанавливаются 
соответствующие МИМЕ-типы для рас- 
ширений (например, для х-фойлов 
ММЕ будет 1ехИрот). Это делается 
для того, чтобы система знала, с ка- 
ким файлом будет работать. Чтобы 
предоставить ЕТР-, почтовый или ад- 
министраторский доступ, вы должны 
добавить пользователей в меню Поль- 
зователи. Для каждого пользователя 
можно установить свой уровень дос- 
тупа и свой корневой каталог. Вирту- 
альные хосты — здесь вы можете до- 
бавить сколько угодно имен хостов и 
связать с каждым из них свой каталог. 
Чтобы эти имена были видны только 
на вашей машине, достаточно доба- 
вить их в системный [о31з-файл или 
выбрать соответствующую опцию, что- 
бы сервер сделал это автоматически. 

Как я уже говорил, все перечислен- 
ные настройки доступны как через прог- 
раммный, так и через меБ-интерфейс, 
а редактирование настроек сводится 
к распределению голочек в соответ- 
ствующих окнах и указанию путей. Кро- 
ме того, сервер поддерживает уста- 
новку всех параметров посредством 
ключей из командной строки. 

Как видим, ЭтайЙ НТТР Зегуег под- 
держивает все существующие на се- 
годняшний день мер-стандарты. До- 
бавьте к этому простоту установки и 
настройки, подробную статистику о 
работе сервера и служб, удобное ад- 
министрирование и бесплатность для 
жителей СНГ, и вы поймете, что тай 
НИР Зегуег — это сервер именно для 
вас. Хочется сказать еще несколько 
слов по поводу технической поддерж- 
ки: на все письма автор отвечает не- 
замедлительно (в тот же день}. 

Ах да, чуть не забыл, скачать прог- 
рамму можно отсюда: [\р:/ /КотеапсК. 
пе/ тЁ/згу/ $НИрЗг.ехе (русская версия для 
МИпдо\м5}, сайт автора — ННр:/ /Ноте4ал‹К. 
пе/ тё/ згу. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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| М ев-стлиовка 
Миннеира — | 


Долго ли иянииься резине? 


отелось бы заметить, что мода на 

«резиновые» сайты (к слову, термин 

«резиновый» означает, что если ок- 

но браузера раскрыть на весь эк- 
ран, то и страница растягивается во всю 
ширину, внутреннее наполнение при этом 
масштабируется; статический же сайт сох- 
раняет заданные размеры) возникла в те 
времена, когда мониторы были малень- 
кие, и владелец 15” мог, развернув сайт 
на весь экран, свысока поглядывать на 
своих коллег, работающих за монитора- 
ми похуже. Тогда это было действитель- 
но нужно. Просматривать сайт шириной 
меньше 20 см. не очень-то удобно. Рас- 
тягивание сайта иногда позволяло, вдо- 
бавок, избавиться от вертикального скрол- 
линга. У владельцев маленьких монито- 
ров просто вошло в привычку раскры- 
вать окно браузера на весь экран. 

Теперь же все чаще можно видеть в 
офисах 17- и 19-дюймовые мониторы. 
И не только у дизайнеров и менедже- 
ров. Интересно наблюдать, как влодель- 
цы нового большого монитора первое 
время раскрывают сайт на весь экран, 
но уже через несколько дней оставля- 
ют эту привычку. В чем причина? 

Вряд ли в эстетике, далеко не все на нее 
обращают внимание. Хотя надо отметить, 
что грамотно сделанный сайт имеет закон- 
ченный, уравновешенный и продуманный 
вид. В нем просматриваются вертикали. Все 
его элементы (картинки, блоки текста, фор- 
мы, кнопки и пр.) скомпонованы и взаимос- 
вязаны. В таком сайте нет перекосов (ког- 
да с одной стороны сгруппированы, нап- 
ример, картинки и текст, а с другой пусто}. 
Нет и необоснованных пустот, не несущих 


44 Окончание. 
Начало на стр. 38-39 


слова найдутся в нем гораздо быстрее, 
чем если вы будете искать их во множе- 


ко велАсВга 
‚_ ВЫЗАНОЙНТМЕ ФЭйл. 
| С\едемидек ит 


СНЫ файл? 


'Загойовоь 


змии тпз.З9 меч ма 


идете №лК$ 
_ барНс$ 
Сотртеззюм дествазед Ме Бу 987,347 Буфо5. 


стве Пнт-документов. А еще файлы в фор- 
мате ст удобно носить с собой, ведь 
один — это не сотня. 


ИЗТавЕ Зоигсе 2003 


Разработчик: В а2таТоой$ (внр:// 
ммм. МатоюоВ. сот) 


Ольга КОБЯКОВА. 


Буака@Котезо а. сат 
Ьир:/ /БуаКа.-Котезо НН. сот 


Очень часто клиенты, заказывая дизайн сайта, требуют, чтобы сайт 
был масштабируемым, не особенно задумываясь, зачем им это 
нужно. Любой меБ-мастер знает, что технически выполнить это не- 
намного сложнее, чем сделать сайт с неизменяемыми размера- 
ми. Я предлагаю разобраться с эстетической и эргономической 
сторонами вопроса. Что же все-таки движет заказчиками — удоб- 
ство в использовании. или просто дань моде? 


никакой визуальной нагрузки. А ведь при 
растягивании «картинка» сайта зачастую 
просто распадается на кусочки, теряется 
всякая связь элементов. Невозможно сох- 
ранить устойчивость содержания при изме- 
нении формы и размера. 

Вот примеры, подобранные мною из 
предложенных СоодЕ вариантов на пер- 
вое пришедшее в голову слово «моло- 


ко». Что проку от масштабируемости 
сайта на рис. 1$ Пустота посередине и 


Статус: зПагемоге, $20. 

Интерфейс: английский/французс- 

кий/чешский 

ОС: У/паомз 98/Ме/МТ/2000/ХР, 

МегозоН пегпе! Ехргег 5 или выше. 

Размер: 300 Кб 

Где взять: ВНр:/ /ммим.Ыахтаюо!5.сот/ 

домтоа$/1-15гс2003.ехе 

То, что поразительное большинство 
читателей МК хоть раз в жизни пробо- 
вало (или думает попробовать} занять- 
ся ммеб-строительством, не вызывает сом- 
нений. Подтверждение этому — новая 
рубрика в журнале, именно этим воп- 
росам посвященная. А любой человек, 
впервые оказавшись наедине со всеми 
этими тэгами, теряется. Что к чему, по- 
нять трудно. Первейший способ разоб- 
раться — открыть любую готовую \мер- 
страничку в «Блокноте» и начать про- 
водить над ней эксперименты, удаляя и 
возвращая на место разные участки. 

пап? Зоигсе 2003 — это, несомнен- 
но, лучше, чем «Блокнот». Данный плагин 
разрабатывался для |Шегпе! Ехрогег а, ко- 
торый показывает Вит|жод элементов стро- 
ницы (рис. 5). После инсталляции на па- 
нели кнопок «Интернет Эксплорера» по- 
явится новая — зап} Зоигсе. Если ее но- 
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полезная информация по бокам. Выис- 
кивая нужное, придется крутить головой, 
просматривая тексты в разных углах эк- 
рана. Кстати, заметьте, что вертикаль- 
ного скроллинга избежать не удалось 
даже на этой полупустой страничке. 
Часто заказчики просят именно для 
наполненных большим количеством ин- 
формации сайтов делать растягиваемый 
дизайн. Но дело в том, что сайты, име- 
ющие сложную структуру, содержат в 
себе множество страниц, как наполнен- 
ных текстом, так и пустых, а часто еще 
ряд страничек с формами для заполне- 
ния. Во что превращаются такие стро- 
ницы, можно увидеть на рис. 2. Непрос- 
то расположить на большом поле уз- 
кую форму таким образом, чтобы она 
красиво смотрелась. В подобных сай- 
тах вообще трудно избежать пустых стра- 
ниц, таких как, например, «Контакты», 
или содержащих форму всего с парой 
окошек для ввода текста. Вот и появля- 
ются ненужные картинки и бестолковые 
подсказки, не несущие никакой полез- 


СТАЗЬНОНИИХ ВУНОЛАЛИИ И НЕХОЛЬКО их 
«ОЕЛАВЛЕННЕ) 


ЛЕНЫ 


. — 
ана 


Рис.5 

жать, в нижней части экрана возникнет ок- 
но, в котором отображается ИнтЁкод стра- 
ницы. Причем не обязательно всей цели- 
ком, а например, определенного ее эле- 
мента. Скажем, подносите вы мышку к ри- 
сунку и видите <тМс Богаег=0 це1ВЕ=55... 
Ну, в общем, вы знаете ©. 

Настройки программы позволяют сде- 
лать так, чтобы код элемента (напри- 
мер, рисунка или навигационной ме- 
нюшки]) отображался только при нажа- 
той клавише $В1 +. 

Но этом разрешите завершить наш 
обзор, а если вы знаете еще что-нибудь 
действительно стоящее, пишите, дели- 
тесь. Всегда ждем! 


Рис.2 

ной информации и добавленные с един- 
ственной целью — заполнить пустоты. 

А вот на рис. 3 — пример «жесткого» 
центрированного дизайна сайта. Пропор- 
ции соблюдены. Все очень просто, кро- 
сиво и удобно. Но самое главное, такой 
сайт намного комфортнее для чтения. Раз- 
ве удобно все время перебрасывать взгляд 
с левого края экрана на правый? А если 
монитор 21- или 22-дюймовый? Обрати- 
те внимание, что сайт ННр:/ /ммим.Ь.го, сО- 
держащий преимущественно большие объ- 
емы текста, не растягивается по ширине. 
Попробуйте провести нехитрый экспери- 
мент. Скопируйте с того же ШЮ.ги несколь- 
ко страниц какого-нибудь произведения в 
Моюераа, раскройте окно на всю шири- 
ну экрана и попробуйте почитать. Для это- 
го придется все время вертеть головой 
вдоль экрана. Особенно это касается лю- 
дей с недостатками зрения. 

Но даже если вы в состоянии охватить 
всю ширину экрана взглядом, так или ина- 
че глазу, перемещающемуся вдоль длин- 


2 


——Й 


пасайтесь 


Специальные условия для 


ТОЛС 


ных строк, приходится значительно силь- 
нее напрягаться, чтобы не потерять стро- 
ку, чем при чтении коротких. Так может, 
\'еБ-лизайнеру стоит задуматься о том, 
почему, например, типография не разме- 
щает текст в газете или журнале во всю 
ширину полосы, а разбивает на столб- 
цы А газету, в отличие от монитора, нам- 
ного легче расположить перед глазами 
так, чтобы было удобно читать. 


ы и + > ры 


Думаю, «резиновые» сайты еще про- 
держатся недолго, пока не пройдет пе- 
риод повального перехода на жидкок- 
ристаллические мониторы. Матрицы — 
пока довольно дорогое удовольствие, и 
не все могут купить сразу что-то боль- 
шее, чем 15—17”. А дальше проблема 
станет очевидной. 

Альтернатива — все тот же жесткий ди- 
зайн. Возможно, текст, разбитый на ко- 
лонки — почему бы не позаимствовать луч- 
шие традиции у той же газеты* Особен- 
но это удобно для коротких текстовых бло- 
ков — например, новостей, анекдотов или 
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рецептов (рис. 4). Суть в том, что весь текст 
разбит на независимые по смыслу кусоч- 
ки, отвечающие, однако, общей теме стра- 
ницы. Размещение их в 2—3 столбца улуч- 
шит восприятие. Да и для масштабируе- 
мого сайта наличие 3-х центральных по- 
лос и 1 — 2-х боковых, содержащих ме- 


Рис.4 


ню и вспомогательную информацию, улуч- 
шит читабельность. При раскрытии тако- 
го сайта на весь экран ширина полосы 
останется удобной для восприятия. Разу- 
меется, сейчас речь идет уже о больших 
мониторах, хотя иногда даже сайт шири- 
ной около 30 см., разбитый на 5—6 коло- 
нок, смотрится очень интересно. Возмож- 
но, с увеличением размеров мониторов 
придется увеличивать количество колонок 
«резинового» сайта. Хотя в таком случае 
монитор метровой ширины придется комп- 
лектовать каким-нибудь роликовым уст- 
ройством — чтобы двигать экран перед 
глазами, а не танцевать вдоль него ©. 
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Концепция объектно-ориентированного программирования ([ООГ дает программисту невероятно 
удобные способы выражать свои алгоритмические мысли просто и эффективно. Между тем, часто 
даже программисты-профи не используют ООП в своих разработках, предпочитая реализовать код 
через устаревшую парадигму процедурного программирования. Отличный пример тому — знамени- 
тый текстовый редактор Вгед. Однако, профи на то и профи. 

Но. Есть много «но» против процедурной парадигмы. Многие вещи, которые столь кратко и логич- 
но выражаются в рамках ООГТ, при использовании одних пишь процедур превращают код в неудо- 
боваримую кашу. А хорошо прописанные ООГТклассы не нуждаются даже в комментариях, нас- 
только все очевидно. Бывают случаи, когда без ООП обойтись можно, но хпопотно. Об одном из та- 
ких случаев я расскажу в этой статье, чтобы на его примере объяснить, что же такое ООГТ и как 


оно работает на деле. 


ля примеров в качестве языка программирования возьмем 

ОЫес! Разса| (Ре!рь;). Вероятно, примеры сработают и во 

НееРазса|, но я не проверял. Хотя С++ предоставляет ку- 

да большую функциональность в плане ООП, эта статья 
предназначена для познавательно-учебных целей, а ОБес! Раз- 
са] заслуженно пользуется славой языка, код которого читается 
как обычный текст, а не хитромудрые формулы. Да и не секрет, 
что большинство отечественных программеров пользуются в ра- 
боте именно ВерН. 

Итак, случай из жизни. Сейчас я пишу программу — звонил- 
ку к провайдеру. Подобные звонилки обычно не что иное, как 
нодстройки над КА$ — системным сервисом, предоставляющим 
функции удаленного доступа. Существует ВАЗ АР! — набор функ- 
ций, с помощью которых программа может общаться с этим сер- 
висом. Например, создавать и удалять аккаунты, звонить и так 
далее. Разумеется, я хотел бы из своей программы получать ста- 
тистику по текущему соединению с провайдером, а именно: ско- 
рость соединения и количество переданных и полученных байт. 

Казалось бы, все замечательно. В КАЗ АР! есть функция ваё- 
сеесопоесе1опзЕаелвЕ1св, которая дает нужную мне инфор- 
мацию. Однако беда в том, что эта функция поддерживается 
только в И/паом/5 МТ/2ООб/ХР, а чтобы получить аналогичную 
информацию в И/паои 95/98 /МЕ, надо читать данные из осо- 
бого раздела реестра. Две задачи, возвращающие один резуль- 
тат, но реализованные по-разному. 

Что бы сделал «процедурный» программист Он бы взял и на- 
писал одну здоровенную функцию, в которой проверял бы, ка- 
кая у пользователя система, и в зависимости от этого вызывал 
Вавсессоппесе лот Еае1 Е 1св или читал реестр. Но, простите, 
проверка версии системы тоже отнимает процессорное время. 
Представьте, что такая проверка вызывается с периодичностью, 
скажем, раз в секунду. Да, я очень скуп на ресурсы. Как Скрудж 
МакДок. С помощью ООП мы решим задачу более оптималь- 
но, чем это сделал бы «процедурщик». 

Я не буду касаться физической реализации получения статис- 
тики и заменю ее комментариями. Наша статья не о ВАЗ, а об 
ООП. У меня есть книжка, название которой приводить не буду. 
В ней на протяжении нескольких сотен страниц разжевываются 
три основных понятия ООП — инкапсуляция, наследование и по- 
лиморфизм. Четыреста страниц и неприменимый на практике код. 
Мы же в ЭТОЙ СТАТЬЕ понятно и четко рассмотрим все три ки- 
та ООП таким образом, что многотомные труды по этому воп- 
росу можно будет использовать вместо подставки для акустичес- 
ких колонок — чтоб вибрация дурно на компьютер не влияла. 

Вначале об инкапсуляции. Слово довольно гнусное, зато ем- 
кое. Без него никак. Можно, конечно, придумать нечто вроде 
«внутрьсокрытие», но это будет намного хуже. Опишем базовый 
абстрактный класс, который будет представлять нам статистичес- 
кие данные и обладать функциями их получения. 

Абстрактный класс — это класс, который содержит абстракт- 
ные методы. А абстрактные методы — это функции или процеду- 


ры, которые не имеют реализации. Просто имена и параметры, 
ничего болыше. 

САбЕаев=сТаёв 

врееа, Бусеё геселуеа, Бусеё_сгаовиееа: ГопаМога; 
рхоседиге сеебЕаев; у1хЕиа1; абБЕгасе; 

ета; 

В нашем примере мы описали класс саЗБахв. У него есть поля 
зрееа (скорость соединения], ъубев_хесеяхед (количество принятых 
байт), убев_Екапяпа ед (количество переданных байт) и проце- 
дура веезкаеа, которая по идее должна получать статистику извне 
и заполнять вышеупомянутые поля полученными значениями. Одна- 
ко эта процедура объявлена у нас как абстрактная, поэтому физи- 
чески ничего не делает. Можете считать, что наш абстрактный класс — 
это шаблон для реольных классов, созданных на его основе. Преж- 
ле чем мы приступим к их созданию, подумайте вот о чем: только 
что мы прошли такую «важную» тему, как инкапсуляция. То есть мы 
воплотили в классе некое понятие — статистику текущего соедине- 
ния с провайдером. Это и есть частный случай инкапсуляции. 

На самом деле понятие инкапсуляции несколько тоньше и об- 
ширнее — например, оно охватывает такие вещи, как области 
видимости членов (полей и методов), но это выходит за рамки 
статьи. Займемся другим аспектом ООП — наследованием. Соз- 
дадим на основе класса САЗкатв два класса-потомка — СУ 9х8- 
Баев и СИ2КЗЕа+в. Первый класс будет воплощать в себе мето- 
ды получения статистики для У/помз 95/98 /Ме, а второй — для 
УМпдомз МТ/2000/ХР. Немного кода: 

СУлт9х8таев=сТавв (САЗЕае =) 
ргоседиге сеебеаев; оуегк1ае; 
епа; 
СИ2КЗЕаев=с1Тазв (САЗбаев) 
ргоседиге сеезфаев5; оуегтаае; 
ета; 
ргоседиге СИлю9 х5Еаев .сеебкаев; 
Федли 
//заполняем поля, читая данные из Реестра 
епа; 
ргоседоге СИ2К5Еаев .сеезваеЕ; 
Ъедадп 
//заполняем поля, вызвав функцию ВавбееСоппесе лот а- 
Е15Е1св 
ета; 

Как видно, чтобы указать, от какого класса мы наследуем но- 
вый класс, достаточно в объявлении нового класса указать пос- 
ле ключевого слова сТазв имя класса-предка, заключив его в 
круглые скобки. Кстати, С++ поддерживает множественное нас- 
ледование, при котором класс-потомок может иметь несколько 
предков. А в ОБес! Разса| такого чуда нет. 

Что получается при наследовании? Поля и функции предка 
переходят «по наследству» в класс-потомск. То есть, класс си а9х$- 
Баев получает поля врее@, ъухев_хеседуе@, Бусе=_хгапвша- 
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се и метод беезъат=. сизкзЕае= унаследовал то же самое. Чем 
должны отличаться эти классы? Процедурой сееЗеаЕ=в — ведь 
способы получения статистики у каждого нашего класса разные. 
сееЗкаев из СМлп9хЕаев читает данные из Реестра и заполня- 
ет ими поля врееа, Бусев_хеселуеа и Бусев_Егапенлеееа, а 
сеЕзфаев класса си2к$Еаев берет статистику с помощью функ- 
ЦИИ ВазбеесоппесЕ лот Е аЕ15Е1св и тоже заполняет поля зрееа, 
Ъусев_хеселуед и Бусе=_Егалвш1есеа. Чтобы переопределить 
виртуальный абстрактный метод беезЕаев, мы использовали в 
каждом классе директиву оуекк1ае (переопределить] 
ргоседоге бсее5еаев; оуегг1ае; 

Если бы мы не объявили эту процедуру как ометае, а напи- 
сали бы просто ргоседохе бес Зьахв, то этим мы декларирова- 
ли бы НОВУЮ процедуру вееЗкае= и не смогли бы воспользо- 
ваться тем, о чем я расскажу дальше — ПОЛИМОРФИЗМОМ. 

Пока же пусть вас согревает мысль, что и наследование — 
пройденный этап. Фактически в наследовании надо знать еще 
одну вещь. Что происходит при наследовании с членами клас- 
сов, которые имеют разную область видимости® Дело в том, что 
поля и методы могут быть объявлены в разных секциях класса — 
рик, риле, ргоесюа, 

К членам, имеющим область видимости римое, невозможно 
обращаться ИЗВНЕ класса. Они доступны только внутри проце- 
дур и функций класса, в котором объявлены. Ргоесеа, коротко 
говоря, видны в пределах модуля, где объявлен класс. Ри вил- 
ны везде. В классе-потомке можно переопределять область ви- 
димости члена, например, делать из римае рус. На практике 
эта операция используется довольно часто — например, в неком 
классе есть нужное вам поле, однако оно является римае. Прос- 
то создаете потомка для этого класса и переобъявляете поле кок 
рук, таким образом получая к нему доступ. Притом вам не 
нужно даже создавать экземпляр нового класса — воспользуй- 
тесь старым, но примените операцию приведения типа. 

Небольшой пример. Был класс А, в нем римае-поле мопеу. Де- 
лаем класс в, объявляем в нем шопеу как рик. Еще у нас есть 
экземпляр класса А. Называется, допустим, Ъапк. Мы не можем 
обратиться к Ъапк.мопеу, потому что ЪапК все-таки экземпляр 
класса А, где поле топеу приватно. Но мы вполне можем привес- 
ти А ктипу В (операция приведения типа}, написав нечто вроде: 
В(БапКк) .попеу:=10000; 

Операция приведения типа очень проста — вы сначала пише- 
те название типа, а затем указываете в скобках переменную, ко- 
торую хотите к этому типу привести. Так же можно конвертировать, 
например, символ в байт, получив таким образом код буквы: 

Уаг с:свак; 5:Буце; 

:=Бубе(с); //получаем код буквы 
//или наоборот: 
с:=срак(Ъ) //получаем букву из кода 

Но вернемся к ООП. Нам осталось лишь заглянуть в глаза 
полиморфизму. Если вы играли в ВаФиуг'$ Сае, то помните, что 
там есть такой класс персонажей — полиморфы. Полиморф — 
это тот, кто имеет много форм. «Поли» по-гречески означает 
«много», а «морф» — форма, вот и вся премудрость. Оборотни 
полиморфны по своей природе. В ВаФиг" $ Са вы могли прев- 
ращаться в медведя, волка, обратно в человека, но управляли 
персонажем по-прежнему мышью. Эдакое универсальное сред- 
ство управления. Ему безразлично, как выглядит персонаж, оно 
просто дает сигнал двигаться, атаковать и так далее. 

В ООП все очень похоже. Роль универсального средства уп- 
равления играет абстрактный класс. Объявим его экземпляр: 
уаг вСаев: САБЕаез 

Теперь, в зависимости от версии ММпо\мз, создодим экземп- 
ляр либо класса сумп9хзеаев, либо Си2К5Еаев. На псевдокоде 
это выглядит так: 
если версия равна И1 почв 95/98/мМе, то 

враз: =СИ1о9хбБаев .Сгеабе 
иначе 
таз: =Си2К5Баев .СгеаЕе; 

В прозе это выражается так. Переменная вБафз может стано- 
виться экземпляром как класса си1а9х5Баев, так и СИ2КЗЕаев — 
настоящий оборотень. Поэтому мы делаем только ОДНУ провер- 
ку версии системы, в соответствии с этим создаем экземпляр нуж- 
ного нам класса, и долее в нашей гипотетической программе зю5 
работает уже как реальный экземпляр С\яп9хзЕахв или си2КЭБаев. 


Например, у нас И/паом$ 98. Когда мы напишем в коде 
зкаев.сесбеае=, то будет вызван метод веезЕаев класса 
сучп9хаЕаев. А если у нас И/пдомс ХР, то вызовется беезеаев 
класса си2кзъатв. За счет чего достигается этот эффект За счет 
того, что сеезЕаЕв — виртуальный метод. Не зря мы объявляли 
его как уиа/ Без этого мы не смогли бы его переопределить 
(о\уетае), оставив то же название, однако в теле процедуры на- 
писав совершенно другой код. 

Итак, наиболее тродиционное применение полиморфизма зак- 
лючается в следующем. Сначала мы описываем как бы класс- 
шаблон, с виртуальными и желательно абстрактными методами. 
Затем создаем классы-потомки, наследников базового абстракт- 
ного класса. В них могут быть дополнительные поля и методы, ко- 
торых нет в классе-предке. Но помните, что механизм полимор- 
физма позволяет вам вызывать лишь те члены класса, которые 
объявлены в предке. Иными словами, если вы добавите в класс 
сизкЗЕаев метод шоге_веае1вЕАсв (больше статистики), то не 
сможете обратиться к нему в коде как зеафз .пюге_веаеавЕАсв, 
ПОТОМУ что вбатз у нас имеет тип сАЗЕахв, который знать не зна- 
етни окакомшосе_вбаблвЕлсв. Однако внутри методов си2кзеаез 
мы вполне свободно можем вызывать моге_вфае1=Елсв. 

Рассматривайте базовый класс как своего рода общий ин- 
терфейс, через который вы можете взаимодействовать с класса- 
ми-потомками. Пусть все общение с «внешним миром» осущес- 
твляется через виртуольные методы, «стандартизированные» в 
общем предке. Например, если вы пишете музыкальный плейер, 
то можете создать базовый класс сАР1ауек, у которого будет 
виртуальный абстрактный метод Р1ауЕА1е (Е11епашме: вЕгапа). 
Затем создайте классы-потомки вроде сочаР1Тауех, СМРЗР1ау- 
ех, СМАУР1ауех — каждый со своей реализацией метода Р1ау- 
Е11е. Затем объявите переменную р1ауег типа САР1ауег, а ток- 
же экземпляры классов СОчарР1Тауег, СМРЗР1ауег и СМАУР1Таует: 
уаг 

р1ауег: САР1ауег; 

оааР1Тауег:СОЗаР1ауег; 
МРЗР1ауег:СМРЗР1ауег; 
МАУРТауех : СИАУР1ауег; 

После этого создайте экземпляры всех упомянутых выше клас- 
сов, кроме базового. Его не трогайте. Затем, когда вам понало- 
бится проиграть какой-нибудь музыкальный файл, вы сможете на- 
писать нечто вроде: 

ДЕ МРЗ (Е11епаше) СНеп 
р1ауег: =МРЗР1ауег; 


1+ 099 (Е11епаме) ЕВеп 
р1ауег:=ОдаР1ауег; 

1Е МАУ (Е11епаме) Ереп 
р1ауег: =МАУР1ауег; 

р1ауег.Р1ауЕл1е (Е11епапе); 

Иными словами, мы в зависимости от конкретной ситуации — 
формата файла — присваиваем переменной р1аует экземпляр нуж- 
ного нам класса. Можете возразить, мол, зачем именно ток, ведь 
можно просто вызывать ОдаР1ауег.Р1ауЕл1е, МРЗР1ауег.Р1ау- 
РАЛе и так долее. Но я привел упрощенный пример. В реальном. 
плейере, поддерживающем плагины для общения с разными фор- 
матами файлов, вы бы создали список или коллекцию экземпляров 
некоего класса-потомка, в методе РоуНе которого вызывали бы из 
ки плагина функцию воспроизведения звука. И никаких «имен 
собственных» в наименовании экземпляров не было бы. Исходя из 
формата файла вы бы извлекали из коллекции (читай — массива) 
экземпляр, созданный на лету на основе плагина, который понимо- 
ет этот формат. Найденный экземпляр вам останется лишь присво- 
ить переменной р1ауек, после чего пользуйтесь им на здоровье — 
РЛауег.Р1ауЕ11е (Е11епаше). Вот что такое полиморфизм. 

Нодеюсь, эта статья стимулирует ваш интерес к ООП — сами 
видите, как удобно писать код, основываясь на этой парадигме. Пусть 
использование ООП войдету вас в привычку, и тогда вы будете всег- 
да работать только сэффективным, понятным кодом. Структура прог- 
раммы с ООП всегда очень лаконична и четка. А прогроммист, как 
полководец, должен уметь выражать свои мысли (алгоритмы ток, что- 
бы не было возможности превратно их истолковать. Поиск и устра- 
нение ошибок в ООП-модели существенно упрощается именно бло- 
годаря самой специфике кода — все инкапсулировано, вы концент- 
рируете внимание на одном объекте (классе), а не пробираетесь с 
мачете дебатера сквозь джунгли процедурного кода 


ские игры 


Руслан РИЗВАНОВ 
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Программирование 


Н-СИмВОлОв ВСИуиленоя 


ожно ли в ВерЫ создать что-нибудь непохожее на бо- 
зы данных? «Ней — ехидно скажут программисты на 
Си. — Все непохожее на базы данных пишется на Си- 
Си+». Хотя это еще как сказать. Мне несколько раз 
подряд попадались исходные тексты некоторых игр, «написан- 
ные на Си», в которых самого Си было максимум процентов 
5-10, а все остальное — чистой воды Ассемблер! Случайность 
это или все-таки закономерность? На мой взгляд, с таким же 
успехом можно использовать связку ВерН-Ассемблер. Тем бо- 
лее, что в РерЫ есть все для создания крупномасштабных 
проектов, в том числе и игр (например, поддержка ОрепСЁ — 
для работы с ЗВ-графикой; ОрепСЁ, кстати, использовался 
при создании Сиаке 1]. Я, конечно, не собираюсь в этой 


статье рассказывать, как создать в Вер: Ошоке И! (не по мне. 


такие задачи). Речь пойдет о более приземленных вещах. А 
именно, о маленькой простой игре, которой можно дополнить 
набор мелкомягких игр, устанавливаемых вместе с У/т@о\м. 
Эта игра в народе называется «пятнашки» — очень популяр- 
ная раньше настольная (вернее даже, наручная) игра, кото- 
рая продавалась в квадратных коробочках с большой циф- 
рой 15 на крышке, в которой нужно было расставить квадро- 
тики с числами в порядке от 1 до 15. Ну что, вспомнили? Нет“!. 
Да, трудное у вас было детство... Ну да ладно. Итак, значит, 
будем писать «пятнашки» в Верь. 


15 кнопок на панель 


Для начала приступим к созданию интерфейса. Здесь все 
полностью зависит от вашей фантазии. Но я остановлюсь на 
праздном сером оформлении (см. рисунок). 


Это приведет к тому, что при нажатии на кнопку ее ин- 
декс будет выводиться в заголовке формы. Потом эту строч- 
ку можете удалить. 

Начинающий программист обращается к опытному сис- 
темному программисту: 

— Мне нужен генератор случайных чисел. 

— 14, — не оборачиваясь, отвечает тот. 

Теперь, когда интерфейс программы готов, можно перей- 
ти непосредственно к программированию. Опишем глобаль- 
ные переменные модуля. В разделе уах (том, где написано 
Еоги1: ТЕохи1) напишите: 
а:аггау [1..16]оЕ Ъуее; 
1,К,Е1, хп, р‚м:Буее; 
х,Уу,х1,У1,пим,ров,1г,Еа, 1:1, 6а1:106едег; 
Е1ад:Фоо1еап; 

(назначение переменных я буду объяснять долее). После это- 
го нужно написать процедуру, генерирующую массив слу- 
чайных чисел от 1 до 16 ток, чтобы они не повторялись. По- 
том по этому массиву будут расставляться кнопки с числами. 
Случайные числа будем заносить в массив а. Цифра 16 бу- 
дет означать пустую область, на которой нет кнопки. Про- 
цедура заполнения массива случайными числами выглядит 
следующим образом: 
ргосебиге гпдагг; 
Фед 
Бог К:=1 Фо 16 доа[\] :=0; {«очистка» массива} 
гапдотл се; 1:=1; {вкл. генератор случайных чисел} 
тгереаЕе 
гп: =гапаом(16)+1; {генерирует случайное число, не 
равное 0} 

1 


© 


; 


Теперь о том, как получить такой образец 
серости и примитивизма. Сначала на фор- 
ме располагается компонент ТРапе1 со 


Е1:= 
К:=1 


“. 


уЬл1е (а[К] <>гп)апа (К<>17) до 
ас (К); 


свойствами Веуе1тплег и Веуе1Оцеекг, ров- 
ными Ъуьомекеа, для создания эффекта 
бордюра по краям формы. Затем на полу- 
ченную панель ставится еще одна панель 
меньшего размера со свойством Веуе1- 
ОцЕегх равным БУВа15еа, Веуе1Тппег — 
Ъутомегеа, а цвет Со1охг — с1В1аск. Эта 
вторая панель будет фоном для кнопок с 
цифрами. Затем добавляются кнопки (ком- 
поненты ТВиЕЕоп или ТбрееаваЕ оп] с ноз- 
ваниями абоу! дате, ехй и кнопка начать 
игру (компонент ТЗрееаваЕЕот). Располо- 
жение их показано на рисунке. Теперь но- 
до создать те самые квадратики с цифро- 
ми. Эту роль играют компоненты тво. 
Расположите их на второй панели именно 
так, как показано на рисунке, то есть, кноп- 
ка с цифрой (СарЕ1оп) 1 должна иметь имя 
(Мате) ВабЕол1, кнопка 2 — виЕеоп2 и тд. Это важно. Обьяс- 
няю почему. При добавлении компонента на форму он авто- 
матически заносится в список (массив) компонентов формы и 
получает индекс начиная с 0. В дальнейшем взаимодействие с 
кнопками программой будет осуществляться через их индексы. 
Поэтому если у вас кнопка с именем ВуЕеоп1 будет иметь Сар- 
Ноп 2, вам просто будет сложнее работать с ней. Что касает- 
ся размеров кнопок, то я установил параметры не1аеВ и мл аеВ 
каждой по 50. Да, еще. Чтобы посмотреть индекс кнопки, раз- 
мещенной на форме, в ее процедуре-обработчике события 
(Еуеп*), например, овс14ск, наберите: 

Еотги1 . саретоп: =1пЕсовек ( (вепдег ав ЕбаеЕоп) . 


Рисунок 


сотропепЕ1таех) 


ЛЕ К=17 сВеп Бедли 

а{11:=хкр; Люс(1};епа; {если в масси- 
ве нет такого числа, то заносим его в 
массив} 

91611 1=17; 

епа; 

Обращаю ваше внимание на то, что 
приведенная выше процедура не являет- 
ся обработчиком какого-либо события, 
поэтому не нужно ее объявлять в интер- 
фейсной части модуля. Просто наберите 
ее как есть после тир1ТевепеаЕ1от {$8 
*.РЕМ}. Такие процедуры называются 
пользовательскими. (Пля того чтобы уз- 
нать, какие числа появляются в массиве 
после выполнения этой процедуры, мож- 
но использовать окно Мас). 


Визуализация массива 


На этом принципе работают многие игры. Например, тот 
же тетрис: имеется некий двумерный массив (стакан), в кото- 
ром нули — пустые позиции, единицы — квадратики, из кото- 
рых строятся фигуры тетриса. Далее в массиве эти единицы 
сдвигаются, и массив выводится на экран с заменой 0 и 1 на 
графические элементы. Это повторяется несколько раз, что 
создает эффект падения фигур. В данном случае все должно 
происходить аналогичным образом: все перемещения произ- 
водятся в массиве, а в соответствии числам из массива рас- 
полагаются сами «пятнашки». Для того чтобы это осуществить, 
нужно написать процедуру, в которой читаются элементы мас- 
сива, соответствующие индексам компонентов-кнопок с циф- 
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рами. Затем происходит обращение к этим кнопкам по их ин- 
дексу и размещение их соответственно значениям в массиве. 
То есть, если первым элементом массива является число 15, 
то первой кнопкой в левом верхнем углу будет кнопка с циф- 
рой 15 и тд. Вот эта процедура (наберите ее после первой: 
ргоседиге агамагг; 
Ъед1п 
р:=0; 
Еог 1:=0 Со 3 до 
Бог К:=0 со 3 ао 
федли р:=р+1; 
1Е а[р] <>16 Реп {если элемент массива не 16} 
Ъедди {то устанавливаем его свойства еЁ® и Тор} 
удЕВ ТВае бол ( Еоги1 .сомропепе в [а{[р]+5]) ао 
Ъедли 
ТеЕЕ:=К*50+2;Еор:=1*50+2; 
ера; 
ера; 
епа; 
епа; 

Так как у меня первая кнопка в массиве компонентов формы 
имеет индекс 6 (©), то я при обращении к кнопкам прибавляю к 
значению из массива число 5, чтобы получить их индексы: 
ТВаЕбол (Еоги1 .сопропепе 5 [а[р]+5]))} 

Кнопки имеют размер 50х50, первая из них расположе- 
на правее на 2 пикселя от левого края черной (второй) па- 
нели и на 2 пикселя ниже от верхнего ее края, поэтому, что- 
бы правильно их расположить, будем умножать переменные 
зикна 50 и прибавлять 2. Таким образом, если, например, 
ти к равны 0, то координаты первой кнопки в левом верх- 
нем углу, по отношению к черной панели, равны (2,2), если 
1=0, К=Т, то координаты — (2,52), и т.д. 


Начашь перу 


Начнем работу с процедурами-обработчиками событий. 
Первая из них — обработчик события 0пс11сК кнопки (ТЗреед- 
виЕЕоп) «Начать игру». Лважды щелкните по этой кнопке. При 
этом откроется редактор кода с таким заголовком процедуры: 
ргоседиге ТЕогки1 . ЗреедВиеЕоп2С11сК (Зепдег: 
ТОБЗесЕ); 

Беддп 
епа; 

Введите между Ведль и ра следующий текст: 
тподагг; 

Ягамагг; 
Еоги1 . вреебфаЕЕоп2 .сарЕлоп: ='Начать игру заново’; 

Таким образом, при нажатии на кнопку «Начать игру» про- 
исходит генерация массива случайных чисел процедурой гп- 
дахк, затем — размещение кнопок с цифрами соответственно 
числам в массиве процедурой дхамагтх и, наконец, изменение 
названия кнопки Начать игруна Начать игру заново. Теперь мо- 
жете запустить программу и поклацать кнопкой «Начать игру». 


 кнвиках с цифрами 


Предпоследний этап. Нужно сделать так, чтобы при но- 
жатии на кнопку с цифрой определялось направление ее дви- 
жения, т.е. то место, где нет другой кнопки. Для этого клац- 
ните дважды, например, по кнопке 15 и в появившейся про- 
цедуре-обработчике события опс11ск (как и в предыдущий 
раз] между Веддл и Ева наберите: 

ЛЕ Е1ад ЕВер ехлЕ; {если Е1аа=Егце — выход из процедуры} 
ров: =0:м: =0; пам: =0; 

тли: = (вепдег ав ЕБаекоп).сотропепЕ1таех-5; {пи — 
номер нажатой кнопки} 

Еох 1:=1 ©о 16 до 1Е а[1] =пим ЕВеп ров: =1; {определе- 
ние ее позиции в массиве} 

{определение направления движения} 

1Е (роБ-1>0)апа (ров-1<>4)апа(роБ-1<>8) апа(ров-1<>12) 
апа (аГров-11]=16} ЕЪеп ш:=1; 

ТЕ (роБ+1<17)апа (ро5+1<>5)апа (ро5+1<>9} ара 
{ро5+1<>13) ап@Я(а[ров+1]=16)+пеп м: =2; 

ЛЕ (роБ-4>0)апа (а [ро5-4]-=16) Епеп ш:=3; 

1Е (роЕ+4<17) ара (а{[ро5+4]=16) реп м:=4; 

1Е и=0 сред ех1Е; {если вокруг кнопки пустой позиции 
нет — выход} 


Е1аа:=Екие; {установливаем флаг, означающий, что 
кнопка в движении} 

1:1:=(вепаег ав ЕБаЕбоп) .1еЕ®; {сохраняем в 1:1 и 41 
начальные координаты} 

Е91:=(вепдег ав ЕЪаЕЕоп) .Бор; 

1::=0;5а:=0; 

Еог1 .поуе (вепдег); {вызов процедуры перемещения 
кнопки} 

В ОБес! пзресог в разделе Ехепев для остальных кнопок с 
цифрами напротив события опс14сК укажите эту процедуру. То- 
ким образом, она будет выполняться при нажатии любой кноп- 
ки с цифрой. В этой процедуре определяется, есть ли рядом с 
нажатой кнопкой пустая позиция. Если таковая слева, то ш:=1, 
справа — ш:=2, сверху — ш:=3, снизу — ш:=4. Определение 
«слева или справа» происходит путем вычета или прибавления 
к позиции нажатой кнопки единицы, определение «сверху или 
снизу» — через вычет или прибавление 4. Переменная ЕТаз слу- 
жит для того, чтобы определить, движется какая-либо кнопка или 
нет. Если движется — процедура не должна выполняться. Про- 
цедура перемещения кнопки Еотта1 .моуе описана долее. 


Двиеай кнопкой 


Чтобы как-то «оживить» игру, требуется движение. В данном 
случае — движение кнопок. Для реализации заметного чело- 
веческому глазу и более-менее плавного движения потребует- 
ся компонент ТТ мех. Выберите его из списка компонентов и 
расположите в любом месте формы. Установите его свойство 
Тпбекуа1 ровным 1. Затем в его единственном событии оп- 
Тыпек в ОБес+! [пзресюг напишите шоуе и нажмите Етег. На 
экране появится тело процедуры-обработчика этого события: 
ргосебиге ТЕоги1 .похе (Зепдег: ТОЪЗес®); 

Ъед1п 
ета; 

Наберите между ведуи и па следующее: 
Е1тех1.епаЪ1еа:-Еегиае; {включение таймера} 
саве шоЁ {исходя из направления движения} 

1: аес (1:,5); {уменьшаем на 5 1:} 
2:10с (1,5); {увеличиваем на 5 1:} 
3:аес (6а,5}; 
4:10с (а,5); 
ета; 
мулЕБ ТВоЕБол (сошропепЕв [плла+5] }) бо Беддю {перемещаем 
компонент} 
Те : =1:1+1х:;6ор:=6491+6а; ета; 
ЛЕ (аЪё (1х) =50) ох (аЪз(Еа)=50) ЕВеп {когда пройдено 
50 шагов} 
Федли 
Елмег1 .епаЪ1еа:=Еа1ве; {выключаем таймер} 
ЧЕ. 50 
Еа:=0; 
Е1ад:=Еа15е; 
саве щоЕ {перестановка чисел в массиве} 
1: Бед1л а[родё-1] :=а [роз] ;а[ро5] :=16;епа; 
2: Бед1п а[ров+1] :=а[роЕ] ;а[роЕ] : =16; епа; 
3:Беддл а[ров-4] :=а[роз] ;а[ро5] :=16;епа; 
4 : редли а[ров+4] :=а[ро8] ;а[роБ] :=16;епа; 
епа; 
Е: =0 
Бог 1 :=1 $о 16 до 1Е а[14] <>1 ЕРеп Е1:=1; {определяем, 
расставлены ли кнопки по порядку от 1 до 15} 
1Е Е1=0 ЕВел вромтеввасде ( ’Вы выиграли! '); {если кноп- 
ки расставлены как надо — сообщение «Вы выиграли!»} 
ера; 

Основная часть программы уже написана. Осталось внес- 
ти последние штрихи. Создайте форму АБочЕвох и в процеду- 
ре-обработчике события опстАск кнопки АБоинапишите: АБоче- 
вох.5Ном. Аналогично, для кнопки Ёхй напишите с1ове — для 
выхода из программы. Да, еще. В ОШес! пзреаюг в паро- 
метре формы Вогдег5Ие выберите Ъ=Р1а1оа — форму с тоа- 
ким стилем невозможно развернуть или изменить ее размер. 
Также, по желанию, можно сделать меню (компонент ТРор- 
ОрМепч) для кнопки Сате. 

Теперь игра готова. Подозреваю, что после этой статьи 
сайты теемиаге.гу и Чоми\оа@.го будут завалены игрой Сате] 5. 
Свои замечания и предложения присылайте мне на е-той. 


Иеитощи мыли 


Бесплатных пирожных [не] бывает 


следующей задаче спрашивается: 
если землекопы предпочитают рабо- 
тать за деньги, почему программеры 
иногда пишут софт для бесплатной 
раздачи? Конечно, лучше спросить об этом 
уних самих. Но попробуем определить по- 
ру причин самостоятельно. Например, что- 
бы получить квалифицированную работу, 
желательно предъявить доказательства сво- 
ей квалификации. Дипломы с сертифика- 
тами, конечно, кое-что говорят о предьяв- 
ляющем их человеке. Но простая софти- 
на, которую скачала с сайта пара тысяч 
юзеров, говорит о разработчике еще боль- 
ше. Иногда идея бесплатной программы 
оказывается очень удачной. Она совер- 
шенствуется с учетом мнений благодарных 
пользователей, раскручивается в Сети, а 
затем продается в расширенной и углуб- 
ленной версии. 

А еще... Наверное, многим нравится 
сам процесс. Не только и не столько ко- 
му-то что-то доказывать, сколько сидеть за 
компом и нажимать кнопки. С целью, из- 
зестной только одному человеку, т.е. са- 
мому нажимающему. Иначе чем он отли- 
чается от парней с лопатами, кроме мес- 
та работы? 


Больие ВОЗМОЖнОсиН 
маленькоео ПюЮера 


Ласло Арваи из Венгрии сделал прос- 
той и правильный МиЙипег НИр:/ /уасуой Ч. 
аси. Штука, полезная в каждом звуко- 
вом хозяйстве, где есть что настраивоть. 
Дистрибутив версии 1.4 весит всего 83 Кб. 
Вместе с геад_телм, где написано, что прог- 


рамма распространяется бесплатно. С 
единственной просьбой для полюбивших 
ее юзеров — прислать разработчику отк- 
рытку с красивым видом своих родных мест. 
А при случае — выйти на связь с благо- 
дарностями или предложениями по усо- 
вершенствованию тюнера. 

Начнем с окна бер. Аифю Зоигсе — 
выбор волнового входа и настройка вход- 
ного уровня. Сайбгее — калибровка. А 
что вы думали, ведь мы имеем дело с нас- 
тоящим измерительным прибором! В до- 
машних условиях проще всего воспользо- 
ваться встроенной схемой калибровки. Тип- 


Виктор В. ПУШКАР 


Как правило, работа оплачивается. Причем сложная и квалифици- 
рованная стоит дороже простой, которая под силу чуть не каждо- 
муею заморочившемуся. Вспомним задачу о двух землекопах, один 
из которых копает от забора и до обеда, а второй — по денежно- 
му знаку за каждый кубометр, плюс каждый день горячие бутерб- 
роды в перерыве. А раз в год ему выдается стильная оранжевая 
каска. Первый персонаж может копать, но может и не копать, и да- 
же скорее всего перестанет, если его оставят без присмотра. Вто- 
рой персонаж больше заинтересован в росте производительности 
труда. Хотя машинист экскаватора все равно копает быстрее ®. 


та — выбор или создание схемы настрой- 

ки для любого инструмента с шестью стру- 

нами. Или меньшим их количеством. 
Окно Ме\м. Выбор между гитарным и 


хроматическим тюнером. Гитарный смст- 
рится и работает примерно так же, как 
его железные аналоги. Еще здесь можно 
включить вклодку Оеюй$ (детали), т.е. уви- 
деть числовое значение частоты с точ- 
ностью до сотых долей герца и расстрой- 
ку в центах. Да, белый рояль тоже можно 
строить. В случае отсутствия в вашем инстру- 
менте линейного выхода примените мик- 
рофон или звукосниматель. Любители эт- 
нической, ранней или микротональной му- 
зыки могут выстроить любые удобные им 
значения частоты. Так что — крутите кол- 
ки до получения самой точной настройки... 
Думаю, эта условно-бесплатная софтина 
стоит самой толстой пачки открыток. Стан- 
дартную отмазку насчет жадных капита- 
листов и бедных украинских юзеров оста- 
вим для других случаев. 


В помощь знтаристу 
Вся сверкоет и блестит, 
Королева бала. 
Самый мощный динамит — 
Электрогитара. 


Вместо эпиграфа взят сампл из письма 
от Эдуарла Манжары из Черкасской об- 
ласти. Это целая поэма о жизни в посел- 
ке, о металлическом роке и о компе со 
звуковушкой. Собственно, почему мне пос- 
лание и адресовано... 

Пожалуй, лучше бы ответить тоже в 
стихах. Но рифму «блюз/фуз» я уже у где- 
то слышал, фэйзер с флэнжером рифму- 
ется весьма условно, а моя любимая риф- 
ма «принтер/сфинктер» столь же услов- 
но связана с электрогитарой и рок-музы- 
кой. Поэтому лучше поговорим о том, как 
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разные спецэффекты (они же «примочки») 
сочетаются между собой в саунде, в ка- 
кой последовательности их лучше приме- 
нять. А еще упомянем одну интересную 
и, достаточно редкое сочетание, тоже 
фриварную софтину. Со ссылкой на сайт 
разработчика. 

Если совсем просто — девайсы могут 
соединяться между собой либо параллель- 
но, либо последовательно. А более хит- 
рые схемы могут быть заменены эквивале- 
нтными, состоящими только из параллель- 
ных и последовательных соединений. Луч- 
ше уж сразу: выход — вход. Самый прос- 
той вариант требует только гитары и ком- 
бика. Комбик может временно заменить 
магнитола со входом для караоке. Дым от 
сгоревшего трансформатора иногда по- 
лучается почти как на Вудстоке ©. 

Основной гитарный эффект® Вы угало- 
ли. Всего два правильных контура перег- 
рузки и эквалайзер в предусилителе поз- 
воляют добиться очень разного звучания — 
от блюза и рокабилли до гранжа или дэ- 
за. Похожих эффектов можно добиться, пос- 
ледовательно включив две педали. Нопри- 
мер, «жесткий» дисторшн после «мягкого» 
тьюба или драйва. «Нет блюза без фузо». 
Вариант чуть посложнее включает 3...4...5 
последовательно включенных эффектов. Как 
в простых цифровых процессорах. Сначо- 
ла идет компрессия, затем — дисторшн, 
модуляторы [квакишка, хорус, фленжер} и 
ревебератор (холл, дилей, реверс). Вари- 
анты звучания включают хард и арт-рок. 
Хотите звучать как Эд Ван Хеллен, Стив Вэй 
или Гэрри Мур® Включите нужный пресет, 
и вы окажетесь в начале 80-х ©. 

Параллельное соединение нужно для 
совсем навороченных эффектов. Для тех, 
кто играет романтический инди-поп, инду- 
стриальный рок или эмбиент. «Паровоз» 
из пяти-шести гитарных педалей, плюс ком- 
бик сумеренно заводящимся микрофоном, 
к которым добавлен студийный ревербе- 
ратор — и гитарист звучит совсем фирмо- 
во. Если его партию дополнительно обра- 
ботать в волновом редакторе ©. 

К сожалению (или к счастью, кто на что 
учился), сама по себе коробочка за сот- 
ню условных редко позволяет юзеру стать 


| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Именщьй ци 


молодежным гитарным героем. И доже ее 
самая мощная старшая сестрица за де- 
сять тысяч сама по себе вряд ли сделает 
кого-то музыкантом. Желательно, чтобы на 
вход цепи эффектов поступола более-ме- 
нее осмысленная партия. Кстати, на дру- 
гие инструменты тоже можно (иногда да- 
же нужно!!] вешать звукосниматель и вклю- 
чать их в обработку. 

Виртуальный гитарный процессор 
Ке\а№ег разработки Айеп Соппесйопз 
(Бир:/ /муим абепсоппеспопз.сот) существует в 
разных версиях. Первая — это платная 0- 
гес-Х ($99), предназначенная для обработ- 
ки записанных треков в волновом редакто- 
ре или секвенсоре. Вторая — Ке\амег Цме!, 
работающая в автономном режиме. Ее ноз- 
начение понятно из названия. Посредине 
(по цене) находится Ве\аМег ЗЕ, входящий 
в дистрибутив $опаг. Разработчики заявля- 
ют, что их софтина — это всего лишь иг- 
рушка. Розовые ретро-мечты в виде двух- 
сотваттного лампового усилка, пружинно- 
го ревербератора или механического фэй- 
зера выпуска 1964 гола звучат иначе. Пол- 
ностью согласен. Однако если у вас под 
рукой только гитара и комп, Ве\Мамег ме! 


очень даже спасает. Требования к системе 
достаточно гуманны. Процессор не ниже 
Р-200 (пучше 400}, 32 метра оперативки 
(пучше 64 и более), звуковая карта на РА 
и что-нибудь из Винды. 

Меню ЗеНтдз. Выбор аудиовхода и вы- 
хода, а также настройки [‹фепсу. При на- 
личии одной простой звуковушки можно 
оставить Ритагу Зоипа Опуег или Мюгозой 
Зоипа Маррег. Если у вас есть несколько 
вариантов драйвера, почти наверняка хо- 
тя бы один работает стабильно и с при- 
емлемой задержкой. Практически она мо- 
жет быть меныше или больше указанной в 
Зенпоз. Частота самплирования берется 
максимальной для звуковушки; ее сниже- 
ние не влияет на задержку сигнала. 

И входной, и выходной сигналы с по- 
мощью Ве\аМег Цуе! можно записывать 
в волновой файл. Вы выстраиваете в до- 
машних условиях максимально комфорт- 
ный для себя саунд, который слегка не 
дотягивает до студийного. А в вавку пи- 
шется «доска», звучащая без обработки. 
Затем открываете файл в волновом ре- 
дакторе или несете в студию. И делаете 
все возможное, чтобы «доска» зазвучала 
похоже на гитару. Партию, возможно, 
придется переписать. Но по крайней ме- 
ре, вы ее хорошо запомните. 

На запись работают только линейный 
и микрофонный вход звуковушки. Микро- 
фонным пользоваться не советую. Грязь 


от него получается так себе, без всякого 
прикола. Поднять уровень сигнала лучше 
с помощью внешнего устройства или (если 
нет микшера) педали «дисторшн» или комп- 
рессора. Так и звук чище выходит, и фу- 
зы злее ©. 

Вызываемые левой кнопкой мыши при 
наведении на блок Моуе/Кетоуе/Керасе 
Модще означают, соответственно, пере- 
местить/удалить/заменить. В первом слу- 
чае меняется порядок прохождения сигна- 
ла. Например, фильтр, включенный перед 
предусилителем, перемещается в позицию 
после него. Эффекты могут быть включе- 
ны только последовательно, с рядом до- 
полнительных ограничений. Скажем, дина- 
мик — после усилителя мощности, а не пе- 
ред ним, как в настоящем комбике. При 
«неправильном» включении софтина выдо- 
ет сообщение об ошибке, те. просит зо- 
менить или переставить эффект. Еще там 
есть команда !пзей. Наведите мышью на 
промежуток между модулями и вставьте 
нужную примочку. Подсказка. При заме- 
не модуля желательно останавливать об- 
работку звука (кнопка Зюр/Кип в левом 
верхнем углу). Так будет меньше зависо- 
ний. Открывать и сейвить пресеты читате- 
ли, надеюсь, умеют ©. «Потянув» мышью 
за угол модуля, мы перемещаем картинку 
вниз или вверх. Снова жмем на Кип и слу- 
шаем гитару с обработкой в реальном или 
почти реальном времени. Типичная заде- 
ржка составит единицы миллисекунд. 

Модулей всего четыре группы. Преду- 
силители и усилители мощности примерно 
соответствуют своим названиям. По край- 
ней мере, разница в звучании очень за- 
метна. Для сомневающихся есть короткие 
характеристики. Лампы, транзисторы, блюз, 
поп-рок, металл... 

Колонки. От классического Еепдег‘а до 
очень больших агрегатов неизвестной фир- 
мы, которые иногда можно услышать в 
сельском клубе или кафе на трассе. За- 
метим, что эмулятор Т2-дюймового дина- 
мика, пропущенный через физический 
2-дюймовый, по звучанию двухдюймовый 
напоминает все-таки больше. Прилагаю- 
щийся к колонкам Коот АтЫепсе Бмуля- 
тор комнаты} особо полезен, если вы слу- 
шаете инструмент в наушниках. 

Эффекты/разное. Все, что не являет- 
ся предусилителем, мощником или колон- 
кой. Говоря проще, шо попало ©. В этой 
категории есть экволайзер, фильтры, комп- 
рессор, автовау, хорус, вибрато, а так- 
же задержки и ревербераторы. Слушай- 
те и выбирайте. Я бы добавил сюда па- 
ру дисторшнов (включая ностольгический 
транзисторный фуз таде т Ро!оуа] и (ты 
глубоко пров, Эдуард} хотя бы один фэй- 
зер. Тогда малый джентльменский набор 
гитариста можно считать завершенным. 
А большой... Настоящие маньяки соби- 
рают его всю жизнь. 

Команда Ащеп Соппескопз слегка поск- 
ромничала, назвав свой продукт игруш- 
кой. Но это явно более честно, чем на- 
зывать игрушку профессиональной соф- 
тиной. 

— Ту птаристи е2 

— Е-е! 

Что ж, тогда еще вернемся к разгово- 
ру о примочках. 


ТОЛЬКО 


Уеузоше 
$ее фе Е ЙДетепсе” 


мии. ге изо сепреро. сет 


ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


иии. кт- ее. сот 


Колонка редакторов 


Школа молодого автора. Большая перемена 


Компьютерные байки 


от давайте и сегодня поговорим о 
событиях реальной, не виртуаль- 
ной жизни. 

Только для начала — раздача 
призовых слонов. Если помните — уже 
один раз мы рассказывали три интерес- 
ные житейские истории с «компьютер- 
ным акцентом» (см. в МК № 8 [231] а 
кому ближе, гляньте на Внр:/ /мммум.тусотр. 
сот.иа/аге.рёр=4.474 

У История 1. Автор Апае: «...М вдруг 
обнаруживаю... что раскрытый рядом кир- 
пич какой-то книги краем придовил пе- 
вый СТКИИ Меня при этом где-то на 2 се- 
кунды клинит! Я не верю своим глазам!..» 

У История 2. Автор Андрей Юшко 
ПупойзН: «..НИКОГДА НЕ ПОДКЛЮ- 
ЧАЙТЕ ВИНТЯРУ К ВКЛЮЧЕННОМУ 
КОМПУПЬ 

У История 3. Автор Магу: «...Винчес- 
тер выпал из рук при установке! Бац, и 
сердце упало в пятки! Включаю — не 
работает!.» 

И была просьба оценить эти истории 
по пятибалльной системе. Читателям за- 
тея понравилась. Пошли оценки, пош- 
ли и комментарии. 

Пишет НазН: «Хотел бы оценить ис- 
тории из МК. За первую я дал бы где- 
то 3, но, увидевши, что пишет девушка, 
даю — 5, за вторую даю — 5, а за 
третью — 4». 

Подсчитывает Дмитрий Беспалый, 
г. Харьков: «Сразу отвечаю на вопрос 
по поводу лучшей статьи. Мне понро- 
вилась история 1. Оценки: за технику — 
4, за артистизм — 5». 

А теперь говорит Стас: «За первый 
рассказ я бы постовил большую 5. Могу 
даже объяснить почему: дело в том, что 
со мной была точно токая же история. 
Комп, видите ли, не зопускался. Начина- 
ется загрузка Винды, и он тупо виснет, 
причем внутренний динамик противней- 
шим образом пищит. Что только не пы- 
тался сделать, ничего не выходило. Уже 
загрузился с дискеты и хотел написать за- 
ветное Гогта! С., но для этого пришлось 
искать клавиатуру. По шнуру нашел ее 
все-токи под кипой различных бумаг и 
журналов, и только тогда я и подумал о 
том, что могло кнопки переклинить. В ито- 
ге Виндовс благополучно запустился. 

За 2-ой рассказ поставил бы 4: для 
меня наука (сом иногда так грешил, но 
с удачным концом). 

За З-ий рассказ — 3. Винчестер жалко». 

Комментирует Ри: «Хочу оценить 
«Истории». Самой интересной мне по- 
казалась «История 1» — на 4 потянет. 
Соответственно, «История 2» и «Исто- 
рия 3» получают по троечке». 

Итак, победителем в первом авторс- 
ком конкурсе стала Апое. Наши позд- 
равления! Она получает приз — фир- 
менный календарь от еженедельника 
«Мой компьютер» с автографами ре- 
дакционных деятелей искусств. 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 
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Комментарий для Вордовского стража правописания. Слово «пе- 
ремена» в названии статьи употреблено в школьном разумении, 
как перерыв между уроками. Когда все выходят передохнуть, по- 
болтать, обменяться впечатлениями. Послушают интересные бай- 
ки, сами чего расскажут, смотришь — получился дополнительный 
урок — урок жизни. Тема этого урока — «Как оно иногда бывает, и 


чему оно, бывает, учит...» 


о ЕЕ Е ВАЗЫ о ити ии а 


А теперь новый конкурс читательс- 
ких историй. Опять же после прочтения 
сообщите нам, какая в этот раз вам 
больше понравилась? Не жалейте букв — 
подкиньте комментарии: 1} сколько бал- 
лов за технику исполнения — за умение 
рассказывать 2) сколько за сам сюжет? 
Ведь из каждой истории кроме удоволь- 
ствия и попутной мысли «как хорошо, 
что это произошло не со мной» можно 
извлечь и мораль. Авторы сами ее ге- 
нерят по ходу дела. А мы только доду- 
мываем за них мелочи... 

У История 1. Рассказывает Нез (Ено- 
киево). 

«Меня часто посещает мысль о том, 
чтобы написать в МК даже не статью, 
а хотя бы просто «Историю». И не толь- 
ко с целью получения призов и проче- 
го, а просто сама мысль, что труд твой 
может увидеть 17 000 человек [ну, это 
судя по тиражу и не учитывая того, что 
журнал может передаваться от поколе- 
ния к поколению)... И меня прорвало... 

Эта история произошла летом дале- 
кого 2001 года. Кок сейчас помню, жар- 
ко тогда было. Однажды утром, около 
часу дня (у нас когда встал, тогда и ут- 
ро), я в очередной раз включил Лучше- 
го друга компьютерщика и увидел ужас- 
ную картину — Зет ©5К по! Юипа, а 
также предложение поиграть в консоль. 
Я, осознавая неизбежность происходя- 
щего, проверил еще роз настройки БИ- 
ОСа и, напевая про себя похоронную 
музыку, мысленно повесил на винт таб- 
личку КР. Еще на что-то надеясь, оки- 
нул комп вопрошающим взглядом: мол, 
кабели том не поотподали? Этого, кок 
и предполагалось, не произошло. Я вык- 
рутил беднягу и понес его в ближайший 
сервис-центр, думоя хотя бы спасти ги- 
габайты полезной инфы. Придя туда и 
заполнив акт сдачи девайса, я с угрю- 
мым видом отправился домой. Но не 
прошло и дня, как раздался звонок из 
сервис-центра (там у меня друг рабо- 
тал), а из трубки донесся голос моего 
приятеля: «Мол, че ты издеваешься? Все 
путем с винтом». 

Ну, я на радостях ринулся туда. 

А придя домой и вкручивая кроху об- 
ратно, обнаружил в корпусе остатки ко- 
шачьей шерсти. У меня кошка была. И 
путем погического анализа я понял: так 
как корпус у меня открыт, то кошка мог- 
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ла забраться внутрь, побродить, и, ви- 
димо, зацепила шлейф. Он просто ма- 
лость отошел, что и привело к вышео- 
писанному. 

В завершение хотел бы вспомнить 
хорошую фразу: «СОБАКА — ДРУГ ЧЕ- 
ЛОВЕКА», что и было только что дока- 
зано». 

Мораль ясна — компьютеры следует 
продавать в комплекте с соответствую- 
щими животными (охранными система- 
ми, по-научному). С собаками, если у 
вас есть кошка; с кошками, если име- 
ется наглый попугай; с попугаем, если 
жуки («баги»} и муравьи совершают на- 
беги на домашнюю оргтехнику. Как 
идеяг.. Только вот как обезвредить со- 
баку, если уже она вздумает греться у 
видеокарты или сушить уши у кулера? 
Крокодила заводить®.. Нет, есть вари- 
ант попроще — комплектовать компью- 
тер сенбернарами или датскими дого- 
ми. Они, если даже захотят, то внутрь 
корпуса не влезут. 

Обратите внимание, фантастические 
идеи типа — держать системный блок 
закрытым, мы не предлагаем. Наш еже- 
недельник — издание солидное и шу- 
тить не расположенное. 

Еще взволновало нас упоминание в 
истории кошки в прошедшем времени — 
«была». Конечно, компьютерщик в гне- 
ве ужасен, но, надеемся, судьба живот- 
ного все же сложилась удачно! 

У История 2. Повествует УооР\Ь. 

«Еще расскажу историю из жизни 
друга. Значит, у него давно и часто глю- 
чит СР-ВОМ — последствия разрыва в 
нем диска, но ток как это ТЕАС, то все 
же работает. Значит так: поспе очеред- 
ной нечитабельности важного диска он 
разбирает привод, все протирает, чис- 
тит и тд. Собирает, вставляет в корпус, 
подключает, загружает Винду... 

Оп — не работает! 

Оказывается, при сборке была зо- 
быта важная деталь — прижимноая плос- 
тинка. Сделоли. Все равно не работа- 
ет. На книжках возле блока работает, 
а в системном блоке нет. И в чем, в кон- 
це концов, оказалось дело. А прикол в 
том, что вне блока шлейфы друг подк- 
лючал правильно, а внутри — на ощупь. 
И он как-то умудрился ШРЕ-шлейф вста- 
вить вверх тормашками. Кок это оказа- 
лось возможно — уму непостижимо, так 
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кок мы знаем, что на шлейфе есть за- 
щита от дуроко — бугорок для правиль- 
ности. Но, видимо, как в анекдоте: «Гос- 
ле интеллектуального теста все разде- 
лились на две группы — суперумные и 
очень сильные...» 

Как показывают глубокие социаль- 
ные исследования практикующих компь- 
ютерщиков, еще нет ни одного предс- 
тавителя этой разумной расы, который 
бы при неполадках с СВ-ВОМ`ом, не 
полез внутрь оного прибора. И это нес- 
мотря на строгие запреты компетент- 
ных окружающих, а также невзирая на 
доносящиеся из глубин собственного 
разума возгласы здравого смысла. 
Обычно такое действие только ускоря- 
ет кончину девайса, но зато можно се- 
бя успокоить выводом: «Я сделал все, 
что мог...» 

Фонтастические версии развития со- 
бытий, как-то: отправка СВ-ВОМ`а в ре- 
монтную мастерскую, мы опять же не 
предлагаем. По вышеупомянутым при- 
чинам. 

У История 3. Излагает ЁогаМах. 

«Вы просили прикольные случаи Вам 
рассказывать... ток вот что со мной не- 
давно случилось. Решил я, значит, на 
выходных Винду перебить. Достал соот- 
ветствующий компакт со стойки. Загру- 
Зился с дискеты, зашел в «Волков». Хо- 
тел сразу загрузить зтапагу.ехе. Потом 
передумал и нописал юЮгто} с:\. 

После окончания форматирования 
захожу на компак — ОШИБКА! Я и так 
и сяк — не выходи" 

Тут я уже и из командной строки и 
из ОР5-новигатора — НЕ-А! Я тогда 
перезагружаюсь и воочию убеждаюсь, 
что выброл зогрузку с поддержкой СО- 
КОМ`а — не помогло. Я уже начинаю 
мысленно себя руготь, дескать, зачем 
сначала отформоатировол диск, а не 
запустил зтапагу.ехе с компакта. Так 
бы я до сноса Винды смог бы загру- 
зиться и залить инсталляху из-под нее 
на винт. Делать нечего — отдаю вто- 
рой винт и Винду отцу, чтоб он ее на 
нега скинул, а я потом уж и без си- 
дюка обойдусь. Сам же тем време- 
нем решил перепроверить коррект- 
ность установки джамперов на при- 
воде и на НОР. И тут до меня, нако- 
нец, доходит: 

— Яж компакт в СО-КОМ НЕ ВСТА- 
вил! 

О-о-о, кок меня бывает проглючивоет»» 

Первый этап приобретения навыков 
общения юзера со «вставными_в_сис- 
темник» носителями информации — это 
забывание дисков в соответствующих 
приводах. Явление глобальное, привед- 
шее в свое время к появлению целого 
класса вирусов — бутовых. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сейчас вы ознакомились с высшей 
стадией развития «синдрома вставки». 
До такого надо еще дорасти! 

У История 4. Бает Мачег. 

Жанр истории, как определил сам 
автор, — сага, обширное повествова- 
ние. Она подразумевает описание не 
одного запомнившегося события, а мно- 
жества происшествий, набор, очеред- 
ность и совокупность которых имеет 
смысл только при рассмотрении в це- 
лом. Логично® 

Так вот, сагу мы публикуем в поряд- 
ке исключения. У нас все-таки конкурс 
реальных коротких историй. Но этот рас- 
сказ просто покорил Трурля стилем из- 
ложения. Тем, что мы в школе молодо- 
го автора называем техникой исполне- 
ния и за что отдельно просим выстав- 
лять баллы. Потому как можно интерес- 
но рассказать даже о посещении сто- 
матолога, а можно скукой загубить рас- 
сказ о полете в космос... 


бага пре то, как я постиеал 
мев-науку, н зачем мие, вообще, 
Все это понадобилось 


«Было это давно, еще только появи- 
лись третьи пни и АМБ’шювские К-шки, 
короче говоря, на дворе стоял 1999 год. 
Ток вот, как-то просиживая пятый час в 
Сети, я решил научиться делать сайты сам. 

Однажды я зашел в компьютерный 
клуб своего института и полез, как обыч- 
но, на сервак в поисках приключений. 
Пройдя немало директорий, я наткнул- 
ся на папку У/еБ-юоб. «Опаньки, да тут 
же куча прог, ну-ка запустим вот эту». 
Курсор остановился на Мисгозой Егоп- 
Роде. С этого момента началось мое 
знакомство с этим уеБ-редактором, и 
теперь вся моя жизнь проходила в компь- 
ютерном классе института. «Рабочий 
день» начинался в 9 утра, а заканчи- 
вался в 10 вечера [в лучшем случае). 

Боже, сколько я просидел за скане- 
ром, Фотошопом... В общем, работа 
делолось. И тут в самый неподходящий 
момент нош сервер решил уйти в мир 
иной, в смысле, не весь, а только винт, 
на котором находилась моя учетка со 
всем барахлом, игрухами, курсовыми, 
ну и конечно — инфой для уже почти го- 
тового сайта. Честно говоря, я уже ду- 
мал забросить это дело и пойти бить 
морду сисодмину, но тут прикинул: «А 
собственно говоря, в чем же он вино- 
ват? Ни в чем! Так что, мне самого се- 
бя зопинать до смерти?» Естественно, 
такая перспектива меня не очень радо- 
вала, если сказоть точнее, то вообще 
не родовало. Внутренний голос крик- 
нул: «Чувак Не сдавайся! Ведь еще не 
все ток плохо [все намного хуже). Иди 
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и переделай, сын мой! (Гм... Вроде бы, 
это уже и не мой внутренний голос». 

Вновь наступила чреда веселых дней, 
проведенных вместе с мигоющим ска- 
нером, Ворлом, Фронтпейджем и Фо- 
тошопом. 

Заметив мою инициативу, сисодмин 
предложил мне разобраться в Огеат- 
месмеге, но тогда мне он чем-то не пон- 
ровился, и я вернулся к «Фронту». Но не 
тут-то было, одмин оказался крепким оре- 
хом (фундук, наверное} и снес со всех ма- 
шин мой любимый уеБ-редоктор. Прихо- 
жу, коннекчусь к сервоку, а в папке УИеБ- 
об только МасготебКа Огеатиеауег М- 
да, подло, но сейчас, когда уже прошло 
ни много ни моло, а 4 года, я благодарен 
админу за сведение с Дримом. Естествен- 
но, книжек с мануолом на руссом языке 
я не нашел, посему пришлось во всем раз- 
бираться методом «научного тыка». Ть- 
канье продолжалось около года, и в об- 
щем-то, принесло огромные плоды, раз- 
мером с тыкву или арбуз. 

И вот, наконец-то, работа законче- 
на, сайт готов! Быстренько все сохра- 
няю, бегу к админу с радостной улыб- 
кой до ушей и криком на весь корпус: 
«Алексей Викторович, готово! Ща бу- 
дем заливоты», слегка дрожащими ру- 
ками набираю адрес в строке броузе- 
ра и... Ее! Затдив дыхание, жду... но 
вместо стортовой страницы выскакива- 
ет всего одна надпись: «Невозможно 
найти страницу». Снова бегу к одмину 
с претензиями: «Где же он?». Опять за- 
ходим на сервер, просматриваем фоай- 
лы и оказывается, что все они написа- 
ны с большой буквы. «Б-а-лин, опять 
все надо переделывоть». В общем, это 
получился хороший опыт, ведь правду 
говорят, что на ошибках учатся. Нако- 
нец-то сайт был выложен и запущен в 
движение. 

Родости было...» 

Вы как хотите, но я автору саги за- 
видую. Потому как сделать что-то сво- 
ими руками, достичь какого-то прилич- 
ного уровня, используя лишь собствен- 
ные силы и энергию, — это должно соп- 
ровождаться выделением огромного ко- 
личества положительных эмоций. И по- 
явлением уважения к себе. А это нема- 
ловажно для последующих жизненных 
ситуаций, когда потребуется взять на се- 
бя ответственность за какую-либо но- 
вую работу. 

Итак, уважаемые компьютерщики! 
Ждем от вас оценок сегодняшних исто- 
рий, а также ждем историй ваших, лич- 
но пережитых. Окружающий мир несо- 
вершенен еще и потому, что он до сих 
пор не обогатился вашим опытом. Так 
будьте более ответственными за вид из 
окна! Пишите! 
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